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El eterno reto mo 

B ienvenido a Micromanía. A un número en el que podríannos hablan con 
todo ei respeto a Mietzsche, del eterno retorno en el mundo de los jue- 
gos para PC. Y es que este mes se dan varias coincidencias -tal vez no lo 
sean, ¿no crees?- en que se suman ías vueltas de seríes legendarias a nuestros 
discos duros y las producciones que juegan, precisamente, con ese concepto 
de forma filosófica y científica. 

Entre las sagas que vuelven se encuentra, por supuesto, «Thief». Y es que el 
regreso de Garrett no podía ser más espectacular, como podrás comprobar en 
las imágenes del reportaje que te presentamos este mes. Han pasado casi 15 
años desde la aparición del ladrón de las sombras, en el título que dio ei pistole- 
tazo de salida a las producciones de acción y sigilo, «Thief. The Dark Project», 
y aunque no lo veremos en nuestros PC hasta el próximo año, su presentación 
no podía ser mejor, Pero, como decimos, es sólo el primer regreso. 

Vamos a repasar unos cuantos nombres que verás en este número: «Civili- 
zation V», que estrena expansión el próximo julio, «Cambia el Mundo», a la 
que hemos dedicado un reportaje y una entrevista con Firaxis. Más. «Resident 
Evil», una saga que empieza a necesitar un reinicio. Y, claro, «BioShock Infi- 
nite», una obra maestra que debes jugar para comprobar hasta qué punto el 
eterno retorno es más que un concepto filosófico para Irracional. 

Entra más allá 

En este número de Micromanía, además, te invitamos a ir más allá de la vuelta ' 
de series tan legendarias como las mencionadas, y te proponemos varias 
maneras. Por un lado, queremos que que pienses si no te interesaría volver a 
los juegos pero de un modo profesional, para lo que te hemos preparado un 
reportaje sobre las carreras dedicadas a! desarrollo de software. Por otro, te 
invitamos a que vuelvas a disfrutar del juego de descarga que te regalamos 
este mes, «City Life Premium», Y f finalmente, te invitamos a que vuelvas 
a reunirte con nosotros el próximo mes, donde nos veremos... no soío en el 
quiosco. Esperamos volver a verte, más allá de estas páginas. 
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BIOSHOCK INFINITE 

La nueva obra maestra de 
Irrationaf Games ya está aquí 
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THIEF 

El regreso del ladrón más 
legendario será espectacular. 



JUEGO EN DESCARGA 

Descubre las principales características 
del juego de regalo del mes r «City Life», 
y los pasos necesarios para disfrutarlo. 



WORLD OFTANKS 

Canjea tu clave y consigue 500 Gold 
para «World of Tanks» y un día de 
juego Premium en este MMG. 
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¿Porque Don Pepito? 


porque no eres de LEY 



COPION 


Otro chupón mas que se apunta a las resubidas, el 

donjose57 



LA IMAGEN 



FIFA 14 


Cada vez que una serie de éxito presenta su entrega anual, se ensalzan las novedades y 
mejoras del nuevo miembro de la saga comparándolas con su predecesor lo que, inevi 
tablemente. implica denigrar, hasta cierto punto, al mismo. Es la maldición de las sagas 
de éxito. Cada nueva entrega es superior a la anterior y será inferior a la posterior. Así lo 
aseguran sus responsables, lo que no deja de ser un tanto irónico. 

El próximo otoño llegará «FIFA 14», el nuevo miembro de la saga de fútbol más longeva 
y exitosa de la historia, y a caballo entré dos generaciones de software y hardware. Sus 
credenciales son impecables y será el más realista de la saga. Hasta el próximo año, claro 





Un vistazo al futuro en 
el desarrollo de juegos 

La última semana de marzo se celebró en San Francisco la Game Developers 
Conference, en una edición en que las nuevas tecnologías gráficas fueron la estrella 


stamos en !o que se suele 
llamar un año de transición, 
la que se sucede entre dis- 
BWH tintas generaciones de con- 
solas, lo que afecta de manera global 
a la industriay al desarrollo de juegos 
y tecnologías. Y es algo que quedó de 
manifiesto en la pasada edición del 
GDC. La Games Developers Confe- 
rence se celebra anualmente en San 
Francisco -aunque también organi- 
zan eventos de carácter más local en 


Europa y China, entre otros-, y la de 
2013 tuvo lugar entre el 25 y el 29 del 
pasado marzo. Allí, se pudo ver como 
estudios y compañías están en plena 
ebullición con el desarrollo de nuevas 
herramientas y tecnologías. Aunque 
se producen conferencias y mesas 
redondas dedicadas a ÍA, localiza- 
ción, diseño, narrativa, etc. siempre 
destacan, por lo lógico de su condi- 
ción visual, las tecnologías dedicadas 
a nuevos motores gráficos. 


¿Y LOS JUEGOS? 



La Game Developers Conference 
no es el E3, aunque éste también 
sea un evento profesional. GDC no 
es una feria dedicada al consumo, 
sino al desarrollo, y por tanto 
los títulos en sí no suelen ser tos 
protagonistas. 

Sin embargo, DICE y EA 
aprovecharon el momento para 
mostrar los primeros minutos de 
«Battlefield 4», demostrando la 
potencia de su Frostbite 3. 



"Más humanos que los humanos" El slogan de ¡a Tyrell Corporation le viene 
al pelo a la nueva tecnología gráfica para modelado de caras que Acti visión está 
desarrollando para futuros juegos y que presentó corriendo sobre una GTX 680. 



10 micas manía 





/' 23.000 


VISITANTES HA TENIDO LA ÚLTIMA EDICIÓN DEL GDC 

Una cifra espectacular para un evento de profesionales deí desarrollo. Algo debido tam- 
bién, sin duda, a la expectación levantada por el anuncio de las consolas de nueva generación. 




► Una app solidaria 
con los animales 



La Asociación Nacional de 
Amigos de los Animales (ANAA) 
ha lanzado "Perros y Gatos", una 
app para smartphones y tablets 
en las que cuidar de tu mascota 
virtual. El dinero recaudado con 
ella irá en beneficio de los animales 
de su centro de adopción. 

► Vigila la batalla 
desde tu móvil 

Ahora puedes controlar el curso 


Año a año, el GDC se afianza como el evento 
global más importante para desarrolladores 


EMOCIONES Y 
CABEZAS CALVAS 


de la guerra gracias a una app 
gratuita para «PlanetSide 2». 

Se llama «Planetside 2 Mobile 
Uplink» y permite hacer chat por 
voz con tus compañeros, acceder a 


Si en anteriores eventos de la indus- 
tria del videojuego, motores como 
«Urtreal 4» ya han resultado de lo 
más interesantes para los desarrolla- 
dores, cara a una nueva hornada de 
consolas y tarjetas gráficas para PC, 
el GDC 2013 sirvió de escenario per- 
fecto para dos grandes estrenos. 

Por un lado, tenemos un nombre 
propio: ííBattlefield 4», con el que 
DICE y EA han estrenado su Trosbite 
3". y por otro, Activision. 

Y es que la compañía americana ha 
presentado una nueva tecnología de 
modelado con la que se consiguen 
personajes humanos de un realismo 
extremo, como puedes comprobar 
en las imágenes que hay junto a es- 
tas líneas, en la página izquierda. 


Sin embargo, y aunque fuera del 
GDC, no pierdas de vista tampoco 
lo que Nvidia está preparando para 
eí futuro más inmediato. Una demo 
muy parecida con animaciones facia- 
les en tiempo real se presentó en su 
GPU Technology Conference con re- 
sultados espectaculares. 

Aunque aún es pronto para avanzar 
los resultados de estas tecnologías 
gráficas en juegos reales, este atis- 
bo a lo que el futuro nos traerá en la 
próxima temporada hace presagiar 
desarrollos de una enorme espec- 
tacularidad visual. Aunque, por otro 
lado, no es nada que las tarjetas grá- 
ficas para PC más potentes de la ac- 
tualidad no estén mostrando ya en 
algunos títulos, ¿verdad?... 



No fue en el GDC, pero por alguna 
razón las compañías coinciden en 
hacer demostraciones similares 
cuando de adelantar el futuro de 
los gráficos se trata. Nvidia, en su 
GPU Tech Conference. días antes 
del GDC, mostró un rostro humano 
dotado de una animación fluida y 
realista para recrear emociones. La 
pregunta es por qué casi siempre 
vemos personajes calvos... 


datos de personajes, guías y a más 
información del juego. 

PLANETSfOE 



La gran pantalla de 
«Total War Rome II» 



Creative Assembly ha colgado en 
Internet la pantalla panorámica 


más grande de «Romo II». Es 



Las nuevas tecnologías en hardware son otro puntal del GDC. Muchos 
juegos empiezan a ser compatibles con periféricos como Qculus Rift 


una visión global de la batalla de 
Te uto bu rg de 30000x9785 píxeles. 
La puedes descargar en: 
wi k i .tota I war.eom/w/pano rama 
iOjok es un archivo jpg de 184 MB. 


► «The Oíd Republic» 
anuncia expansión 



El nombre es «Rise of the Hutt 
Cartela V es la primera expansión 
digital del MMO. Algunas de sus 
características más destacadas 
son el aumento de nivel de 
personajes hasta 55, nuevas 
misiones, el nuevo planeta Makeb 
y el contenido Game Update 2.0. 
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PERSPECTIVA 


EL TERMOMETRO 


BETHESDA ACABA 
CON «SKYRIM» 



O, en otras palabras, ya no habrá 
más DLC para «Skyrim». El estudio 
responsable dirigido por Todd Howard 
pasa a encargarse de un nuevo pro- 
yecto al 100%. ¿Cuál será? 


¿PERO TENDRÁ , 

UNA NUEVA EDICION? 

La anterior noticia apunta a que 
pueda ser cierta la salida de una 
nueva edición de «Skyrim», Se lla- 
maría lf Legendary Editiorí' e incluiría 
el juego con todas las expansiones. 


VENTAS MILLONARIAS 
PARA «SIMCITY» 

Parece que todos tos problemas 
de conexión y servidores no han 
afectado a Maxis. EA anuncia que 
«SimCíty» ha conseguido más de un 
millón de copias vendidas hasta hoy. 


VUELVE EL CREADOR 
DE «RESIDENT EVIL» 

Su nuevo proyecto tiene el nombre 
clave de «Zwaf». Shinji Mikami se ha 
aliado con Bethesda para desarrollar 
un nuevo "sur vi val horror". A ver si 
Capcom toma nota y espabila. 


OCULUS RIFT Y DICE: 

UN NUEVO MATRIMONIO 

DICE está investigando las posibili- 
dades de Ocutus Rift T el dispositivo 
de RV personal, para hacerlo compati- 
ble con todos ios juegos desarrollados 
con Frostbite. 


¿QUÉ HACEMOS 
SIN LUCASARTS? 




Un ciclo se acaba con el cierre de 
LucasArts por parte de Disney, 

Adiós a una compañía mítica respon- 
sable de buena parte de los grandes 
éxitos de los años 80 y 90 en PC. 


Y danos nuestro MMO 
(gratuito) de cada día... 

El auge de los MMO gratuitos en PC no es casual. Su calidad, 
profundidad y complejidad va a más. Y se anuncian nuevos. 



¿Y «THE ELDER 
SCROLLS 
ONLINE»? 

Un nuevo vídeo filtrado de «The 
Eider Scrolls Online» ha vuelto a 
causar gran revuelo en Internet, 
con aceradas críticas. De mo- 
mento, Bethesda no confirma el 
modelo gratuito o de cuotas. 




EL TRIUNFO DE WARGAMING.NET 

Uno de los MMO gratuitos de más 
éxito del momento es «World of Tanks». 
con el que Wargaming.net ha conse- 
guido cifras millonadas en jugadores 
registrados y facturación mensual. 

Para conocer el por qué de su éxito, 
tienes la oportunidad perfecta usando 
el código de bonus que M ¡cromante te 
regala este mes. ¡No te lo pierdas! 


Otro MMO que levanta expectación es «World of 
War planes» que repetirá la fórmula de los tanques. 


moda los "medís” 
y su iugabilidad es 
excelente. 


e «Runescape» a «Ruñes 
of Magic». de «World of 
Tanks» a «Hawken». Jugar 
en PC online y sin gastarte 
un euro ha dejado de ser la excepción 
para convertirse en norma. Inclu- 
so muchos juegos online que nacie- 
ron como títulos basados en cuotas 
mensuales han acabado convirtién- 
dose en gratuitos -salvo, claro, el to- 
dopoderoso «World of Warcraft», 

La reciente aparición de «Hawken» 
ha venido a confirmar la tendencia, y 
en las últimas semanas se han venido 
anunciando títulos que están levan- 
tando enormes expectativas por su 
calidad técnica y diseño. Si el mes pa- 
sado podías encontrar en Microma- 
nía un reportaje dedicado a «World 
of Warpianes», el reciente anuncio 
de «Monster Hunter Online» para PC 
parece que no hace sino afianzar este 
modelo para el futuro más cercano. 

Pero, seguimos esperando noticias 
de grandes nombres que parecen es- 
tar aún en el limbo. ¿Qué pasará con 
«The Eider Scrolls Online», con el que 
no cesa la polémica? 


«Monster Hunter Online»: de la consola al MMO para 

PC. ¿Cómo será el salto del conocido juego al PC online? 


12 mi c Roma nía 
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¡Vive el fútbol del mundo real! 


Después de muchos meses. 


uBiosShock Infinite» es ya una 

/-T-: y' 

realidad y abandona nuestra 

r. 

lista de espera. «Battlef i eld 4» 

f i * - 

' ? 

lo reemplaza. Mientras tanto, 

L-T $ 

«Metra: Last light» se acerca. 



El mánager «Lords of Football» te desafía con la táctica deportiva 
más directa y a llevar las riendas de un gran club de fútbol. 



Dwayne Cort T Communfty 
Manager de «Lords of Football» 
nos presentó el juego en Ma drid, 

explicando las posibilidades de ges- 
tión deportiva y detallando ejemplos 
del aspecto social con el que cuenta 
este juego, lidiando con los excesos 
y los grandes egos de las estrellas 
del fútbol. Algo que, bajo una licencia 
oficial, seria imposible recrear. 


cualquier mánager de fútbol ac- 
tual, puedes pedirle una gran 
amplitud de opciones para de* 
sarroüar tus tácticas, entrenar habili- 
dades e influir en los partidos. Los fi- 
chajes, la prensa, las equipaciones 
también son elementos comunes. 
Pero a esta receta. «Lords of Football» 
¡e añade muchos más matices que an- 
tes sólo podías imaginarte. 

Para que la fórmula funcione, prime- 
ro prescinde de las licencias oficíales, 
tan publÉcitadas en otros títulos. ... Aun- 
que te deja la posibilidad de editar to- 
dos nombres y detalles de clubs, juga- 
dores, equipaciones, etc. Pero de este 
modo, Geniaware nos presenta un má- 
nager con una libertad muy bien apro- 
vechada. que recrea toda una ciudad 
deportiva, recreando la vida de los ju- 


gadores y contemplando sus inquietu- 
des profesión les y relaciones sociales. 
¡Todo un simulador de estilo de vida 
deportivo] «Lords of Football» permite 
además un control más directo y tácti- 
co en los partidos. Ya se perfila como 
uno de los grandes de su género. 


En el apartado de gestión deportiva ofrece 
muchas posibilidades para entrenar habilidades 
individuales y de equipo, e incluye un editor táctico. 


LO NUNCA VISTO 
EN UN MÁNAGER 




La simulación social es uno de los rasgos distintivos 
de «Lords of Footall». Aborda la vida personal de los 
jugadores y su trascendencia en el terreno de juego. 


Acción naif y sinvergüenza 
en «Far Cry 3: Blood Dragón» 

Con el espíritu del más excesivo cine de los SO nos llega este título de 
acción total, con una inverosímil ambientación alternativa. 



r tú tampoco te sonrojas por 
reconocer que te lo pasabas 
en grande con las pelts y series 
de acción más extravagantes de los 
SO y 90, este juego te puede encandi- 
lar... Reúne todos los tópicos y clichés 
de esos títulos olvidados que preten- 
dían emular los éxitos de "Robocop", 
Terminator" "Aliens”... En palabras de 
Philippe Fournrer, de Ubisoft: rf EI guión 
es espantoso, tan horrible que resulta 
realmente bueno”. 

La compañía ha fichado al actor ML 
chael Biehn, uno de los iconos de la 
acción de la época, para promocionar 


esta locura de juego. Así. en «Blood 
Dragón» puedes esperar acción des- 
bordante en primera persona, ciborgs 
e infinidad degags con el propio Biehn. 
Por supuesto, su ficción en un pasado 
alternativo, nada tiene que ver con la 
de «Far Cry». ISale ya, en mayo! 
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METRO: LASTLIGHT 

O MAYO DE 2013 © ACCIÓN 
0 4' GAMES OPC.360.PS3 

El subsuelo de Moscú volverá a inundarse de 
acción y terror en un ambiente post apocalíptico. 


GRID2 

O 31 DE MAYO DE 2013 O VELOCIDAD 
© COOEMASTÉRS © PC, 360, PS3 

El juego de velocidad más esperado y anhelado. 
Será de nuevo un arcade... muy serio. 


COMPANYOF HEROES 2 

© 25 JUNIO DE 2013 
© ESTRATEGIA © RELIC © PC, MAC 

¡Ni un paso atrás! Esta vez, tendrás a tu mando 
tropas det Ejército Rojo frente a la Wehrmacht. 



TOTAL WAR ROME 11 

© 2013 © ESTRATEGIA 
© THE CREATIVE ASSEMBLY / SEGA © PC 

Roma se enfrenta a Galos, Cartagineses, Suevos, 
Macedonios, Partos... ¡Qué buena pinta! 

PREY2 
© 2013 © ACCIÓN 
© HUMAN HEAD © PC, 360. PS3 

En esta ocasión serás tú quien visite remotos 
planetas de ios invasores alienígenas 

WATCH D0GS 

© 2013 © ACCIÓN 
© UBISOFT © PC, 360, PS3 

Las nuevas demostraciones de vídeo en las ferias 
PAX y GDC elevan las espectatlvas sobre el juego. 



THE WITCHER 3:WILD HUNT 

© 2014 © ROL © CD PR0JEKT 
© PC, MAC. PS4 

La saga de Geralt de Rivía culminará con el Brujo 
rumbo al norte, al encuentro de la Cacería Salvaje. 


CYBERPUNK 2077 

© 2014 © ACCIÓN/ROL 
© CD PR0JEKT © PC 

Un universo oscuro, con implantes cibernéticos 
y conspiraciones ... En una sociedad decadente. 


BATTLEFIELD 4 


© 2014 © ACCIÓN © DtCE/EA 
© PC, X360, PS3, PS4 

Irrumpe con fuerza tras mostrar una alucinante 
demo en GDC 2013, con el motor Frostbite 3.0. 
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ACTUALIDAD 


LANZAMIENTOS 
PE MAYO 

HEROES OFM&M VI: 
COMPLETE EDIT10N 



Llega la sexta entrega de «Heroes 
VI» en una edición definitiva que 
incluye dos packs de campañas y la 
expansión independiente con la facción 
de los Elfos Oscuros. En total, más de 
120 horas de juego, 6 facciones y 42 
unidades. Ubisoft lo lanza por 49,95 €. 
© Fecha de lanzamiento: 02/05/2013 


FX FÚTBOL 

Llega el nuevo manager de fútbol 
"inade in Spaín" de manos de FX. 
Podrás jugar con 'los grandes" o 
convertir aun club modesto en 
campeón de Europa. Sale por 19,95 €. 
© Fecha de lanzamiento: 08/05/2013 


THE WALKING DEAD 

Llega la edición en caja con los cinco 
primeros capítulos de la saga de 
aventuras zombi de Telltale, basada en 
el cómic de Robert Kírkman y la serie 
de TV. Lo lanza Badland por 19 P 95 €. 

© Fecha de lanzamiento: 10/05/2013 


REMEMBER ME 

Dontnod y Capcom preparan una de 
las grandes sorpresas de la acción en 
este año. ELas redes sociales han dado 
lugar a la pérdida de toda intimidad! 
Koch Media lo distribuye por 39,95 €. 
© Fecha de lanzamiento: 15/05/2013 


METRO: LASTUGHT 

Llega la continuación de «Metro 
2033». 4 A Games promete que el 
postapocalíptíco metro de Moscú de 
Glukhosvsky será aún más inquietante. 
Lo distribuye Koch por 49,95 €. 

© Fecha de lanzamiento: 17/05/2013 


GRID2 



La famosa saga velocidad de 
Codemasters vuelve a desafiarte como 
piloto de carreras. Llegará en una 
edición estándar (51,95 €), y en otra 
[imitada (54 r 95 €) con contenido extra. 
© Fecha de lanzamiento: 31/05/2013 



Lenguas < 

de trapo 


Las perlas de los grandes de la industria. Porque ni los 
que parten el bacalao a veces se libran de un patinazo. 


Los Zerglings también tienen sentimientos. 
Parafraseando aun gran filósofo, la cuestión no 
es si los Zerg pueden razonar... La cuestión es si 
pueden sufrir cuando son achicharrados por un 
lanzallamas. Los Zerg son asesinados sólo porque 
los Terran no pueden o no quieren entenderlos. 

Joel Bartfett, director de marketing de PETA 


Para compensar a los usuarios por los problemas 
de «SímCity» a algunos vamos a regalarles un juego 
de PC. Será como hacerle un regalo a un amigo al 
que le has hecho una faena, con la esperanza de 
que nos perdone y volvamos a ser amigos cuando 
«SimCity» esté plenamente operativo. 

Lucy Bradshaw, manager general de Maxis 


Estoy encantado de poder trabajar con la gente de 
Rovio. Desde el punto de vista del entretenimiento 
y de la estrategia empresarial Rovio está a la 
cabeza de la innovación. Yo soy un gran fan «Angry 
Birds», he pasado incontables horas jugándolo y 
esa experiencia me servirá de inspiración. 

John Cohén, productor de \a película de «Angry Birds» 


Recuerdo que perdimos aun miembro del equipo 
desarrollando «BioShock». Se acercó a mí y me 
dijo: "Creo que este juego es un desastre, no 
funcionará. Quiero dejarlo". Yyo le dije: "Vale, ve 
con Dios". O crees en lo que haces o no. A veces la 
gente se pone nerviosa y no aguanta la presión. 

Kevin Levine f director y co-fundador de Irrational Games 
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1 ¿ES EL FINAL 
PARA LUCASARTS? 

MANNY CALAVERA ES, A DÍA DE HOY, 
LA PERFECTA IMAGEN DE LUCASARTS 


\JP> 


» A r t s 


Pocos podríamos imaginar 
que el logo de LucasArts en 
«Grím Fandango» (1998) se- 
ría tan irónicamente actual 
en 2013, tras la decisión de 
Disney de cerrar LucasArts, 
despedir a todos sus em- 
pleados y cancelar proyectos en desarrollo. 

Disney asegura que i a marca no desaparece 
y seguirán saliendo juegos de Star Wars -¿y 
otras sagas?-, pero sinoeselfindela veterana 
compañía, está muy cerca. Guardemos un 
respetuoso silencio por Manny y sus amigos. 
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PRIMERAS IMAGE 


* Acción * DICE/EA # OTOÑO 2013 


17 MINUTOS DE 
ESPECTACULO DE INFARTO 

Casi por sorpresa se ha anunciado 
«Battíefield 4», y lo ha hecho a lo 
grande, con un vídeo de 17 minutos 
de jugabilidad -en formato PC, por 
cierto-, en que DICE pone al límite 
la potencia visual de su nuevo 
motor gráfico, «Frostbite 3». 

Si aún no lo has visto, visita 
www.battlefield.com 







¡BIENVENIDO A BAKU! 
¡BIENVENIDO A LA GUERRA MAS 
REAL QUE VAS A VER EN PC! 

La nueva entrega de «Battlefield» ya no es 
un secreto a voces. Ahora es una realidad 
que verá la luz el próximo otoño, EA y 
DICE estrenan motor gráfico, «Frostbite 3» 
y un nuevo diseño de jugabüidad para la 
campaña individual. 


PERO... ¿NO SON DE VERDAD? 

Et realismo visual alcanzado en «Battlefield 4» promete estar a la altura o Incluso superar a 
lo visto en «Crysis 3» en el PC, Lo que se ha mostrado del juego, hasta el momento, combina 
un detalle gráfico extremo con animaciones de máximo realismo en base a captura de 
movimientos. Si unimos eso a una ambientacion espectacular, con entornos actuales y en 
escenarios que podrían ser reales, «Battlefield 4» pretende llegar a lo más alto del género. 


UN CAMBIO DE DISEÑO 
EVIDENTE EN JUGAB1LIDAD 

Aunque han sido menos de 20 
minutos de juego real -y en estas 
demostraciones los estudios enseñan 
sólo lo que quieren-, DICE parece 
haber dado un paso importante 
en el diseño de acción, con Scripts 
menos rígidos y más flexibilidad en 
las opciones de acción por parte deí 
jugador. Ahora la campaña no será un 
"cornepasi I los' ' ... aparentemente. 


LA GUERRA VA A SER 
TOTAL EN EL PC... 

No nos referimos al realismo de 
«Battlefield 4>> r únicamente. Con la 
tan cacareada "nueva generación" 
ya aquí, prácticamente, el mundo 
de la acción bélica va a estallar. 
D1CE/EA y Activision/lnfinity 
Ward planean rebasar los límites 
del realismo y la jugabüidad a 
finales de esta temporada. Por 
ahora, DICE ha disparado primero. 




ENTREVISTA 


FIRAXIS ^ 

GAMES 


Firaxis invade tu PC 

Charla con los creadores de «Civ V» 


CIVANON: 

TODOS QUEREMOS 



UN TURNO MAS 


Cuando se anunció «Civization V» 
se creó una campaña de marketing 
viral genial basada en una ficticia 
organización de adictos af juego de 
Firaxis: CivAnon. Han pasado varios 
años, pero la web de CivAnon sigue 
activa y llena de guiños a los fans. Y 
te aseguramos que tras cientos de 
horas invertidas en «Civ V» y su pri- 
mera expansión, seguiremos necesi- 
tando de horas de "desíntoxicación” 
en CivAnon, mientras no defamos de 
repetir ‘sólo un tumo más..." 

La tienes en: www.civanon.org 


E l anuncio de Ja nueva expansión para 
«Civil ¡zahón V», que [legará a tu PC el 
próximo mes de julio, nos ha animado 
a ponernos en contacto con Firaxis para que 
sus principales responsables nos desvelaran 
algunos de los detalles más importantes 
de «Cambia el Mundo», título con el que 
aparecerá en España. Charlamos con Ed 
Beach y Dennis Shirk, que nos desvelan aquí 
gran parte de lo que podremos disfrutar en 
esta pro metedora ampliación, que sumará 
nuevas capas de profundidad estratégica y de 
gestión a «Civilizaron V». 

MICRO MANIA: La expansión «Dioses y 
reyes» ofrecía la religión y el espionaje 
como sus principales novedades. ¿Qué 
veremos en «Cambia el Mundo» como 
mayor novedad? 

FIRAXIS: Uno de los principales objetivos 
de la nueva expansión ha sido añadir un 
mayor dinamismo a ía Victoria Cultural, y 
con la adición det Turismo, la Arqueología 
y las nuevas Políticas Sociales, creemos 
que hemos hecho un buen trabajo. Ahora la 
cultura es un elemento activo que se afianza 
de forma notable en ía jugabiiidad a lo largo 
de la segunda mitad de cada partida, en lugar 
de arrastrarse como un elemento secundario 
que sólo sirva para acumular puntos. 


Hemos cambiado su stanc ¡atinente la 
manera en que funciona el camino hacia la 
Victoria Diplomática añadiendo los Congresos 
Mundiales, otra de las principales novedades 
de "Cambia el Mundo”. El Congreso Mundial 1 
se funda en el Renacimiento, de forma 
habitual, por ía primera civilización que 
descubre a las otras civilizaciones del juego. 

La civilización fundadora se convierte en 
anfltrlona del Congreso y consigue distintos 
beneficios, como la capacidad de proponer 
resoluciones. Cuando estas resoluciones 
se proponen, existe una cuenta atrás 
hasta que el Congreso se celebra, lo que te 
permite disponer de tiempo para que otras 
civilizaciones y ciudades estado se pongan 
de tu parte. Así conseguimos ofrecer la 
sensación de que existen negociaciones en 
un segundo plano para conseguir el apoyo de 
otras naciones e influir sobre ellas. 


MM: Y estas novedades, ¿hasta qué 
punto afectan, como mencionáis, la 
jugabiiidad? ¿Veremos, como cuando 
se introdujeron religión y espionaje, 
nuevas infraestructuras, personajes, 
edificios, etc.? 

FIRAXIS: Sí, desde fuego, vais a ver un bher 
puñado de novedades al respecto. Tenemos 
un montón de Grandes Personajes, como 
los Grandes Artistas y ios Grandes Músicos, 
que crearán obras de arte que podrás alojar 
en edificios especiales en las ciudades. Así 
podrás generar Turismo, que es la tendencia 
de tu cultura para extenderse por todo el 
mundo. A medida que se incremente el 
Turismo generado, podrás influir en la cu I tur 
de otras civilizaciones, lo que te colocará en 
cabeza de la carrera para conseguir la ansiar 
Victoria Cultural. 


J/VTION 

c a n & i h y e l n n t c 

La traducción del título de la expansión ha supuesto un quebradero de cabeza, pues el original, 
«Brave New World», se corresponde con el título de la novela de Aldous Huxley, "Un Mundo Feliz" 
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i realidad, existe mucho más, pero no 
: remos desvelarlo todo ahora y más 
ílante profundizaremos en ello, pero ios 
adores que suelan competir por Ea Victoria 
tural encontrarán mucha más satisfactoria 
xperiencia de Jugar con «Cambia el 
ndo» para conseguir sus objetivos. 

tfl: Habéis confirmado unas cuantas 
avas civilizaciones y líderes para 
;a expansión, pero ¿cuántos habrá 
unas y otros, y cómo serán de 
e rentes entre sí? 

: AXIS: De momento hemos confirmado 
onia, que es una civilización que tos fans 
juego llevaban solicitando mucho tiempo, 
líder es Casimir 113 el Grande. Pero también 
abarnos de anunciar Brasil, con Don Pedro 
orno líder, y Asiría, dirigida por Asurbanipal. 
que podemos confirmar es que cada 
iización tendrá una capacidad especia! 

? potenciará su interés de acuerdo a las 
/edades incluidas en "Cambia el Mundo". 

Y!: Hasta ahora conocemos 
Victorias Cultural, Científica, 
ilomática, Militar, etc,, pero ¿habrá 
I ü n nuevo tipo de victoria disponible 
la expansión? Y si es así, ¿cómo 
sotará a la jugabilidad? ¿Habrá 
luna civilización más apta para lograr 
te tipo de victoria que otras? 

¡AXIS: No, realmente, ya que hemos 
Tibiado el modo en que se desarrollan 
Victorias Cultural y Diplomática, pero el 
to de opciones permanece inalterado, 
lunas civilizaciones, efectivamente, serán 
is apropiadas para conseguir cierto tipo 
victoria, pero otras, como Polonia, serán 
vastante versátiles como para optar a 
tintas victorias. 

U: ¿Veremos nuevos Escenarios en 
ambia el Mundo»? 

íAXIS: Sí, habrás dos nuevos escenarios, 
trímero se centrará en 3a zona oriental de la 
erra Civil Americana, y se llamará "Guerra 
:re Estados", el otro se llamará "Lucha 
' África" y su principal atractivo es que 
drás explorar un continente africano que se 


generará de forma dinámica en cada partida, 
y tendrás que buscar las maravillas naturales 
del continente, como potencia colonial. 

MM: Con tantas civilizaciones 
disponibles, ¿tenéis intención de 
ampliar ta temporalidad de las épocas 
del juego, para hacerlo más largo y 
desarrollar todos las tecnologías? ¿0 
quizá hacer los turnos más cortos? 

Fl R AXIS; Queremos asegurarnos de que en 
cada turno se tengan que tomar decisiones 
relevantes, que no todo se va a limitar a 


presionar "Siguiente Tumo", mientras esperas 
a que algún proyecto concluya, con lo que 
pese a que la duración y velocidad de! juego 
no van a cambiar de forma significativa, 
Siempre tendrás algo importante que hacer y 
en lo que estar centrado. 

MM: ¿Qué importancia tendrán 
ahora las Ciudades Estado en el 
juego, tras los cambios que ya 
introdujo «Dioses y reyes», que las 
potenciaron enormemente? ¿Cómo 
serán las relaciones entre las nuevas 
civilizaciones y estas ciudades? 


FIRAXIS: Las Ciudades Estado serán 
vitales si pretendes asegurarte una Victoria 
Diplomática, como hasta ahora, pero sobre 
todo se convertirán en unos poderosos 
elementos en cuantos! comercio. Ahora 
podrás crear rutas comerciales, marítimas y 
terrestres con otras civilizaciones y con las 
Ciudades Estado, loque se convertirá en una 
fuente de oro y ciencia, o en la mejor manera 
de llevar la religión a tus vecinos. 

MM: Con las mejoras que incluya 
«Cambia el Mundo», ¿veremos cambios 
en Políticas Sociales e Ideologías? 


FIRAXIS: ¡Sí, desde luego! Hemos añadido 
dos nuevos árboles de Política Social: 
Exploración y Estética. También tenemos tres 
nuevas Ideologías que estarán disponibles 
a partir de la Era Industrial. Estas Ideologías 
tendrán muchas más opciones que otras 
Políticas Sociales y ofrecerán un gran abanico 
de posibilidades para cada civilización. 

MM: ¿Cuál ha sido, en vuestra opinión, 
el reto más complicado de afrontar con 
todas estas novedades? 

FIRAXIS: Bueno, seguimos muy centrado 
en el equilibrio, de forma global. Creemos 
que ¡as novedades de la expansión son todas 
geniales, pero lo que nos preocupa siempre 
es que no se creen situaciones en las que 
una civilización se convierta en imparable 
gracias a sus habilidades y unidades. Además, 
queremos que todas las novedades sean 
rápidamente asimilables por los jugadores de 
Civilizaron V, para que en ningún momento se 
sientan incómodos ni frustrados. 

MM: ¿Y cuál es la novedad de ta que os 
sentís más orgullosos? 

FIRAXIS: Saber que nuestros fans tienen 
claro que nos gusta escucharles y ofrecerles 
loque nos piden, como la civilización polaca, 
que tanto llevaban demandando. También nos 
gusta mucho cómo ha quedado la Cultura y lo 
que ofrece una vez desarrollada. 



"Lo que más nos gusta es escuchar a nuestros fans y 
ofrecerles aquello que nos demandan para el juego" 


ED BEACH, 

DISEÑADOR 

PRINCIPAL 



Ed Beach es licenciado de la Univer- 
sidad de Dartmouth en Informática, 
Filología Rusa y Literatura. Tras 15 
años trabaja ndo en ingeniería de soft- 
ware para la NASA y la industria de la 
tecnología inalámbrica, empezó a ha- 
cer juegos prafesíonalmente en 1999. 
Ha estado involucrado en d diseño, 
producción y programación de una 
docena de títulos, como KCIeopatra», 
«Trópico: Paradise Island». «Emperon 
Rise ofthe Middle Kingdom», 

«Civil ization II i: Conquests», «A Forcé 
More Powerful» y «Battle for Middle 
Earth». Actualmente su campo de 
trabajo es la IA y ¡a programación 
de jugabilidad. En su tiempo fibre se 
dedica a diseñar juegos de tablera 
basados en la Guerra Civil Americana 
y el Renacimiento. Su juego Here I 
Stand ganó un montón de premios 
en 2006, Ha sido el Diseñador Jefe de 
las expansiones de «Civ V», «Dioses y 
Reyes» y «Cambia el Mundo». 


DENNIS SHIRK, 

PRODUCTOR 

SENIOR 



Dennis Shirk se unió a Firaxis en 


2005, tras decidir que no l e dedicaba 
et suficiente tiempo a jugar con 
videojuegos durante su jomada de 
trabajo. Estuvo trabajando en labores 
de marketing y relaciones públicas 
durante 11 años, hasta que se con- 
virtió en el director de marketing de 
Firaxis, para luego entrar en labores 
de producción, Desde 2007 ha asu- 
ra ido el papel de productor principal 
de «Civil izatíon V», incluyendo las 
dos expansiones del juego. 
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La redacción 
responde... 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio 
perfecto. Un espacio a tu disposición para 
que puedas opinar. 

¿CIUDAD EN RUINAS? 

Me fie llevado una 
desilusión muy 
grande con el 
nuevo «SimCity», por su- 
puesto por los problemas 
de conexión -me parece 
fatal que una empresa 
como EA no haya sido 
capaz de preparar adecua- 
damente sus servidores-, 
la obligación de estar 
siempre conectado y por 
el propio diseño del juego. 

Esperaba, la verdad, algo 
mas complejo, con mas 
opciones y posibilidades y 
sobre todo con mapas mas 
grandes y variados. 3 Alex 

Desde luego., los fallos de 
conexión que ha experimenta- 
do ííSimcity» son difícilmente 
perdonables. En cuanto a la 
segunda parte de tu carta, la 
verdad es que nosotros sí que 
encontrarnos bastante inno- 
vador su sistema de juego. 

¿Podría ser más ambicioso? 

Sin duda, pero las posibili- 
dades introducidas ofrecen 
un jugabilidad muy variada... 
cuando consigues conectarte 
en condiciones, claro. 

LA POLÉMICA DEL MES 

Demasiados saltos 

Soy un fan de «Assassm’s Creed», pero las imágenes que habéis publicado de la 
próxima entrega me están haciendo replanteármelo. Empiezo a estar aburrido de 
los continuos saltos de ambientación. Los juegos son estupendos, pero pasar de 
las Cruzadas al Renacimiento, de ahí a la America Colonial, ahora a los piratas* Sí 

siguieran un orden lógico, pero es que 
parece que todo vale con tal de que 
el protagonista se ponga capucha. ■ 
Kevin García 

Lo cierto es que para la mayoría de fans 
estos cambios de ambientación son uno de 
sus principales atractivos. Hay que destacar 
el esfuerzo que se hace en el argumento 
para justificar estos "saltos” aunque, como 
todo, también es cuestión de gustos. 




STARCRAFT, ¡NO! 

Lo de Biizzard es 
un atraco a mano 
armada. No digo 
que «StarCraft II: Heart 
of the Swarm» sea un mal 
juego, ni que no me gusta- 
ría jugar la campaña de los 
Zerg. Lo que pasa es que 
en mi opinión eso no vale 
ni de lejos los 40 eurazos 
que piden por él y teniendo 
en cuenta además que en 
mi parte favorita, el multi- 
jugador, las novedades son 
mínimas, si no inexisten- 
tes. Paso de pagar esa 
pasta por una campaña 
individual. El S. Merítre 


No podemos añadir mucho 
más a lo que tú comentas, 
porque en nuestra review 
expresamos una opinión muy 
parecida. Si acaso comentar 
que en esto, corno en todo, 
hay opiniones para todos los 
gustos y, para prueba, ahí 
tienes la siguiente carta... 

STARCRAFT, ¡SÍ! 

No creo que 40 
euros sea un 
precio excesivo 
por «StarCraft II: Heart of 
the Swarm», porque trae 
contenido más que sufi- 
ciente para justificar este 
precio, con su larguísima 


LA CARTA DEL MES 

Paciencia recompensada 



Espero que no haya habido ningún otro retraso de 
última hora y ya hayáis podido proba r«BioShock 
infinite», Pero sobre todo, espero que sea tan bueno 
como venís prometiendo, porque como al final no esté 
a la altura pienso ir a haceros una visita nada amistosa 
:-D Sobre todo porque tengo tantas ganas de jugarlo 
que me parece que esta vez no voy a esperar a leer 
vuestra review y me lo voy a comprar directamente. No 
parece una decisión arriesgada, ¿no? 9 Gabriel 0, 

Pues lamentándolo mucho tenemos que confesar q ue 
ha resultado ser un fiasco, injugabie y... pfff... i ja, ja ± 
jal No, lo sentimos, no podemos hacerlo ni en brama. 
«BioShock Infinite» ya ha llegado y es ef excelente j uegazo, 
imprescindible, que todos estábamos esperando. Vamos, que 
si no lo has jugado todavía, íestés tardando en hacerio! 


campaña y sus nuevas uni- 
dades. Lo que sí me parece 
mal es que sea necesario 
tener el juego original. Eso, 
además de una faena para 
los aficionados, es una 
decisión bastante absurda 
por parte de Biizzard, que 
pierde la oportunidad de 
que muchos jugadores que 
se hubieran enganchado 
a la saga en esta entrega, 
pasen de ella* ■ Julián V. 

Agradecemos tu carta y tu 
opaníón, por supuesto, aunque 
no estemos totalmente de 
acuerdo con ella. Es cierto que 
la calidad del juego está fuera 
de toda discusión, pero 40 § 
sí que se nos antoja un precio 
excesivo para una expansión, 
especialmente si lo comparas 
con las ofertas de otras com- 
pañías con políticas de precios 
más competitivas. 


NO ES TAN FÁCIL 

Me ha encanta- 
do el reportaje 
del mes pasado 
de diseño y creación de 
personajes. Me parece 
fantástico que dediquéis 
espacio a esos temas que 
nos interesan. Sí tuviera 
que poner una pega sería 
que se os va la mano iri- 
vializando la dificultad de 
tareas que en realidad son 
muy complicadas. Cuando 
habláis de modelar un 
personaje en 3D hacéis que 
parezca cosa de un rato, 
cuando en realidad se trata 
de un proceso largo y muy 
complicado. ■ Pablo L. G, 

Muchas gracias por tus 
felicitaciones. Esperamos que 
si te gustó el reportaje del 
mes pasado te guste también 
el que dedicamos éste al 
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TU OPINIÓN ES IMPORTANTE, ESCRÍBENOS 

■ Participa er esta sección enviando un e-mail a el buzón ¿mi ero mamaos o una carta a Blue Ocean Publishing. 

Micro manía, C/Piaya del Puig, 9, 2S230 Las Rozas. Madrid. 

El empico de (*,& datos «tai sujeto s La normativa «gente sobre fVotecoón de detos, Pera na nforatíesón, oon&dES el recuadro correspondiente w le sección "El Supon". 


desarrollo de videojuegos. 

En cualquier caso, no creas 
que no somos conscientes 
del esfuerzo y e! talento que 
requiere el diseño 3D. Pero al 
mismo tiempo consideramos 
que para empezar a trabajar 
basta con tener un mínimo de 
voluntad y las ideas claras. Por 
supuesto, cuanto más tiempo 
!e dediques y más habilidad 
poseas, los resultados serán 
exponencialmente mejores. 



CAMBIO DE TERCIO 

Por lo que he 
visto en vuestra 
prevíew, no creo 
que me vaya a gustar el 
nuevo «Resident Evil 6». Si 
le quitas la exploración y la 
aventura a «Resident Evil», 
pues eso, ya no es «Resi- 
de nt Evil». Vamos, que si 
quieren hacer un juego de 
acción, que lo hagan, pero 
que le pongan otro nombre 
y que no nos tomen el pelo 
a los que esperábamos un 
"survival horror". I Jordi 

Desde luego, parte de razón 
tienes en decir que el juego 
se aleja mucho de lo que es 
habitual en la serte, aunque 
también es cierto que conser- 
va elementos que entusias- 
marán a sus seguidores, como 
la ambientación, personajes, 
enemigos... En cualquier caso, 
para hacerte una idea más 
exacta del juego, no tienes 
más que leer la revíew. 



A FAVOR... 

Os escribo para 
agradeceros la 
inclusión de las 
páginas dedicadas a jue- 
gos para smartphones y 
tablets. Tengo un teléfono 
Android desde hace poco 
y no me había planteado 
usarlo para juegos, pero 
he visto en vuestras 
páginas títulos muy inte- 
resantes, empezando por 
conversiones de juegos 
de PC que ni siquiera 
conocía, i Lucas 

Muchas gracias a ti por tu 
carta. Con la Zona Digital 
pretendemos dar a conocer 
otro tipo de juegos que por 
ser, digamos, "alternativos", 
podrían no recibir la atención 
que creemos merecen. Nos 
alegramos de haber acertado 


contigo, aunque también hay 
otras opiniones... 

...Y EN CONTRA 

No me parece que 
la Zona Digital 
tenga sitio en una 
revista como Micromanía. 
Deberíais centraros en 
los juegos de PC y dedicar 
ese espacio a otro uso: 
reviews, previ ews T reporta- 
jes,,, i Manu H. 

En la práctica, un smartphone 
o una tablet se alejan muy 
poco, por potencia o capaci- 
dad, del concepto de "ordena- 
dor personal", pero más allá de 
esta cuestión en Micromanía 
lo que nos preocupa son los 
juegos, y la Zona Digital nos da 
la oportunidad de mostraros 
títulos diferentes que cree- 
mos que merecen la pena. 




FORMIDABLE 



La buena noticia del mes tie- 
ne que ser sin duda la llegada 
-¡por fin!- del último juego 
de Irratiorral, «BioShock 
Infinite», uno de los más es- 
perados de los últimos años. 
Tras los retrasos, las esperas 
y los goteos de información 
por fin podemos afirmar que 
toda esta expectación que 
estaba justificada y que nos 
encontramos ante un juego 
de los que hacen época. 
Haznos caso y hazte con él p 
i o te arrepentirás! 



LAMENTABLE 



Todos los cierres de 
compañías son motivo de 
tristeza para el aficionado 
a los videojuegos, pero 
cuando es una compañía 
con el recorrido y los éxitos 
de LucasArts la que cierra, 
la decepción y el malestar 
se multiplican. De poco 
nos sirve saber que Disney 
planea seguir trabajando con 
las franquicias, porque los 
trabajadores que estaban 
detrás de esas licencias ya 
no tendrán nada que ver. 


han desaparecido de la red 
todos los datos oficiales 

relativos al esperado y 
continuamente retrasado 
juego de acción de 2K 
«XCOM»? 


serán habituales acciones 
como la de Rockstar 
al poner en Spotify, 

disponibles para todos, las 
bandas sonoras origínales de 
los últimos juegos de la serie 
«Grand Theft Auto»? 


será capaz de hacer 
Richard Garriott con 
ios casi dos millones de 
dólares que ha conseguido 
reunir en Kickstarter para 
financiar su próximo 
proyecto? 


se está refiriendo Bethesda 

cuando afirma que “hará 
mucho más ruido durante 
todo 2013"? 


fans que pensaban que 
no volverían a saber de 
«Starcraft Ghost» se han 

quedado de piedra at oír a 
Blizzard decir que no está 
cancelado, sino "detenido"? 


Protección de Datos; Los datos personales Que nos 
randas para ronsutas cartas. porodpacHW en sor* 
teo$ o concursos serán incorporados, miemos dore 
su gestión, a un fichero responsabíSdad de Éftie Ocean 
Pubfchmg. con domicilio en C/Playa del Puig. 9. Las 
Rom 2323Q Madrid, para responder a las consultas 
o gestionar el envío de tos premios en los sorteos o 
concursos. Ptftdes ejercer tus derechos de acceso, 
rectificación, oweiaMoy opustoton díngiÉidotepOf 
escrito al domidlici tte Btoe Ocean Pubüshtog. 
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DATOS 


Género: 

Acción 

Estudios/Com pan ía: 

Eidos/Square Ercix 

Fecha prevista: 

2014 


CÓMO SERÁ 


«Thref». 


entre lo medieval y un 

"steampunk" oscuro. 

El protagonista es 
Garrett, un ladro ¡ cuyo 
objetivo principal es robar 
objetos vafiosos. 


-¡Te han descubierto* Si tu enemigo da la 
álarma, estás perdido. Lo único que puedes 
jiacer es noquearlo y hacer desaparecer el 
citerpa. JUf, por poco! 







LAS SOMBRAS 


De la oscuridad surge una silueta, pero al momento ya no está allí. Fugaz, como una 
sombra en la noche, Garrett se desplaza por la Ciudad evitando a los hombres del 
Barón. ¿Su objetivo? Robar. Y... ¡cuidado!, viene para meterse en tu disco duro. 


E n 2009 Eidos Montreal 
anunció que estaba tra- 
bajando en una nueva en- 
¡ trega -lo que se sospe- 
chaba un "remake" más bien- de 


mentó no es casual, tras el anun- 
cio oficial de Sony de su PS4. Pero, 
¿por qué tanto tiempo en silencio, 
además del momento estratégico 
de’ cara al mercado consolero? La 


tiendo de esta premisa, también se 
ha querido hacer de «Thief» un jue- 
go actual El desarrollo de Eidos se 
está centrando en una doble ver- 
tiente que, con numerosos c ho- 


po sas -un matiz muy relevante-, ei 
clásico de LookingGlass. 

A partir de ese momento, el pri- 
mer paso del desarrollo se centró 
en la figura de Garrett. el protago- 


«Thief», el juego que en 1998, de la 
mano de Looking Glass, llegó para 
poner patas arriba el mundo de la 


razón es un desarrollo que ha te- 
nido no pocas idas y venidas con 
cambios, ajustes, ideas desecha- 


ques, ajustes y reajustes de diseño 
y jugabilidad, ha motivado el silen- 
cio desde 2009 sobre el juego: arte 


nista, el ladrón que da nombre al 
juego, siempre desde esa fideli- 
dad al concepto base del juego ori- 



ginal: un ladrón que en una ciudad 
sin nombre, conocida sólo como La 
Ciudad, se dedica a robar objetos 
de valor 

Garrett no es un héroe ni estará 
presentado así en el juego. Tampo- 
co es un malvado. Su profesión es 
la de ladrón y lo hace a la perfec- 


VUELVE UNO DE LOS TÍTULOS QUE 
DIERON ORIGEN AL USO DEL SIGILO 
EN LOS JUEGOS DE ACCIÓN 


¡El arco es el mejor amigo de un ladrón! «Thíef» es un juego donde sólo 
puedes avanzar en sigilo. El enfrentamiento directo puede surtir efecto en 
ocasiones puntuales, pero es una táctica muy arriesgada. Mejor asu 


La tecnología 
gráfica actual 
consigue un 
brutal realismo 
en «Thief». 
Sobre todo en 
la iluminación, 
soporte absoluto 
de la jugabilidad y 
el diseño de acción. 
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Cuando se afronta una puesta al 
día de Juegos clásicos, Ja nueva 
imagen del protagonista -aunque 
no se le vea en acción al Jugar- 
resulta clave. Si se intenta ser 
demasiado fiel al originad se 
i J puede ofrecer una sensación 
* ’f j J anticuado. Si se rompe en 
exceso con ío conocido, se cae 
/ / f i en una escasa relación entre lo 
■//íi nuevo y el personaje clásico. 

El nuevo Garrett ha recibido, 
como el propio juego, influencias 
de un montón de juegos y películas, pero 
siempre teniendo en cuenta que no es un 
héroe, aunque tampoco es un malvado. 
Más bien se trata de un antihéroe envuel- 
to en una historia que no es la suya. 
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REPORTAJE 


iPor aquí no pasas, Garrett! No es que te estén dicrenddo esto, vaya, pero 
los hombres del Barón pululan por las calles de la Ciudad y entrar en 
algunas zonas sería suicida, ¡Tendrás que buscar otro camino! 




GARRETT NO ES UN HÉROE, ES UN 
LADRÓN QUE SE VE ENVUELTO EN 
UNA HISTORIA QUE NO ES LA SUYA 


ción. Siempre usa las sombras, ocuL 
ta rostroj intenta pasar desaperci- 
bido. como lina sombra, y no ataca si 
noes es n^pesario. Es capaz de cóm- 
batur cuerpo a cuerpo, pero no es su 
especialidad. Garrett es, sobre todo, 
un especialista en el arco. 

La f igura de Garrett se ha diseñado 
-pese a ser un juego en primera per- 
sona- con un estilo moderno, influi- 
do en su estética por personajes que 
van desde el mTsmo Altair al Joker de 
The Dark Knight. E|^ná figura pode- 
rosa, y amenazantes ero sobre todo 
es una^ombrá.) 

Los probjomasp^ra Garrett yapie- 
zan cuando los sol&'do^dettíSron, e! 
hombre que tiene el podaren La Ciu- 
dad, empiezan a acosarlo y señalarle 


como el centro de una oscura trama 
que tiene aterrorizadosa los habitan- 
tes deTa Ciudad. 

Mundo enorme y oscuro 

La Ciudad será en «Thief» un mundo 
de gran tamaño. Una preocupación 
que Eidos ha tenido es ofrecerla sen- 
sación al jugador de un lugar enor- 
me que recorrer. No será un mundo 
abierto, al estilo «GTA», pero sí de 
enormes zonas de exploración con 
múltiples vías alternativas para cum- 
plir tus objetivos. Y es que esa liber- 
tad es otro de los grandes objetivos 
' de «Thieí » con el jugador. 

En cierto sentido, y Eidos lo reco- 
noce, «Thief» cerrará un círculo. Ef 
juego original influyó a decenas de 


«Que te ven, 
agáchate! La 
amblen tación de 
la Ciudad como 
una enorme urbe 
se consigue con 
la arquitectura, 
iluminación y la 
it erección. 


GARRETT VUELVE 
MEJOR QUE NUNCA 




L 



UN MUNDO DE LUCES Y SOMBRAS 

«Thief» es, siempre ha sido, un juego basado er» el sigilo. No es un juego de acción 
al uso y el progreso siempre se ha basado en et uso inteligente del jugador en las 
sombra s, permaneciendo oculto a la vista de los enemigos. En «Thief», la luz y el 
sonido serán, de hecho, tus enemigos al igual que los hombres del Barón. 

Así, el estudio siempre ha debido tener esto en cuenta al crear los escenarios del 
juego. Un ejemplo significativo es el Kouse of Blossoms, que aquí puedes ver en sus 
fases de boceto artístico y diseno final, un lugar de... "relax ,T -ejem- en la Ciudad, 
donde luces y sombras marcan claramente los limites del diseño y su íntimo sopor- 
te de la misma jugabilidad. El ejemplo de como tecnología y arte se funden. 
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juegos posteriores en su diseño y, 
ahora, el nuevo «Thief» recibe tam% 
bién la influencia de muchos otros y 
hasta de películas. De «Dishonored» 
a «Skyrim». De "El Cuervo" a ”Darl< 
City Pero quiere ser. a 1$, vez, dife- 
rente a todos ellos. 

Para conseguirlo, la tecnología es 
clave. Y esa tecnología, como dijimos 
anteriormente- ,a veces ha chocado 
con el diseño artístico y de acción, 
provocando la revisión de muchas de 
las ideas iniciales de ias que partió el 
desarrollo de «Thief ?>, De ahí el largo 
recorrido del mismo. Pero lo impor- 
tante es la meta que Eidos se ha mar- 
cado: crear el mejor juego que sea 
posible inspirado por el original. Los 
resultados están empezando a verse 


y no podían ser mejores, a tenor de lo 
que el éstudio ha mostrado. 

Y en ese apartado de la tecnot^ 
gía de ííThief». no sólo hay que tendf 
en cuenta el apartado estético, sino 
también otros como el u sóbela cap- 
tura de movimientos. __ 

Otros apartados, como el guión. 
sonfop secret, pues el estudio se re- 
serva casi todos los detal les*.- - 
Sea como fuere, los primeros da- 
tos de<íThief» T sus primeras imáge- 
nes y escenas desveladas por Eidos 
Montreal y el objetivo marcado por el 
estudio de la mayor fidelidad y respe- 
to a la idea del juego original, no hace 
más que aumentar nuestras ganas , 
de poden¿charle mano cuanto an- 
tes. Pérofebrá que esperar... A *IVR. 


CREANDO EL ARMA PERFECTA 


Va sabemos la importancia del arco como eí arma ideal en muchos de los 
juegos de acción actuales, pero en el caso de «Thief» -su 
renacimiento y el juego original de ios 90- el arco siempre 
ha sido El arma. La propia esencia del juego, donde sólo ^ - 
se puede avanzar g racias al sigilo, asilo ex ige. 

Abora, en esta puesta al día de «Thíef», ei arco es 
un elemento más que sofisticado, con todo tipo de 
flechas disponibles cuyas cabezas intercambiables I 

permiten a Garrett desde provocar fuegos a envene- -X 

nar a sus enemigos. ¿2 


Garrett es un auténtico atleta. Como otros protagonistas actuales de juegos 
de acción y sigilo -«Assassin's Creed», por ejemplo-, debe usar el entorno 
para abrirso paso hasta sus objetivos, pasando totalmente desapercibido. 
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DATOS 


Género: 

Est rateg ia/Má nager 

Estud ios/Compañía: 

FX Interactive 

Fecha prevista: 

Mayo 2013 


CÓMO SERÁ 


Será un mánager de fútbol 

heredero del espíritu 
de «FC Fútbol», pero 
origina! y diferente» 

Incluirá 2 equipos 
diferentes para 

disputar ligas y otras 
competiciones. 

Los equipos 

con licencias oficiales 
para clubes ni 

„ pero podrás 
editar los nombres de 
forma manual 

Podrás 

características y 
rendimientos de los 

jugadores, basados en 
parámetros marcados en 
tarjetas, fas Pro Cards, 
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Los entrenamientos en «FX Fútbol» están pensados de forma 
práctica. Estos no serán los entrenamientos diarios para la plantilla, 
sino específicos para mejorar características de jugadores concretos. 




Las competiciones internacionales también se recogen en «FX 
Fútbol». La ' Copa Europa FX". por ejemplo, se basa en la Champions, 
como ya habrás adivinado. V los equipos participantes, también. 
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AL FINAL, TODO QUEDA EN TUS 
MANOS. Y EN TUS TARJETAS 


Tres el entrenador, así que aquí miras, no juegas. 

El visual ízador de partidos en «FX Fútbol» será, eso 1 
sí, una opción. Si prefieres ir al resultado sin más para 
ahorrar tiempo, siempre podrás hacerlo. 


Profundizar en las posibilidades de un manager siempre queda en 
manos del jugador. El caso de «FX Fútbol» no es diferente, pero su 
estilo sí. En «FX Fútbol» tendrás 17 tipos distintos de jugadores: 
ases, ídolos, estrella, veteranos... Esa calificación viene recogida 
en unas "cartas", las Pro Cards, que reflejan el potencial del 
jugador, pero para convertirlo en realidad e incluso superar las 
expectativas debes poner el trabajo, la planificación y la gestión. 
Cada entrenamiento, decisión táctica, económica, etc. pueden 
afectar a las condiciones física y moral del jugador, así como a su 
rendimiento en el campo. ¿Llevarás a lo más alto a tus chicos? 


PAUNQ UE «FE FUTBOL» RECUPERA EL 
^ES PÍRITU B>E «PC FÚTBOL», SERÁ UN - 
HfejUBCK» DIFERENTE Y ORIGINAL . . 

■nmanzas a fa cantera, del entrena- y cuyo potencial se ve reflejado de 
■ miento a las tácticas, todo estará a-* forma individual en las Pro Cards. Es- 
nr tu di sposí c ión para qu e prof undi c e s tas reí erenci a s rá p id a s de los j ugad o ■ 
tanto como quieras. Aunque la prirt- res definen parámetros que van de la 
cipal novedad que vas a encontraren moral a lo físico, de cómo un entrena - 
«FX Fútbol» sobre otros mánagers - miento bien llevado puede hacerlos 
seráelmodoenquegestioneslasha- explotar su potencial o arruinar las 
bilidades y potencial de los jugadores expectativas. De cómo un contrato 
y, por tanto, de todo el equipo en la justo puede hacer mejorar a todo eí 
competición gracias a las Pro Cards, equipo o provocar desapego y falta 

de compromiso con el dub- 

Explota SU potencial Como decíamos, la aparente senci" 

^ La gestión táctica y el rendimiento de Hez de diseño de «FX Fútbol» ende- 

los jugadores en el campo será el co- rra mucho, mucho fútbol por deba- 
razón de «FX Fútbol», aquello en ton jo. Mucha estrategia, mucha táctica, 
no a lo que todo gira. Pero el punto mucha diversión. St querías un má- 
_ de originalidad que FX ha puesto en v nager en el que puedas hacer lo que 
^ este apartado viene por la clasifica- v'L quieras sin abrumarte por las opcio- 
* "ción de los jugadores en 17 tipos di- nes. no lo pierdas de vista. Nosotros 
- ferentes, con características únicas no lo vamos a hacer. F.D.L. 


> Pro Cards. La clave. 

Los 17 tipos de juga- 
dores vienen recogi- 
dos en fas Pro Cards, 
personalizados en 
la calificación que 
cada uno recibe de 
forma personalizada. 
Explotar su potencial 
es cosa tuya. 


Delantero 

RONXEIRA 


ESTRELLA 


J \ -O l ncLLH 

MüVdial 


Para Pablo de la Nuez, — 

principal responsable ^ “?=:=!=" = 

de «FX Fútbol», no es jj| ^ \H s 1= * • ¡ 

el primer contacto S. || 1L fc.t L . 

con un manager como £ f \í Hl If 

el nuevo titulo de FX. \\= U I v W 

De hecho, lleva en la 

compañía desde los £ H 

tiempos de Dinamic . — ÍSy — j 

Multimedia y «PC Fút- ^sSim A 

bol», y gran parte de “ ir 

su carrera se ha cen- 
trado en la famosa serie. Volcado en tas labores de producción y diseño de este 
primer «FX Fútbol», con la colaboración de Carlos Abril, otro "clásico" de «PC 
Fútbol» -hoy dedicado a su estudio, Crocodilo Entertaimnent-, De la Nuez cree 
que «FX Fútbol» es compatible con los topododerosos mánagers en PC, «FIFA» y 
«Football Manager», viniendo a ocupar un hueco diferente en el mercado. 
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¡Espectacular! 


REVIEW 


■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

► CPU: Core i5 2500K 

► RAM; 8 GB 

► Espacio en disco; 20 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5xx 

► Conexión: ADSL 


■ FICHA TÉCNICA 

► Género: Acción 

► Idioma: Castellano (textos y voces) 

►Estu dio/Campa ríía: frrational Games/2K 
►Distribuidor: Take Two ►N° de DVDs: 2 
►Lanzamiento: Ya dispon ible ►PVP Rec,: 49,95 € 

► Web: www.broshockmffViiie.com Mucha 
información, pero con un diseño bastante discreto. 


m 

■ LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

UJ 

A ENCONTRAR 

► CPU: Core i5 25ÜÜK, 


► Capítulos: 40 

Core ¡7 3960X, Core 2 E6850 


► Vigorizantes: 3 

► RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

►_Jg 

► Infusiones: 3 

► Tarjeta 3D; GeForce GTX 550 


►Tipos de arma: 6 

TÍ, GeForce GTX 690, 


►Voxáfonos: 90 

GeForce 8800 GIS 


► Multijugador: No 

► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TEMER 

► CPU: Core 2 a 2.4 GHz, 

Athlon X2 a 2.7 GHz 
(Win Vista mínimo) 

►RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 20 GB 
►Tapeta 3D: GeForce 8S00, 

Radeon HD3S70 

► Conexión: ADSL (Steam) 





En Columbea hay- Ibasta fantasmas! Aunque la explicación que 
da el juego apuesta por una teorías científicas de lo más inquietante. 



Muchos habitantes de Columbra han sido transformados. 

De hombres han pasado a ser criaturas monstruosas y feroces. 



¡Ahí, Elizabeth, abre ese desgarro! Elizabeth es tu compañera 
y puede alterar la realidad... ihaciendo aparecer objetos! 



Poderes especiales, ciencia, mecánica cuántica, religión, política.» No has visto nada como 
«BioShock Infinite»! Una auténtica obra maestra donde nada es lo que parece... Ni siquiera la realidad. 



íEsto se llama pasar desapercibido, Booker! El caso es que no lo puedes evitar, y al poco de llegar a 
Columbia se lía parda. Eso sí, puedes tomar ciertas decisiones "éticas" en momentos clave. 


VIAJA A UN MUNDO UTÓPICO EN LAS 
NUBES, DONDE SE JUNTAN CIENCIA, 
RELIGIÓN, POLÍTICA Y RACISMO 


esde que lo vimos supi- 
mos que era diferente. 
El nuevo trabajo de Irra- 
tional. el esperadísimo 
«BioShock Infinite» es. sencillamen- 
te, un juego imprescindible. No es 
perfecto... pero casi. Y es que la his- 
toria de Booker y Elizabeth es tan ab- 
sorbente, fascinante y admite tantos 
niveles de lectura, en lo que pare- 
ce ser simplemente un juego, que te 
deja tan abrumado que es necesario 
jugarlo una y otra vez para no perder- 
te ni un solo detalle. Lo mejor es que 



BioShock II 

y La jugabilidad y la narrativa tienen 
muchos puntos en común en ambos. 

} En «BioShock Infinite no existe 
modo multijugador, a diferencia de 
«BioShock II», 

) «BioShock Infinite» combina 
escenarios interiores y exteriores, 
a diferencia de «BioShock ti». 


hay tantos y tantas cosas te pasan 
desapercibidas, que cada vez que ío 
juegas, mejora. Es como Bach, Cada 
vez que escuchas de nuevo cualquie- 
ra de sus obras descubres matices 
en los que no habías reparado hasta 
ese momento. Así es «BioShock Infi- 
nite», Y eso, por no hablar de la par- 



te final del juego, Y del mismo final. 
No, no te vamos a hacer ningún spoí- 
ler porque debes, necesitas jugar a 
«BioShock Infinite». Sin más. 

Más que una ciudad 

«BioShock Infinite» es. esencialmen- 
te, un juego de acción. Una acción, 
además, que encuentra numerosos 
puntos de conexión con sus prede- 
cesores: poderes especiales en el 
protagonista que ciertos elixires le 
proporcionan, armas de fuego de 
muy diversos tipos, un entorno apa- 
rentemente utópico que oculta terri- 
bles secretos... y luego, está todo lo 
demás: política, historia, racismo, re- 
ligión, ciencia, Y Elizabeth. Y es que si 
en los anteriores «BioShock» tenías 


I ELIZABETH ES 
NUESTRA CHICA 


Es evidente 
durante todo 
el juego, pero 
mucho más al 
final (ial impac- 
tante final!), que 
Elizabeth es tan 
protagonista de 
«BioShock Infinite» como Booker, 
como tú mismo, en definitiva. Su 
presencia es mucho más imper- 
tante para la narrativa que para la 
acción, y eso que sólo ella puede 
abrir los desgarros en Columbia, 
Ha nacido un nuevo Icono. 
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Songbírd es una criatura brutal, carcelero y defensor de Elizabeth, bn uno y otro personajes se 
encuentra la clave que da sentido a toda la historia de Columbia y de muchos de sus protagonistas. 




La combinación de vigoriza dores y armas es demoledora. Piensa 
bien los que mejor se adaptan contra los enemigos más peligrosos. 


I MUNDOS PARALELOS 

El guión de uBioStiock Infinite» tiene múltiples niveles de 
lectura, pero plantea como un hecho la superposición de 
universos paralelos, que utiliza en su desarrollo. 


> Un mismo espacio 
en diferentes mundos. 

Llegado a cierto punto, te 
vas a empezar a hacer un lío 
con la realidad de Columbia. 
Distintas dimensiones de la 
misma -las que provocan ia 
existencia de los desgarros- 
acaban solapándose. 



> ¿Cuál es Ti tu ,T realidad? 

En el juego no existe una 
posibilidad real de elegir, 
aunque asi lo creas, y debes 
conti nuar un camino que 
muchas veces no tiene vuel- 
ta atrás, Es sorprendente 
comprobar cómo cambia 
todo con sólo dar un paso,,. 




Pero... ¿tos Vox Populi no era colegas? En Columbia liega un momento en que las realidades se 
superponen, y según estés en una u otra. Jas cosas van a cambiar mucho para ti y para Elizabeth. 


secundarios de lujo y fas Little Sis- 
ters. en «BioShock Infinite» tienes a 
Elizabeth, tan protagonista como tú 
de la historia, Y de la acción. 

Elizabeth es una chica dotada de 
poderes aparentemente extraordi- 
narios. Puede abrir "brechas" dimen- 
sionales en la realidad. Hacer apare- 
cer objetos. 

Es algo que sólo cuando el juego 
empieza de verdad tras un par de ho- 
ras de acción, descubres. Pero tam- 
poco es ese momento, cuando libe- 
ras a Elizabeth de su cárcel, cuando 
«BioShock Infinite» empieza. Porque 
en realidad «BioShock Infinite» siem- 
pre está empezando. Siempre te da 
algo nuevo. Siempre te sorprende. A 
cada paso, A cada minuto. Con cada 
nuevo personaje. Con cada nuevo 
enemigo. Con cada nuevo capítulo. Y 
eso hay muy pocos juegos que pue- 
dan conseguirlo. 
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MUNDOS PARALELOS, DIMENSIONES 
SUPERPUESTAS... LOS NIVELES DE 
LECTURA DEL JUEGO SON MÚLTIPLES 


La primera vez que hablas con Eli- 
zabeth en el juego te golpea con un 
libro: Principios de Mecánica Cuánti- 
ca. No es por casualidad. 

Esos son los detalles que tiene 
«BioShock infinite» y que van del 
principio al final del juego, donde los 
guiños a los fans de la serie son... 
¡No!, lo dejamos aquí. No podemos 
contar más. ¡Descúbrelo! 

Poderes y armas 

Una gran virtud de «BioShock In- 
finite» es que, si eres fan de tos jue- 
gos anteriores, su mecánica bási- 
ca de acción ya la tienes aprendida. 
Armas unidas a poderes especiales 


que consigues con... no t no son plás- 
midos, pero casi. Se llaman vigoriza- 
dores, hay ocho diferentes y se re- 
cargan con sales. Te dan poderes de 
dominio sobre elementos como fue- 
go, agua, electricidad, viento y otros. 

Combinarlos con las armas de fue- 
go disponibles es, más que esencial, 
muy recomendable. Y, sobre todo, di- 
vertido. Divertidísimo, Pero cuando 
Jo juntas con lo que Elizabeth 
puede hacer y ef juego que 
dan los aerocarriles -la , 
traducción del skyline del 
que llevamos hablando me- 
ses-, «BioShock Infinite» definitiva 
mente explota. 






Cuervos, electricidad, fuego, energía.., oderes que te dan ¡os vigorizadores son explosivos. 
Literalmente. Puedes atacar directamente a tus enerriigos o crear trampas para emboscarlos. 



¡Los aerocarriíes de Colombia! Aunque nos da que se podían haber explotado más para la acción, estos 
peculiares "caminos" colgantes son el único acceso a ciertos puntos de los escenarios. 



■ PODERES AL GUSTO 


Ocho poderes diferentes 
son los que desarrolla- 
rás gracias a tos elixires 
vigorizadores de Columbra. 
Su combinación con las 
armas de fuego te permiten 
desplegar todo tipo de tác- 
ticas de combate contra tus 
enemigos. Estos son sólo 
algunos de Jos mismos... 


> El Beso del Diablo, El segundo 
vigorízador que encuentras en 
Colombia Te permite lanzar bolas 
de fuego o crear trampas ígneas 
para emboscar a tus enemigos. Es 
realmente poderoso, y si consigues 
desarrollarlo gastándote dinero en 
su potenciados alucinarás. 



> Caballo Salvaje. Imagina que 
lanzas una carga de energía a tus 
enemigos que los deja Botando 
durante unos segundos en el aire, 
dejándolos totalmente indefensos 
por ese tiempo. Lo mejor de Caba- 
llo es que funciona incluso detrás 
de objetos y coberturas. 


> Devuélvase al Remitente. Sin 

duda uno de los más divertidos de 
todos los vigorizadores . Detiene 
balas y objetos lanzados contra ti 
para poder lanzárselos a los enemi- 
gos. Vuelve sus armas contra ellos, 
en resumidas cuentas. Y, además, 
ahorras munición. 





> Jinete Eléctrico. Tan eficaz 
como puedas imaginar contra la 
mayoría de los grandes enemigos 
mecánicos y pseudohumanos. 
Combínalo con agua y generadores 
testa y tendrás un arma poderosí- 
sima contra cualquiera que se te 
ponga por delante. 


Y eso que nos da que se han que- 
dado algo cortos con el uso del gan- 
cho y los aerocarriíes. Sinceramen- 
te, creemos que la acción podía 
haber sido mucho más dinámica e 
intensa en el aire, pero, bueno, qui- 
ra sea simplemente una cuestión 

-ra obra maestra 

B : Shock nflnite» es una maraví- 
* de acción pero, sobre 

fe :: -na maravilla de historia, 

i_- ^aperemos que Irrational ex- 
: :'é . explore con DLCs. Porque 

Dishonored 

La acción más completa y versátil 
que has visto, en un mundo donde 
ciencia y magia se alian, 

► Más inf, MM 213 ► Nota; 99 


deja muchos interrogantes. NJ o tan- 
to por el final, sino por lo que pasó 
en Columbia antes de que Booker 
llegase, ¿Por qué Ja rebelión de los 
Vox Populi? ¿De dónde sale Daisy? 
¿Por qué existen los universos pa- 
ralelos? ¿De dónde vienen los her- 
manos Lutece? Eso, se explica en 
parte con los voxáfonos y sus testi- 
monios, pero ¡queda tanto por con- 
tar de Columbia! ÍY de Elizabeth! 
i Y de Booker! ¡Y de Comstock! Sí... 
queremos más «BioShock infinite» 
Queremos que sea infinito y, de he- 
cho, ya lo es, ¡Descúbrelo! 


Hitman: Absolution 

Acción y sigilo para la misión más 
lograda y realista de 47. Un título 
que debes probar. 

► Más ínf. MM 216 ► Nota: 98 
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Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

••••• 

> Sonido 

••••• 

kJugabilidad 

^Dificultad 

••• vr © 

>Calidad/precio 


Modo individual 


DESCUBRE COLUMBIA, SALVA A LA CHICA. 
Viaja a la ciudad flotante de Columbia y 
descubre sus oscuros secretos en medio de 
una guerra civil en universos solapados. 


Lo que nos gusta 

4 El guión es increíble. Los personales. Elizabeth.,, 
Un trabajo inmenso de diseño de! mundo. 

-t La dirección artística es tan sensacional que 
abruma, Personajes, edificios, enemigos, diseños 
decorativos... ¡Irrational se ha salido! 

+ La banda sonora es espectacular, desde las 
melodías de Scott Joplin a las adaptaciones de 
canciones de Tearsfor Fears, ¡Sensacional! 

* El diseño de acción. Impecable en todo. 

Lo que no nos gusta 

4- Los aerocarriíes -el skyllne- se podían hataer 
aprovechado bastante más para la acción. 


La nota 


asilas jugar a «BioSbock Infinite»! Un guión magnífico con muy 
distintos niveles de lectura. Cientos de detalles de diseño. Personajes 
llenos de carisma y vida. Universos paralelos. Ciencia. Religión. 
Racismo. Tiros. Criaturas mecánicas... iY Elizabeth! Una auténtica obra 
maestra de Irrational Carnes. Un juego prácticamente perfecto. 



míe Roma nía 33 








REVIEW 


¡Hay que intentarlo de nuevo! El Elíseo está ahí, al alcance de la mano, pero el pobre 
Ruf us no para de meter la pata. Y, encima, ahora la novia se fe ha vuelto majareta... 


■y^ 
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a y r ai a arn^i msíe 
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r 

■ FICHA TÉCNICA 

m 

a LO QUE VAS 

■ ANALIZADO EN 

■ LOQUE HAY QUE TENER 

■ MICROMANÍA 



► Género: Aventura 


A ENCONTRAR 

►CPU: Core Í5 2500K, 

►CPU: Pentium 4 a 2,5 GHz 

RECOMIENDA 



► Idioma: Castellana (texto y voces) 

35 S 

► Capítulos; 3 

Core ¡7 3960X, Core 2 E685G 

► RAM: 2 GB 

► CPU: Core 2 



► Estudio/Compañía: Daedafrc/FX 

► 

►Áreas: 3 (una por capítulo) 

►RAM: 4 GB, 8 GB, 16 GB 

► Espacia en disco: 5 GB 

► RAM: 4 GB 



► Distribuidor: FX Interactive ►N^de DVDs: I 


►Escenarios: 20 nuevos 

►Tarjeta 30: GeForce GTX 550 

►Tarjeta 3E5c 256 M8 

► Espacio en disco: 5 GB 


* 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Reo.: 19,95 € 

y 

►Personajes; 30 

TI, Ge Forcé GTX 690, 

► Conei ¡ón: No aplicable 

►Tarjeta 3D: GeForce 8800 



►Web: www,kMéradiW'CQmJp45&/ 

F % 

► Multijugador: No 

GeForce 88Q0 GIS 


►Conexión: ADSL (registro en 



infomtatióri básica y FAQ. 



► Conexión: ADSL 


FX Ciassics Store) 
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E! caso de la triple personalidad. Asi se podría subtitular «Caos 
en Deponía», tras que Rufus deje a la pobre GoaL. bueno, ¡ya Jo verás! 



Mira a Rufos, qué feliz está,., y a punto de liarla. En su empeño 
por escapar de Deponía, el inafable Rufus vuelve a crear el caos. 



Deponía sigue hecha unos zorros y sólo Rufus puede... ¡salvarla! Sí, porque «Caos en Deponía» te 
ofrece una aventura que retuerce aún más la historia del planeta chatarra. ¿Podrás ayudarle? 



Nuevos escenarios, personajes y desafíos te esperan, y: como en toda buena aventura, no te olvides 
de hablar hasta la extenuación con todo el mundo las veces que hagan falta. Sí, repite, que es necesario. 


RUFUS PASA DE QUERER ESCAPAR 
DE DEPONIA A INTENTAR SALVAR EL 
PLANETA, PERO SIGUE TAN LOCO... 


I de Rufus es uno de esos 
casos de amor a través 
del odio... Bueno, tampoco 
es para tanto, pero sí que 
el chico tiene un don especial para 
exasperar al más pintado y agotar la 
paciencia de cualquiera. Pero, ya te 
decimos, es tan patán que hay que 
quererlo a la fuerza. 

El regreso de Rufus en «Caos en 
Deponía», cuando no ha pasado ni 
un año de la aparición de «La Fuga de 
Deponía» no sólo no satura al fna de 
[as buenas aventuras en PC sino que 

La Fuga de Deponía 

^ Ambos cuentan con protagonistas 
comune: aunque transcurren en 
escenarios diferentes. 

y «Caos en Deponía» es más largo y t por 

momentos, más complejo. 

} La historia de «Caos en Deponía» 

continúa la del juego original, y te 
prepara para el final de la trilogía. 


se agradece, y es que el hallazgo de 
Daedalic con esta historia y este per- 
sonaje es realmente para quitarse eJ 
sombrero. Y eso que «Caos en Depo- 
nía» tampoco se ha inventado la rue- 
da. Sigue a la perfección las reglas de 
la aventura clásica, ofreciendo una 
buena historia -continuación del tí- 


tulo anterior y paso intermedio del 
capítulo final que cerrará Ja trilogía 
en unos meses-, buenos personajes, 
puzles originales, atractivos y desa- 
fiantes, y una dirección artística real- 
mente excelente. La guinda la pone 
FX con su producción exquisita y un 
doblaje excelente. Y con eso, se con- 
sigue un auténtico juegazo. 

No escapes, 

¡salva Deponia! 

Un nuevo y fracasado intento de Ru- 
fus por escapar de Deponia para ir 
al Elíseo desencadena los aconteci- 
mientos que vives, sufres, ríes y go- 
zas en «Caso en Deponia». La dife- 
rencia con el título original es que, a 
medida que avanzas en la aventura. 



I VIVIR Y MORIR 
EN DEPONIA 



Los numerosos guiños que 
«Caos en Deponia» hace a las 
aventuras gráficas clásicas de PC 
se resumen en un momento muy 
especial en que si Rufus insiste 
en hacer de las suyas -con tu 
inestimable ayuda, claro-, acabrá 
como ves: ¡muerto! Porque antes, 
sL podías morir en una aventura. 

Y lo muestra, además, con un 
estilo visual que los más veteranos 
reconocerán. 

De todos modos, no te asustes, 
que tampoco perderás el progreso 
de la aventura... bueno, no todo. 
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REVIEW 


iAy f Rufus, para quá te buscarán estos tipos!... La habilidad innata del protagonista para meterse en 
líos hará que todos le busquen para conseguir ciertos objetos e información, muy deseados. 




¡Lucha de ornitorrincos! i Gurús visionarios! ¡Todo es posible! La 

locura y el surrealismo de «Caos en Deponía» no conoce límites... 


I LÓGICA DEPONIENSE 

Los numerosos puzles y juegos que pueblan «Caos en 
Depoma» ponen a prueba tu lógica y sentido del humor. 

> De safios de ingenio. 

Casi todos los puzles del 
juego se basan en trucos 
lógicos y tienen coherencia 
con el guión y el entorno de 
Deponía. Si piensas un poco, 
no tardas demasiado en dar 
con la clave. Aunque siempre 
puedes intentar el viejo truco de prueba y error que. cuando ya estas 
harto de darle vueltas a la cabeza, también puede funcionar. 

> Habilidad y observa* 
ciólt El estilo clásico de 
«Caos en Deponía» exige 
algo que muchos juegos de 
hoy ya han dejado de lado: 
fijarte y pensar. Sí, si, sabe- 
mos que exageramos, pero 
tú, por si acaso, tómate las 
cosas con calma a la hora de afrontar la resolución de cualquier puzle, 
Más vale pensar fijarte dos veces antes de actuar En serio. 





¿Qué ha pasado aquí? ¿No querías caldo? ¡Pues toma dos tazas! Si un Rufus ya es caótico, tenerlo 
por partida doble puede volver loco a cualquiera. Son tas consecuencias de jugar con el espado-tiempo. 



descubres que Deponía está en peli- 
gro y tienes que hacer algo más que 
huir de allí, ¡Debes salvar el planeta! 
Para ello, Daedaüc propone una es- 
tructura muy similar a ía de «La Fuga 
de Deponía»: diálogos incesantes, 
puzles a tutiplén, personajes a los 
que sacar información con habili- 
dad y teniendo un poco de buena 
mano en el trato -literalmente, 
ya lo entenderás cuando llegue 
el momento-, y T sobre todo, pa- 
ciencia. imaginación y lógica. 

Los tres últimos son especial- 
mente importantes en «Caos 
en Deponía», pues la trama del 
juego se retuerce de forma tre- 
menda a cada minuto y hay que 
echarle mucha fantasía -como 
ha pasado siempre con fas 
aventuras clásicas- para des- 
cubrir por dónde pueden ir los 
tiros para superar ciertos desa- 


EL JUEGO ES MÁS LARGO, COMPLEJO 
Y VARIADO QUE EL ORIGINAL, Y CON 
TANTAS O MÁS RISAS QUE ANTES 


tíos y enigmas. Mucha, mucha imagi- 
nación, en serio. Mucha, 

¿Para qué sirve esto? 

Es lo bueno de la saga «Deponía» - 
sí, ya es una saga-: el desafío. Y eso 
que, a veces, las dosis con que Dae- 
dalic construye su aventura se des- 
equilibran ligeramente y llegan a 
bordear ligeramente la barrera de 
la frustración. En ese momento de 
desesperación puedes echar mano 
de la consabida fórmula de prueba 
y error. Pero «Caos en Deponía» es 
más complejo y amplio que su pre- 
decesor y esto no siempre funciona 
para todo. Sí para algunos puzles, no 


para muchos enigmas y desafíos. De 
todos modos, siempre hay una solu- 
ción lógica a todo, te lo aseguramos, 
y lo bueno es que «Caos en Deponía» 
fomenta la exploración, lo que es un 
punto a su favor. 

En los tres capítulos del juego -del 
que el primero ocupa casi la mitad- 
las situaciones son enormemente 
variadas, como Eos personajes. Eos 
diáEogos y los desafíos que propone. 
Y el humor siempre las domina todas. 

«Caos en Deponía» es tan magis- 
tral como su antecesor en casi todos 
sus apartados, aunque te hace dar 
muchas más vueltas que antes para 
resolver ciertos desafíos. Todo para 


i 








¡Ah, qué bonito es el amor, sobre todo tos más reñidos* Lo malo es ese gondolero impertinente que 
no para de incordiar Algo vas a tener que hacer para que triunfe el amor y no los gorgoritos del barquero... 
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¡Maldito gobernador que te ha levantado a la chica! Pero no te preocupes, puedes hacerle quedar 
fatal ante la refinada Goal, Y te aseguramos que no es de los desafíos más complejos del juego. 


I LAS TRES CARAS DE GOAL 

Sí t la pobre se ha transtornado por culpa de Rufos, Su perso 
nulidad se ha dividido en tres y debes arreglar el desastre. 



La chica guerrera caerá en tus manos tras vencerla en la lucha de ornito- 
rrincos. ¿Tendrás la habilidad necesaria para superar su agilidad? 



La Goal refinada es muy exigente consus pretendientes. Sólo cuando de' 
jes al descubierto las oscuras artimañas del gobernador, la conseguirás. 



La personalidad inocente de Goal busca un verdadero héroe de la Resis- 
tencia. ¿Podrás convertirte en el líder de este movimiento y conquistarla? 


devolverle la personalidad a Goal, 
la elísea de la que está enamorado 
Rufus. y luego salvar el planeta y a 
sus habitantes. ¡Las cosas que se 
hacen por amor! 

Producción impecable 

«Caos en Deponía», además de 
como ejemplo perfecto de la puesta 
al día de la aventura clásica, es una 
producción impecable -otra más- 
de FX, sobre todo con una nueva 
muestra de lo que es un buen do- 
blaje. Lo único que le falla es la ban- 
da sonora, aunque ahí FX poco tie- 



New York Crimes 

Una narrativa única para una de 
las aventuras más originales y 
logradas de los últimos tiempos. 

► Más inf. MM 208 ► Mota: 90 


ne que ver, eso sí, Pero si eres fan de 
las aventuras clásicas y quieres dis- 
frutar de desafíos como hacía tiem- 
po que no veías, «Caos en Deponía» 
es absolutamente recomendable. 
Sorprende menos que su antece- 
sor. claro, pero es, por decirlo de al- 
gún modo, "más aventura" que «LA 
Fuga de Deponía», potenciando sus 
virtudes y minimizando sus defec- 
tos. Un título que no deberías per- 
derte si te gusta el género y jugaste 
at anterior título. Y sí no, no sabe- 
mos a qué esperas para probar am- 
bos del tirón. 


*La Fuga de Deponía 

El predecesor de «Caos en 
Depon i a» presenta el escenario y 
personajes en una gran aventura. 

► Más inf. MM 213 ► Mota: 95 


nuesiiia 

opinión 

1 SALVA DEPONIA Y LLÉVATE A LA CHICA. 

Una aventura de estilo clásico repleta de 
desafíos, puzles y con un guión repleto de 
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Valoración 
por apartados 

► Gráficos 

►Sonido 

►Jugabilidad 

•§•11 

► Dificultad 

mi 

►Caltdad/precío 

•mi 

Lo que nos gusta 

+ La historia: disparatada, divertida, Elena de giras 
y de desafíos constantes, 

1" Los personajes, los conocidos y los nuevos, 
siguen aportando un toque especial, sobre todo 
el protagonista, Rufus. 
t La dirección artística. Excelente. 

"t Los puzles. Siempre lógicos, aunque su lógica 
sea peculiar y enrevesada. 

Lo que no nos gusta 

A veces te obliga a dar demasiadas vueltas para 
resolver un puzle o conseguir un objeto concreto, 

* Le hace falta potenciar 9a banda sonora. Mucho. 

Modo individual 


La nota 

Una aventura de 

estilo clásico con unos cimientos tremendamente sólidos: buen guión, 
buenos personajes, puzles, dificultad por encima de Ea medía... Supone 
todo un desafío para bs fans del género, Al ser una comedla, la lógica 
es retorcida, pero ahí está precisamente la gracia. Imprescindible. 
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INFOMANÍA 



REVIEW 


Ahí ibas tú, a disfrutar del horror de ios zombis, a pasar miedo, a abrir la boca para 
gritar. Pero lo que no te imaginabas es que (a abrirías... para bostezar. 





Resident Evil 5 

y En «Residen! Evil 5» la 
acción se desarrollaba en 

como en la nueva 
entrega, pero con menos 
personajes disponibles. 

^ «Resident EvíJ 6» se 
ambienta en diversos 
fugares del mundo, 

mientras su antecesor 
situaba la acción en el 
continente africano. 


llevábamos bastante espe- 
rando la aparición de «Resi- 
dent Evil 6» en PC. Y es que 
la vuelta de los zombis ai 
disco duro en la saga de zombis por 
excelencia en los videojuegos no es 
cualquier cosa. Además, tras su paso 
por consolas hace pocos meses, sa- 
bíamos. más o menos, lo que nos po- 
díamos esperar: varias campañas, 
multitud de personajes controlables, 
nuevos modos multijugador sólo 
para PC... Pero la clave del regreso de 
«Resident Evil» es justo io que acaba- 
mos de mencionar: "más o menos ". 

Ese ligero matiz no es nimio en 
cuantos a una adaptación se trata, y 
es que. como jugadores de PC, esta- 


mos -quizá mal- acostumbrados a 
más y mejores versiones de juegos 
que han pasado por las consolas; 
mejores gráficos, controles pulidos 
para ratón y teclado y, si ya pasan se- 
manas entre una versión y otra, me- 
joras -o soluciones- a diseños no 
muy pulidos en cuando a jugabilidad. 

Horror y caos 

«Resident Evil 6», en PC. por des- 
gracia, no cumple con las expectati- 


vas que había generado. O, al menos, 
con las nuestras. Sí la versión original 
de consolas ofrecía un diseño de ni- 
veles. acción y campañas bastante 
soso y pasado de moda para el mo- 
mento actual, su paso at PC no ha 
mejorado el mismo. 

Sobre gustos no hay nada escrito, 
pero si luego se le suma el caótico 
control con teclado y ratón, en que 
se mezclan los problemas con las cá- 
maras, los extraños diseños de los 


LA ÚLTIMA ENTREGA DE «RESIDENT 
EVIL» APUESTA POR LA ACCIÓN, 
AUNQUE BASTANTE SIMPLIFICADA 


■ FICHA TÉCNICA 

► Género] Acción 

►Idioma: Castellano (textos), Inglés (voces) 

► Estudio/Compañía: Gapcom 

► Distribuidor: Koch Media ►N° de DVDs: 2 

► Lanzamiento: Ya disponible ► PVP Reo,: 29,99 € 

► Web: www.capcom-wrope.oom laquasíncto 
vendebis votar seque coreperferom 


■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

► Campañas: 4 

► Capítulos: 20 

► Personajes controlables: 8 

► Multijugador: Sí 

► Modos multijugador: 2 


■ ANALIZADO EN 

► CPU: Core ¡5 250QK, 

Core i7 39G0X, Core2E6350 

► RAM: 4 G8, 8 GB, 16 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce GTX 550 
Ti, GeForce GTX 690, 

GeForce 8800 GTS 

► Conexión: ADSL 


■ LO QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core 2a 2.4GHz, 

Athlon X2 a 2,8 GHz 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 16 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce 8800 GTS 

► Conexión: Banda ancha 
(activación en Steam) 


■ MICROMANÍA 
RECOMIENDA 

►CPU: Core i 5 

► RAM: 4 GB 

► Espacio en disco: 16 GB 
►Tarjeta 3D: GeForce GTX 5 kx 

► Conexión: ADSL 
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¿Por dónde andamos? A ver.» Puedes localizar tu punto de destino 
pulsando una teda en cualquier momento. Por si te despistas. 



El interfaz de «Resí de nt Evíl 6» en su versión PC es confuso, nada 
intuitivo y muestra unos peculiares, extraños "Quick Time Events". 



ÍQue te pillan, apártate! Bueno, si es que eres capaz de presionar 
las tedas en eJ momento ]usto, que el control no es muy preciso. 



«Resídent Evíl» ha vuelto y lo hace como un juego de acción más que un "survíval". Además, 
ofrece varias campañas y distintos personajes para elegir. Variado, sí r aunque no tan explosivo como ves... 



Disparos, patadas, puñetazos, golpes... itodo vale contra los zombis! En el juego tu misión es 
básicamente esa: liarte a mamporros con todo lo que se mueva y no esté vivo. No hay mucho más. 


"quicktime events" -esas combina- 
ciones de teclas que hay que hacer 
en un momento preciso- y una di- 
rección artística mediocre, el resul- 
tado no puede ser óptimo. 

Lo más atractivo de «Resident Evíl 
6» es su variedad de personajes, 
campañas y escenarios, aunque, 
por desgracia, no es algo que se re- 
fleje también en el diseño de acción, 
idéntico en todos casos y bastante 
soso, en líneas generales. 

¿Survival? 

Hay que agradecer el intento por 
dar un cambio en el estilo de juego, 



Dead Island 

El juego de Techland aporta un 
toque novedoso al zombi con su 
diseño y ambientación. 

► Más inf, MM 210 ► Nota: 80 


con más énfasis en [a acción que en 
el "survíval'L Vamos, que las pata- 
das, puñetazos, tiros y carreras se 
imponen sobre otras consideracio- 
nes, Pero como vienen acompaña- 
dos por los problemas ya menta- 
dos. el conjunto queda deslucido. 

Pese a todo, el encanto «Resident 
Evil» está ahí, con destellos oca- 
sionales de calidad, pero lo irregu- 
lar del conjunto acaba por aburrir, 
y sólo anima a base de sustos pun- 
tuales, No es un mal juego, en reali- 
dad, pero tampoco es bueno. «Resi- 
dent Evil», visto lo visto, necesita un 
reinicio total cuanto antes. 


Dead Space 3 

No muertos en el espacio, con 
el trasfondo de la ciencia ficción 
como escenario diferenciados 

► Más inf. MM 217 ►Nota: 98 


nuesTjia 

opinión 


\ 


ZOMBIS POR TODO EL MUNDO. Escoge 
pareja y protagonista y viaja por el mundo 
eliminando zombis, en la entrega de 
«Resident Evib> que más acción ofrece. 


Valoración 
por apartados 

>Gráficos 

>Sanido 

••••a® 

>Jugabilidad 

#•# 

^Dificultad 

••• 

>Calidad/precio 


Lo que nos gusta 

+ Las diversas campañas disponibles y la opción 
de jugar como uno de los dos miembros de la 
pareja protagonista, en cada caso. 

' t La incorporación de modos mulitjugador. 

Lo que no nos gusta 

4* Los controles con teclado y ratón. Nada pulidos, 
con acciones extrañas y ¡ñapeados confusos, y los 
peculiares diseños de los "quick time events". 

4- Los problemas con las cámaras: en medio de las 
peleas, en escenarios estrechos... son continuos. 

4 Muy flojo vísualmente. Se salvan las cinemáticas. 

4 Mucha acción y bastante ramplona, en general. 


Modo individual 

Modo multijugador 

Algunos 

destellos de calidad en 
el diseño, pero bastante 
plano. Aunque se agradece 
el intento de cambiar 

La nota 

un toque ac variedad. 

E muid no es que sea la 
repera, pero jugar como 
monstruo y machacar 
porque sí, tiene su punto. 

La nota i 

6 

5 
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REVIEW 



■ ANALIZADO EN 
►CPU: Quad Core 2,5 GKz 

► RAM: 6 GB 
►Tarjeta 30: Radeon 

HD 5770 1GB 

► Conexión: ADSL 


■ LOQUE HAY QUE TENER 

► CPU: Core 2 Dúo a 2,0 GH z 
o AMD equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 15 GB 
►Tarjeta 30: GeForce8600, 

Radeon HD 2900 

► Conexión: ADSL 3 Mbps 


■ MICROMANIA 
RECOMIENDA 
►CPU: CoreiS a 2,4 GH; 

RAM: 4 GB 

► Espacio en disco: 15 GB 

► Tarjeta 3D; GeForce GTS 250. 
Radeon HD 4770 o superior 

► Conexión: ADSL 4 Mbps 



■ FICHA TÉCNICA 

ni BLOQUE VAS 


► Género: Acción / Rol Online 

SJU A ENCONTRAR 


► Idioma: fngtés 

15TN ► Razas jabíes 2 (htmanos y idats) 


► Estudio/Compañía: Trien Worlds 

►Orígenes: 4 (veterano, forajido 


► Distribuidor: Trien Worids > N" de DVDs: 1 

p — 1 superviviente y maquinista) 

£ 

► Lanzamiento: te disponible ► PVP Rec.: 49,95 € 

►Armas/Blindajes: 14/11 tipos 


►Ytebc wwdefancecom Completa, en Inglés, 

” ► Pod eres EG 0 : 4 tipos (70) 

— 

pero con enlace a La señe de TV en Castellano 

Wgi ►Enemigos/vehícu Eos: 5/3 tipos 



G9 ►Micropagos; Opcionales 




Aí empezar, entras en contacto con la pareja protagonista de 
la serie. Probablemente, tu primer Arkfa I f lo harás con elfos. 



Como juego de acción en tercera persona q je es, se echa de 
menos un sistema de coberturas presente en otros juegos. 



«Defiance» sigue el modelo de «Guild Wars 2»: nada de cuotas. 
No obstante, hay mícropagos opcionales y los DLC serán de pago. 



Una aventura q,ue rompe fronteras. 8 juego está enfocado a la acción directa, mientras que la serie de 
TV, según sus creadores, pretende profundizar en los dramas de los personajes principales. 



Lo mejor de <í Defían ce» es el fragor de la batalla. Participar en un Arkfall junto a decenas de 
jugadores repartiendo tiros contra los hellbugs es una experiencia intensa que hace correr la adrenalina. 


LA ACCIÓN SE DESARROLLA EN 
UN MUNDO PERSISTENTE CON LA 
ARQUITECTURA TRADICIONAL DEL ROL 


a está en marcha «De- 
fiance», la más ambiciosa 
apuesta de Tríen Worlds 
hasta la fecha. Como te 
hemos venido contando durante jos 
últimos meses, «Def ¡anee» es un pro- 
yecto transmedia que consiste, por 
un lado, en una serie de televisión 
emitida por el canal SyFy (Canal +) 
y por el otro, en un MMO de acción. 
Ambos, serte y juego, comparten el 
mismo universo de ciencia ficción, 
con los mismos personajes, y con tra- 
mas ente laza das. 


Postguerra futurista 

Después de una apocalíptica invasión 
que ha devastado fa Tierra, en «De- 
f lance» los humanos hemos de com- 
partir lo que queda del planeta con los 
Votans. una especie extraterrestre 
compuesta, a su vez, de varías razas, 
Pudiendo jugar como humano o alie- 


nígena, tu papel es el de un Cazador 
del Arca, una suerte de buscador de 
tesoros, fa tecnología Votan. 

Aunque se trata de un juego de ac- 
ción online, «Defiance» no consis- 
te sólo en combatir, sino que, como 
en un MMORPG hay mucho que ex- 
plorar y vehículos para recorrer San 
Francisco. Sin embargo, es más 
abierto de lo que suelen ser los jue- 
gos de rol. Así, por ejemplo, no estás 
obligado a elegir una clase, sino que 
tus funciones en eí campo de batalla 
dependen de las armas que elijas. 

Aumenta tu EGO 

El otro pilar de la personalización de- 
pende del EGO (Enviromental Guar- 
dian Online), un implante Votan que 


m-ld.drlj.'MH- 

PlanetSide 2 


► Ambos srm juegos entine masivos 

en mundo persistente 
con ambientación futurista, 

► Defia nce» es en tercera persona y 

tiene la mecánica clásica de un juego 
de roí, mientras que la referencia es 
pura acción en primera persona. 



I LA SERIE DE TV 



Empezó a emitirse el 16 de Abril y 
la primera temporada constará de 
12 capítulos. Su producción está 
a cargo de los estudios Universal. 
Según la revista Forbes, serie y 
juego suman una inversión total 
de unos 80 millones de euros. Si 
tiene éxito, habrá segunda tem- 
porada, y se elegirá a! menos a 
uno de los personajes creados 
por los jugadores para convertir- 
lo en un personaje de la serie. 


mirnmnanfa Al 





Los poderes del EGO son, con diferencia, lo mejor del diseño de acción. Esa silueta azul es un 
ho'lograma de ti. Mientras los enemigos estén distraídos disparando contra ella, puedes flanquearlos. 


I HABILIDADES ESPECIALES 

Aunque se desarrolla como un juego de rol, con sus quests, 
en «Defian ce» no hay clases. En su lugar, la personalización 
depende de los poderes EGO y de las habilidades. 

> Vehículos. La con- 
ducción es una parte 
importante del Juego, y 
además es una actividad 
muy divertida. San Fran- 
cisco y sus alrededores 
cubren una extensión de 
terreno tan amplia, que 
la mejor manera de desplazarse es al volante de un vehículo. Hay tres 
tipos: quads (runners), coches (rollers) y camiones (cerebrus). Cada 
tipo está asociado a una habilidad propia. 

> Armamento. Hay 17 ti- 
pos de armas. tanto con- 
vencionales de pólvora 
como de tecnología alie- 
nígena. Sin embargo, la 
cantidad de habilidades 
de armas es algo menor 
Cuanto más uses un tipo 
de arma, mayor destreza adquirirás en su uso. e irás incrementando 
las habilidades asociadas. Por esta razón, conviene especializarse en 
una parcela acotada del arsenal. 





Con los quads, siempre disponibles, descubrirás ttn montón de desafíos, como 
carreras y saltos acrobáticos, que puntúan en clasificaciones y dan premios. 


Abundan la sangre y la violencia explícita. Los enemigos compensan su falta de 
inteligencia con una gran resistencia a las balas. Disparar a Ja cabeza no falla. 


te permite desarrollar casi 70 po- 
deres agrupados en 4 tipos: veloci- 
dad. ocultación, señuelo y sobrecar- 
ga. Estos poderes se pueden utilizar 
tanto en el PvE como en el PvP. 

En el PvE lo más divertido son 
tos Arkfalís, unos eventos dinámi- 
cos que consisten en luchar contra 
oleadas de monstruos alienígenas. 
El PvP. por su parte, puede ser por 
equipos o de todos contra todos. 

Historia en dos frentes 

Todo esto se fusiona con la serie de 
TV gracias a una argucia narrativa: 
mientras que ei juego tiene lugar en 

asnmism 

Borderlands 2 

Acción en un mundo post- 
apoalíptico, con modo de juego 
individua! y estética de tipo cómic. 

► Más inf. MM 212 ► Mota: 94 


San Francisco, la serie transcurre St 
Louis. Pero la relación entre ambos 
escenarios está lejos de ser recípro- 
ca. Lo que ocurra en la serie tendrá 
consecuencias en el juego unos días 
después, pero no al contrario. 

En cuanto a «Defian ce», el juego, 
por sí solo, es un M MO de acción co- 
rrecto, pero no excepcional... Tiene 
tres defectos: los gráficos no son 
tan buenos como los de «Tera» o 
«Guild Wars». la acción es demasia- 
do planay simple, y, por último, está 
en perfecto inglés. Con todo, y jun- 
to a la serie, tiene potencial para en- 
gancharte... Y para mejorar. 


Rage 

Una ambientación a lo «Mad Max» 
muy similar, pero centrado en una 
campaña de juego individual, 

► Más inf. MM 202 ► Mota: 93 


nuesTjia 

opinión 

Innovador, pero no rompedor Por sí 
i solo es un MMO de acción algo irregular... 
Queda por ver qué tal funciona el binomio al 

1 Íi in-arfn mipntr^c co pmite la cpnp Hp Is tplp 
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Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

>Jugabilidad 

mémmmm 

► Dificultad 

►Calidad/precio 

•••• 



Lo que nos gusta 

t La idea de fusionar un juego y una serie de TV. 
t Las poderes EGO y las hab i 1 ídades del man ejo d e 
armas permiten una personalización muy afta sin 
tener que atarte a ninguna clase. 

* Los Arkfalís: tiroteos masivos frenéticos, 
t Es un mundo persistente Online sin cuotas. 

Lo que no nos gusta 

4- Gráficos modestos. Se nota que ha sido diseñado 
pensando en las versiones de consola, 

± Como juego de acción, apenas hay desafío: la IA 
es flojita y no hay sistema de coberturas. 

4 Si no sabes inglés, te perderás la historia. 

Modo multijugador 

Acción y roí a partes Iguales, Es una lástima que esté en inglés, 
lo que dificulta seguir el hilo argumental que comparte con la 
serie de TV. La acción, per su parte, resulta demasiado simple, no 
cuenta con coberturas, por ejemplo, y la IA es flojita. Por lo demás, 
es MMO divertido, con un escenario enorme para explorar. 

La nota 
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FINAL CITY 
EDITIQN 

Per 

JC Cflpy 



E strategia, combate por 
turnos, mafiosos, armas, 
negocios legales e ilega- 
les y una ciudad entera 
dispuesta a ponerse a tus pies. Son 
los años 20 y tu Sicilia natal queda 
ya muy atrás, mientras un mundo 
de oportunidades se abre ante ti, 
dispuesto a que los más audaces 
se lancen a por ellas. ¿Estás tü en- 


tre ellos? Atlantic City se convierte 
en el escenario de «Omertá: City of 
Gangsters», uno de los juegos de 
estrategia para PC más originales y 
profundos de los últimos tiempos, 
en el que te meterás en la piel de 
un mafioso que ascenderá a lo más 
alto de la jerarquía del crimen orga- 
nizado. si es que demuestras tener 
fas aptitudes para ello. 


Por delante te esperan 20 mi- 
siones, 15 personajes que puedes 
controlar, 26 tipos de negocios di- 
ferentes y la recreación de una ciu- 
dad y una época que pa recen saca- 
das directamente de series de TV 
tan espectaculares como "Board- 
walk Empire Todo en «Omertá. 
City of Gangsters», te absorberá 
de tal modo que no podrás levan- 


tarte de la silla durante días basta 
que te conviertas en el capo abso- 
luto y tengas toda la ciudad a tus 
pies. Llega hasta lo más alto por to- 
dos los medios a tu alcance y. cuan- 
do estés arriba, conviértete en una 
figura respetable lavando todos tus 
beneficios. La de «Omertá» sí que 
es una oferta que no vas a poder re- 
chazar. ¡Bienvenido a Atlantic City! 
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Atlantic Cítp 


E l Atlantic City de los años 
20 es una populosa y bo- 
yante ciudad portuaria, „ 
dominada por la Prohibición, Pero 
eso es sólo en apariencia. Aunque 
la Ley Seca está vigente, los turis- 
tas siguen acudiendo a los garitos 
ilegales a beber y jugar. 

Tu llegada a la ciudad se ve mar- 
cada por esta situación, en la que 
para empezar a hacerte un hueco 
tienes que montar tu propia red 
de distribución y suministro de al- 
cohol: bares ilegales, destilerías... 
y mantener a la competencia fue- 
ra de tu territorio, claro. 


¿A que parece sacada de "Boardwalk Empire"? El paseo marítimo de Atlantic City es uno de los escenarios 
«Qrnertá», pero no el único, con la ciudad dividida en distritos que debes controlar para convertirte en el amo de la dudad. 


la familia bel nuebo Son 



legar a lo más alto es un ca- 
mino largo que hay que re- 
h* correr con precaución. No 
basta únicamente con ambición, 
sino que hay que rodearse de un 
buen equipo. Escoger a los mejo- 
res para cada trabajo es todo un 
arte que has de dominar, si es que 
quieres convertirte en el Don . 


En «Omertá» cada paso ha de 
estar medido: quién envías a cada 
trabajo, cuál es su especialidad, 
qué equipo has de formar en 
cada momento... Todos tienen 
sus puntos fuertes y sus debili- 
dades, y cada uno de tus hom- 
bres exige un precio por su tra- 
bajo. Elige con cuidado. 





Veinte personajes diferentes se ponen a tu disposición para crear tu "familia". Cada uno de ellos posee 
una historia y habilidades únicas, y usabas de forma conveniente, según el '‘trabajo" a realizar, es vital. 
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Con tobaá las be la lep 


H as llegado a lo más alto y el 
dinero no para de fluir en 
tu familia. Es el momento 
de empezar a ofrecer una cara de 
respetabilidad y lavar todo el diñe- ■ 
ro que entra, así que no hay mejor 
solución que convertirte en unem^ 
presarío ejemplar Y, aunque -pa- 


rezca mentira, los negocios legales 
también se acaban convirtiendo en 
una fuente considerable de ingre- 
sos en «Omertá». 

Desde hoteles a compañías de se- 
guros, farmacias, pizzerías, alber- 
gues y muchas otras opciones se 
ponen a tu disposición en este sen-* 


tido, aunque lo mejor es, sin lugar a 
dudas, que los puedes utilizar tam- 
bién para apoyar tu cara más ocul- 
ta en Atlantic City: abogados, con- 
tables,,, ya sabes, que una mano no 
sepa lo que hace la otra. 

j Ah, Atlantic City! Una ciudad lle- 
na de oportunidades, no lo dudes. 


¡Dapa negocio! 


& espalbas be la bofía 


ólo sois un grupo de hom- 
bres de negocios, ¿verdad? 
Lo que ocurre es que tus 
chicos y tú tenéis diversificadas 
vuestras inversiones: control de 
ios sindicatos, bares clandestinos, 
contrabando, protección a los po- 
bres empresarios que pueden su- 
frir terribles "accidentes", contra- 
bando de alcohol... 


De cualquier modo, todo Atlantic 
City sabe que en todo esto no hay 
nada personal Pero, ¿cómo tener- 
lo todo siempre bajo control? Los 
sobornos son necesarios: políticos, 
policía, jueces... Y si, por desgracia, 
llega el momento de una investlo- 
gación, siempre queda la opción de 
destruir pruebas y echar la culpa a 
una familia rival. Capísci? 


De los 26 negocios disponibles 
en <íÜmertá» T muchos de ellos 
son legales.... y otros no tanto. 

Desde la protección a los negocios 
clandestinos, camuflados con una 
fachada de perfecta normalidad, 
Atlantic City te ofrece el escenario 
perfecto para tus tejemanejes. 


FINAL CITY 
EDITION 



¿Qué pondrás ahí? ¿Tu nueva guarida? ¿Tal vez un garito secreto? Aunque quizá ¿Es realmente un hotel legal? Claro que si ... ¿o no todo en Atlantic City es lo que 

todo deba ser perfectamente legal. Al fin y ai cabo, hay que empezar a blanquear parece? Én «Orqertá» cualquier cosa es posible, todo depende de ti. 


mifonmsnía ¿í 





PUBLI REPORTAJE 


<£n territorio enemigo 


N o hay nada personal ya 
lo sabes. Bueno, lo sa- 
bes tú y también las fa- 
milias rivales. Son sólo negocios. 
Pero cuando llega el momento 
de enfrentarse al enemigo, mejor 
piensa lo que vas a hacer antes 
de realizar fus acciones. Aunque 
ííOmertá» te lo pone fácil con sus 
combates tácticos por turnos. 

Cuando no queda más remedio 
que combatir ten en cuenta que 
existen dos fases en cada turno. 
La primera es e! movimiento, de- 
terminado por la cantidad de pun- 
tos de cada uno de tus secuaces. 
La segunda, la de ataque, deter- 
minado por sus puntos de ac- 
ción. Y ten siempre en cuenta que 
en cada turno sólo puede actuar 
uno de tus hombres. Fíjate siem- 
pre en el orden de actuación de 
los miembros de tu equipo para 
desarrollar la estrategia más ade- 
cuada a cada misión. Y, por su- 
puesto, elige bien a tu equipo. 


En Atlantic City las batallas se libran en cualquier parte,.. Aunque siempre, en un estructura de combates tácticos por 
turnos. En ellos no sólo es importante el equipo que has formado y su arsenal, también tus decisiones y tu visión de conjunto. 




'¡Échale el ojo a tus enemigos! Literalmente, porque cuando veas que un ojo 
aparece en pantalla, es que ese rival está al alcance de tus secuaces. 


Hay que tenerlo todo en cuenta antes de atacar. La precisión, la salud, el 
movimiento, la probabilidad de éxito.,. ¿Quién dijo que "limpiar" fuera fácil? 
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¡Sanas! 


U n mañoso sin armas es 
como un jardín son flores, 
y en «Omertá» son nume- 
rosas, variadas y muy efectivas, 
siempre que las pongas en manos 
del personaje adecuado, claro. 
Existen hasta 15 tipos de armas 
distintas en varios grandes grupos: 
pistolas, revólveres, escopetas. 



ametralladoras, rfiles, bates, nava- 
jas y,„ los puños. Sí, porque hasta el 
cuerpo a cuerpo más básico puede 
resultar vital en pleno combate. Los 
puños, además, son la única arma 
que permiten un desplazamiento 
después de su uso, así que no los 
subestimes como un recurso im- 
portante durante la petea. 


Ten siempre en cuenta que usar 
un arma u otra dependerá de la si- 
tuación del combate, el escenario, 
el enemigo sobre el que actuar.., 
numerosos factores que hay que 
revisar con tranquilidad. Las pisto- 
las son más eficaces a corta distan- 
cia, mientras que con una escopeta 
puedes alcanzar varios objetivos. 


Los bates pueden noquear al ene- 
migos, pero él rifle es eficaz a lar- 
ga distancia... Las distintas posi- 
bilidades siempre han de tomarse 
en consideración al actuar contra 
el enemigo. Y ten en cuenta que la 
destreza de tus hombres siempre 
hace más eficaz un arma u otra, al 
igual que la fuerza. 




Elige a tus hombres, ármalos hasta los dientes y*,, ¡a por tus enemigos! 

Siempre has de tener en cuenta las habilidades de tus secuaces, pero no te van a 
faltar posibilidades, desde luego. Entre los 20 matones disponibles y los 15 tipos de 
armas, las combinaciones posibles son abrumadoras para triunfar ante tus rivales. 


la "otra" gran familia... 


HAEMIMONT 


G A 

M 


E 5 


E strategia es el nombre del 
juego de la familia de Hae- 
mímont La gran mayoría de 
sus juegos se enmarcan en este gé- 
nero, que dominan como pocos es- 
tudios en ef mundo, y que abarca 
estilos muy diversos. 

Algunos de sus títulos han confi- 
gurado sagas que ya son clásicas 
en España: «Imperívm», «Tzar» T 
«Trópico»... Y aunque han mirado 
también a otros géneros, como fa 
acción, hay otro factor que siempre 
ha caracterizado el desarrollo de 
sus títulos: la Historia. 


El caso de «Trópico» es la excep- 
ción en este apartado, aunque su 
responsabilidad en la serie llega a 
mitad de la vida de Ja misma. 

Ahora, con «Omertá», la Historia 
se mezcla con más influencias, con 
una abrumadora: las series de TV, 
El reflejo de la genial "Boardwalk 
Empire" en «Omertá» es evidente, 
y el juego recrea a la perfección la 
ambientación de la Atlantic City te- 
levisiva y su atmósfera de crimen 
organizado, mañosos y acción. Si 
creías conocer a Haemimont, re- 
descúbrelos con «Omertá». 


Juegos bestacabos 


Haemimont es conocida por algunas series de estrategia que ya se han conver- 
tido en verdaderos clásicos del PC en España, gradas también a la magnifica 
labor de edición de FX Interactive. Entre sus títulos más destacados, están las 
sagas «Imperivm» o «Tzar» t y la puesta al día de la serie «Trópico», que vive un 
renacimiento que ha llegado también al mundo de las consolas. 






RELANZAMÍENTOS 


OPORTUNIDADES 



CALLOF DUTY: 
MODERN WARFARE 3 

El juego mantiene su precio 
original en versiones de 
descarga, pero desde hace 
pocos días puedes adquirir 
este clásico moderno de 
la acción bélica creado por 
Infínity Ward por 36,95 €. 



SEGA DREAMCAST 
COLLECTION 


Vuelven los cuatro clásicos 
imprescindibles de SEGA de la 
era Dreamcast, la velocidad de 
«Sonic Ad venturo», la locura 
a! volante de «Crazy Taxi», los 
bailes de «Space Channel 5: 
Part 2» y el desafío de «Sega 
Bass Fishing», El pack está 
ahora disponible por 9,99 € en 
es . do wn load- shop . sega ,co m 



OFORCS&MEN 

Toma el papel de un orco 
enviado a una misión casi 
suicida que podría poner fin a 
la guerra entre su especie y los 
humanos. El juego de Cyaníde y 
Badland está ahora disponible 
por 24,95 € en formato físico. 



F12012 


¿Quieres empujar a Alonso 
cada en Gran Premio? Hasta 
que salga la edición de este año 
de ia serie de Codemasters, 
puedes vivir la F1 con el juego 
de Sa temporada anterior, que 
está disponible por 19,95 €. 



El mejor Rol de magia y espada 


The Eider Scrolls V: Skyrim 

¡No renuncies a disfrutar de cientos de horas del Rol épico 
y emocionante en un inabarcable mundo de fantasía! 


D esde la aparición del pri- 
mer "teaser" -y con el 
buen sabor que había de- 
jado «Oblivion»- la nueva 
entrega de la serie «The Eider Scrolls» 
consiguió cautivar la atención de mi- 
llones de amantes del Rol fantástico 
más inmersivo y profundo. Lejos de 
defraudar, «Skyrim» ha superado to- 
das las expectativas en términos cali- 
dad argumenta! y amplitud. 

La historia te sitúa en los territorios 
del Imperio de TamneL Esta vez, el so- 
berano de Skyrim ha sido asesinado y 
el vacío de poder resultante da lugar a 
pugnas por el poder entre facciones y 
al temido retorno de los dragones. Tú 
tomas ei papel de un guerrero desahu- 
ciado, pero elegido por el destino para 
ser el héroe que reestablezca el orden. 
Cómo lo consigas, qué caminos reco- 
rras y qué alianzas consigas forjar son 
cosa tuya, a lo largo una extensísima 
campaña con infinidad de misiones. 

Ampliado y mejorado 

En un contexto de fantasía épica, el 
grado de libertad y personalización, la 
sensación de inmersión y la compleji- 
dad de «Skyrim» no tienen igual. Todo 
ello siempre acompañado de un dise- 
ño artístico y tecnología intachables. 
Además, el juego ha sido ampliado 
con los DLC «Dawnguard» y «Dragón - 
born», y cuenta con infinidad de mods. 




FICHA TÉCNICA 

t Género: Rol 

> PVP Recomendado: 19,95€ 

> Idioma: Castellano (textos y voces) 
Comentado: MM 203 (Diciembre 2011) 

' EstudEo/Cía.: Bethesda / ZeniMax Media 

> Distribuidor: Koch Media 

de DVDs: 1 (descarga digital en Steam) 

> Lanzamiento.: Ya disponible 

> lítete wwe/dejTiroikcom 


EB 

La nueva nota 

Ano y poco después de su 
llegada, sigue siendo la máxima 
expresión del Rol. Muchas horas 

ü 

ae juego, cientos ae 
quest y espectáculo 
visual a lo grande 
están garantizados. 

98 



t 
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SERIES 



Vive el "horizonte final" de la saga 

Dead Space 3 

¡No vayas tú solo a por los necro morios! 


ace apenas tres meses que 
tuvo lugar el lanzamiento de 
«Dead Space 3» y ya sea sea 
porque las ventas no han sido las es- 
peradas o por un exceso de stock lo 
cierto es que -aunque en Qrigin se 
mantiene a 49,95 €- muchas tien- 
das lo ofertan por casi la mitad de su 
precio original. Esto supone una gran 
oportunidad para hacerse con uno de 
tos juegos de acción y aventura más 
terroríf icos y brillantes del momento, 
con una calidad técnica y un diseño 
artístico igualmente brillantes. 

Campaña cooperativa 

Visceral reúne a Isaac Clarke y a John 
Carver en la campaña de «Dead Spa- 
ce 3», que puedes jugar en modo coo- 
perativo, asumiendo cada jugador uno 
de los dos personajes. Vuestra nave se 
estrella en el planeta helado Tau Vo- 
lantls y, a partir de ahí, emprenderéis 
un viaje que os llevará a un remoto rin- 
cón de la galaxia para exterminar a los 
necromorfos en su brote de origen. 

La supervivencia en un entorno hostil 
y realista, improvisando armasy herra- 
mientas. es uno de los aspectos más 
notables del juego. El otro, y principal, 
es la resolución de puzles para avan- 
zar,.. Pero siempre, rodeado de una at- 
mósfera -o más bien ausencia deetla- 
opresiva y escalofriante, resistiendo 
los ataques de los necromorfos. 



rji, 

FICHA TÉCNICA 
* Género: Acción/Aventura 
y PVP Recomendado: 29,95 € 

H dienta: Castellano 

> Comentado: MM 217 (Marzo 2013) 

> Estudio/Cía,: Visceral Games/EA 

OH 

ü 

La nueva nota 

¿Aventura y terror en el espacio! 

Un juegazo en el que disfrutar de 
una emocionante campaña que 


1 

i Distribuidor: Electronic Arts 
>f\ v de DVDs: 2 

J Lanzamiento,: Ya disponible 
>Webí ivww.deadspace.com 

m 

B 

pueoes jugar en 
modo cooperativo 
y con un realismo 
soberbio. 

98 



¡Súmate a la resistencia! 

The Saboteur 


Véngate de los nazis con acción y sigilo 


L a propuesta de Pandemic en 
«The Saboteur» resultaba de lo 
más sugerente: convertirte en 
un agente de la resistencia en ta Fran- 
cia ocupada con el objetivo de hacer- 
le la guerra sucia a los invasores nazis. 

El diseño de las misiones, en cla- 
ve de acción-sigilo, busca mantener 
la tensión y el suspense a lo largo de 
una campana en la que la búsqueda 
de venganza es el elemento narrati- 
vo que más destaca. El tono dramáti- 
co de la historia -enfatizado por el uso 
del blanco y negro- contrasta un tan- 
to con el carácter socarrón de su pro- 
tagonista pero la mezcla no funciona 
mal y técnicamente el juego es correc- 
to. Si embargo, la ausencia de localiza- 
ción juega en contra de la experiencia. 


FICHA TÉCNICA 

> Género: Acción 

> PVP Rec: 4,95 € (descaiga digrtaf en Origjn) 
Idioma: Inglés (textos y voces) 
Comentado: m 181 (Febrero 2010) 
Estudio/Cía.: Pandemic Studíos / EA 

> Distribuidor: Electronic Arts 
H^deDVDs: No aplicable 

> Lanzamiento,: Ya disponible 

> Web: kvww.ea.com/í/re-sabciteur 


La nueva nota 

Una interesante campaña de 
acción que combina sigilo y 

Ambientada en 

la Francia ocupada 
por los nazis tiene 
un diseño artístico 
evocador. 



ACTI VISION BLIZZARD 

Cali of Duty: Módem Wariare 3 

ISU996 

Cali tf Duty: Modero W*fare2 

H95É 

CalofDuly.VVbridatWar 

2935€ 

Cal of Duty 4: Modera Warfat JOA 

29L95€ 



Wotfensteii 

24£9€ 

Transionners Caída de Cybertron 

29S6€ 

VVr^ofWaMBalMtiéstaC 

14S5€ 

DIGITAL BROS 

AimA2 

i 

OoodQowl 

I459€ 

Dawn of Fántasy 


PC Fútbol Liga Trivio 


RunawayTrflogy 

3459€ 

ELECTRONIC ARTS 

BatttefiddBadCofT^J 

H95€ 

Ciysis 

955€ 

Ciíss2 Manmun Ecfition 

1995€ 

Dragón Age Orígre 

9S5€ 

Dragón Age 11 

9S5€ 

m 2012 

I9S5€ 

FIA Manager 12 

956* 

HOTjfe21hefcnpBtt 

9S6€ 

mid&d 


Los StfTti 3 

29S6€ 

Left4Dead 2 

1995C 

MassEffed 

mse 

MassEffeti2 

1935É 

MasEffectS 

nm 

Medal of Honor Ed. Digital Mote 

íaüoe 

NeedforSpeedHbtfW 

9L95€ 

NeedforSpeedHiefan 

9S5É 

FX INTERACTIVE 

Bk»d Borní legendaryEdtnn Oro 

9S5€ 

Cal of Juárez Oro 

9$5€ 

Krigfs Efcutty. Anthokjgy 

9S5Í 

Death toSptkAntíBlogy 

9S5€ 

Ctatensang 


Impeivm Online 

995É 

Las Cruzadas 

995€ 

MenofWarOo 


SacredErfiejonOro 

St95€ 

TrackmariaOro 

935€ 

Wingsof PreyOro 

9356 

KOCHMIDIA 

Batman: Arkham A^ium 

Í999€ 

Kane& Lynch 

9S9í 

MrtNinjas 

999E 

KONAMI 

Pro BíAitionSoOCer 2012 

14S5€ 

^EvdutkinSoccer20l3 

2995€ 

MICROSOFT 

Fableill 

2595C 

NAMC0 BANDAI PARTNERS IBÉRICA 

RACEInjection 

1999C 


19S9É 

mx 


The Wíccher ^ ÁoK - Entiancsd Ecfition 

39S9C 

WRC2 

19l$9€ 

ROCKSTARGAMES 

LA Nora 

19S9€ 

Ma*P&yne3 


SEGA 

Afens fe Ptedatoc 

14j99€ 

Atfia Protocol 

1439É 

BinaryDoinaifi 

243&É 

DteamcasL Colecticio 

9m 

Total War 

BM 

TotalWarShogifi2 

29L99E 

Foottall Manager 2012 


Medieval II Total War 

9S&E 

tCulTlc lufdJ tV-oT 

999£ 

Viro» Tenis 4 

I4S9€ 

TAKE2 

BiosliiDck2 

1439€ 

Baderiands - Game of Ete Vear Edition 

193% 

Civization 4 Complete 

üm 

[XteNLfemRi&er 

1939Í 

Mafialf 

1999E 

THQ 

OarkSider^ Ll 

19j95€ 

Warhammer 40K Space Marine 


UBI SOFT 

Ca0 oí kiaiez The Cartel 

995€ 

RUSE 


Ton Oancy's Spfnter Cet Ccnwctwn 

9M 


WARNER BROS. INTERACTIVE 
BWiTwMhamCity-GameoftheVear 3425€ 




U.K. ESPAÑA 


RANKING 


■ LOS MÁS I 

VENDIDOS EN: 

I STARCRAFT ü I HEART OF THE SWARM (+16) 

© Estrategia © Activísíon Btizzard 

2. SIMCÍTY (+12) I 

0 Estrategia 0 Electrcíiic Arts % 

3. STARCRAFT II HEART OF THE SWARM, COL (+16) I 

© Estrategia © Activismn Blizzard * 

4. STARCRAFT II WIHGSOF LIBERTY (*IG) 

© Estrategia © AcUvisiwi Blizzard 

5. LOS SIMS3. MOVIDA EN LA FACULTAD (+12) | 

© Estrategia © Electronic Arts “ 

6. LOS SIMS3, MOVIDA EtL, ED.UMITADA(+í2) B 

© Estrategia © Electronic Arts g 

7 SIMCÍTY LIMITED EDfTlOtí m £ 

© Estrategia © Electronic Art 

8- TOME RAJDER (+13) 1 

© Acción © Koch Media j 

9. DJABLQ til (+16) i 

© Rol © Activísion Blizzard | 

10- LOS SIMS3 refreí™ 

© Estrategia © Electronic Arts 



1 SIMCÍTY f+7) 

© Estrategia © Electronic Arts 

2. FOOTBALL MANAGER 2013 (+3) 

© Estrategia ©SEGA 

3. THE SIMS 3 U NIVERSITY UFE (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

4. THE SIMS 3 (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

5. STARCRAfTIl HEART QF THE SWARM (+16) 

© Estrategia © Activi&ion Blizzard 

6* BIOSHOCK INF1 N ITE (+18) 

© Acción © 2K Games/Tafce 2 

7 THE EIDER SCROLLS V SKYRIM (+1® 

© Rol © Brihttda Softworts 

8. THE SIMS 3 SEASQNS (+12) 

© Estrategia © Electronic Arts 

9. WORLD OFWARCRAFT MiSTSOU+12) 

© Rol Online © Activision Blizzard 

10. EUROTRUCK SIMO LATOR 2 (*3) 

© Simulador © Encalibur 


1. HFASOCCER 13 (DESCARGA) 

© Deportivo © Electronic Arts 

2. FIFA MANAGER 13 (DESCARGA) 

© Estrategia © Electronic Arts 

3.SCRJ8E1ÍNAUTS UNUMlTID (DESCARGA) 

© Acción © Warner Bros. 

4. SIMCITY (DESCARGA) 

© Estrategia © Electronic Arts 
5.1RVIATHAN WARSHIPS (DESCARGA) 

© Estrategia © Paradoí ■ 

5. STARCRAfT B HEART OF THE SWARM 

© Estrategia © Activísion Blizzard 

Z SIMCITY 4 ÜELUXE EDÍT10N (DESCARGA) 

© Estrategia © Electronic Arts 

8>MS FUGHT SíMULATOR XGÜLD EDÍTION 

© Simulador © Microsoft 

9, THE SIMS 3 (DESCARGA) 

© Estrategia © Electronic Arts 

10. THE EIDER SCROLLS V SKYRIM 

© Rol © Bethesda Softworks 
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recomendados de 

miCRomania 



© Rol © Bethesda Game Studios 
© Koch Media © 49,95€ 

Ya se su pon fa que «Skyrim » 

tendría un largo recorrido, 
yesque tanto contenido y 
tanta calidad no se paladea 
en un pardo meses. El 
magistral juego de rol de 
Bethesda ha hecho Historia. 


¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 
Micromanía recopila lo mejor del momento. 


STARCRAFT 2 
HEART OF THE SWARM 


DISHONORED 


THE EIDER 
SCROLLS V SKYRIM 


© Estrategia © Blizzard 
© Activísion. Bizzard © 39,95€ 

La invasión Zerg está aquí. 
«Heart of the Swarm» se 
suma a ííWíngs of Liberty» 
para ampliar la experiencia 
de «StarCraft II» y darle un 
impulso a la estrategia en 
PC. Espectacular. 

© Comentado ercMM 218 © Puntuación: 94 


© Accíón/Rol © Arkane/Bethesda 
©Koch Media © 49,95€ 

El nuevo juego de Arkane 
e$ una obra de arte con 
una perfecta sinergia de 
diseño, arte y jugabilidad. 
Una auténtica maravilla en 
el género de acción, que te 
dejaré pasmado. 

© Comentado en MM 20 © Puntuación: 99 


© Comentado en MM 203 © Pu ntuación: 98 





9 XC0M 

ENEMY UNKNOWN 


ALEA (ACTA EST 


DIABLO III 


© Estrategia © Firax¡s/2K 
© Take 2 © 49,95€ 

H ¡Si todos tos remakes 
fueran así, estaríamos 
encantados de que nos lle- 
garan por docenas! Firaxis 
ha superado con nota el 
desafío de lavar la cara a 
un juego mítí co en PC. 

© Comentado en MM 213 © Puntuación: 95 


© Estrategia © AGEOD 
© FX Interactive © 19,95€ 

- I No dejes q ue su aspecto tan 
espa rta no y esquemático te 
eche para atrás. «Alea lacta 
y^y Est» es todo un juegazo de 
j estrategia que, a poco que 
I e d es u na o portunidad, te 
engancha rá sinremedio. 

© Comentado en MM 216 © Puntuación: 92 


© Rol/Accídn © Blizzard 
© Activísion Blizzard © 59,95€ 

Por fio ha llegado, después 
de más de diez años, la * 
nueva entrega de la serie 
«Diablo». ¿Ha merecido la 
pena la espera? ¡Sí, porque 
es todo lo que esperába- 
mos y mucho más! 

© Comentado en MM 210 © Puntuación: 99 


d i A) h r, o 
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LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado un 
antes y un después en su género. Son 
nuestra referencia a la hora de juzgar 
los títulos que van llegando a nuestra 
redacción. V seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistarnos. 

NOTA: Estas son Jos meiüto exponento de los siete géneros 
puros í Acción, Estratega, Deportivo, Velocidad, Simulación, 
Aventuras y Rol). En la actualidad existen multitud de subgéneros, 
por lo que algunas de las Referencias incluidas en la sección de 
reviews pueden variar, adecuándose at Juego (fe! que se esté 
realizando et comentario, 
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ÜJ STARCRAFT II WINGSOF LIBERTY 


©Blizzard ©Activísion Blizzard © 59,90€ 


«StarCraft» volvió a ¡o grande, ini- 
ciando una trilogía, con la misma 
jugabilidad brutal de siempre. 

© Cementado en MM 188 © Puntuación: 98 



DISHONORED 


Una obra de arte con ía que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos originales y geniales. 


© Comentado en MM 213 © Puntuación: 99 



S HOLLYWOOD MONSTERS 2 


Péndulo tira de maestría y presen- 


tos ©FX© 19,95 € 


ta una aventura que reúne 3 o mejor 
del género: humor y jugabilidad. 


© Comentado en MM 198 © Puntuación: 93 
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© Comentado en MM 219 © Puntuación: 98 


BIOSHOCK INFINITE 


©Acción © Inational Gamos/ 2K 
©TakeTwo © 49 p 95€ 


Estarnos, sin duda, ante uno de ios juegos 
del año, «B¡ oShock Infinite» es mucho más 
de lo que aparenta, con múltiples niveles de 
lectura, unos personajes increíbles y una 
historia que te dejará con la boca abierta. 
Jugabilidad, dirección artística, acción, 
enemigos. Una obra de arte. 




© Acción/Aventura © Crystal Dynamics/Eidos 
© Koch Media © 49,95 € 

El renacimiento de Lara 
Croft ha sido espectacular. 
Crystal Dynamics ha echado 
el resto y nos trae un nuevo 
comienzo de uno de los per- 
sonajes más icónicos de la 
Historia de los videojuegos. 


© Comentado en MM 218© Puntuación: 96 




© Aventura © Daedálic/FX 
© FX Interactive © 19,95€ 

Rufus ha vuelto para ale- 
grarnos la vida y conseguir 
que nos echemos una s 
risas mientras nos devana- 
mos los sesos para salvar 
Deponía. Una aventura 
increíble llena de humor. 


© Comentado en MM 219 © Puntuación: 93 


7 THE WITCHER2 
ENHANCED EDITION 



© Rol/Acción © CD Projekt RED 
© Namco Banda? © 40,95€ 

Las legiones defans de 
Geralt de Rivia han recibido 
con gozo esta versión con 
contenido nuevo que mu- 
chas compañías venderían 
como un DLC y que CD Pro- 
jekt regala a ios jugad ores. 
© Comentado en MM 209 © Puntuación: 99 




8 GUILD WARS2 


© Rol online © AnenaNet/NC Soft 
©Koch Media ©54,95€ 



Parecía imposible que lle- 
gara un juego de rol capaz 
de hacer frente a «World 
of Warcarft», pero «Guild 
Wars 2» ha sorprendido 
a propios y extraños. Un 
juegazoen toda regla. 


© Comentado en MM 212 © Puntuación: 98 



1 O HETMAN 
ABSOLUDON 


CRYSIS3 


DEADSPACE3 


CAUOFDUTY 
BLACK OPS II 


© Acción/Rol © Treyarch/Activision 
© ActivistonBliizard ©59,95€ 

«Black Ops Ib es justo 3o 
que esperábamos. Un 
juego espectacular, con 
un diseño magistral y 
añade dos juegos extra: un 
multijugador sensacional y 
un modo Zombis. 


© Acción © lo Interactive/EIDOS/Square Enix 
© Koch Media ©39,95€ 

La quinta entrega de 
ííHitman»es una auténtica 
joya con la que lo Interactive 
ha llevado a 47 a lo más alto. 
Un juego diseñado con 
mimo y con destellos de 
genialidad, i Lo necesitas! 

© Comentado en MM 214 © Puntuación: 98 


©Acción ©Crytek 
© Electronic Arts © 49,95€ 

1 Con los gráficos más 
alucinantes que hayas 
vi sto nunca en un j uego de 
acción, «Crysis 3» podía 
haber sido más redondo, 

. r Jv íy pero es un pedazo d e juego 
I íHTTkffi que culmina la trilogía. 

© Comentad o en MM21S © Puntuación: 90 


© Acción © Visceral Games/Electron i c Arts 
© Electronic Arts © 49 r 95€ 

Jsaac Ciarke continúa 
luchando contra Jos necru- 
morfos en la mejor entrega 
de toda la serie . La acción 
es más variada, pulida y 
\ ^ completa, e incluye multiju- 

“ gadür cooperativo. 

© Comentada en MM 217 © Puntuación: 9S 


© Comentado en MM 215 © Puntuación: 98 





THE ELDER SCROIIS V SKYRIM 


La saga de Bethesda toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 


La velocidad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejar aun lado el realismo. 


m Bathesda © Koch Media © 49, 95€ 


StLENT HUNTER 5 


Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 



© Comentado en MM 203 © Puntuación: 98 


© Comeantado en MM 178 © Puntuación: 98 


© Comentado en MM 185 © Puntuación: 94 


© Comentado en MM 214 © Puntuación: 94 








RANKING 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


Como nos imaginábamos, 
«Heart of the Swarrm 
ha entrado arrasando. La 
fuerza de los Zerg ha sido 
imparable y ha puesto el top 
de la estrategia del revés, 
¡Qué grande es Blizzard! 



1 

© 


STARCRAFTI1 
HEART OF THE SWARM 

©40% de las votaciones 

O MM 218 O AHb*wn:94 
©BTizzard 

O ActrriskinBlimard 



2 

O 


XCQMENEMY 

UNKNOWN 

©36 % de las votaciones 


O MMZlí 0PuntiíM*i«i:9S 
efiraxis^í 

«TateTwd 



ALEA [ACTA EST 


© 12 % de las votaciones 

o MM2I& o Puntuación: 92 
0AGEOD 
O FX Inl&activt 



TWSHOGUNK 

© 10 % de las votaciones 



QMMM7 0Ftaittiarión:94 
O TteCnifot AsufllMj/SKA 

O SEGA. 


5 CIVILIZARON V 
DIOSES Y REYES 

© 2 % de las votaciones 

0MM2U0PlHta»CÍWi:95 

®riraxis72l£G¡im» 

«Tafee 2 

-J 






ACCION 


También hay novedades en 
el mundo de la acción, pero 
«Dishonored» se mantiene 
en el primer puesto. Eso sí, la 
nueva Lara Croft ha entrado 
con fuerza. No es para 
menos, con ese juegazo. 


DISHONORED 

© 41% de las votaciones 

O MM 213 O PuntUK»n¡: 99 
O Atone/BíthKda 
0 Koch Media 


CRYS1S 3 


© 9 % de las votaciones 

O MM 218 0 Puntuación: 90 
0 Cfyte*/0&*Dft¡tArtS 
OIA 


DEAD SPACE 3 


© 2 % de las votaciones 

DHM217 0Pltíitwewi:96 
O VHCtfai Ciamei/’HectraiK Arts 
O OectrMiit ArtS 


TOMB RA1DER 


© 2S % de la s votaciones 

0M.M21BOFVnlujo6nr% 

0 Kock Media 


CALI OF DUTY 
BLACK OPS II 

© 20 % de las votaciones 

0 MM2I5 O PunhtídórcBB 
O TreyaraVActnÉHMi 
0 Actmaon Blmard 


AVENTURA 


Mientras esperamos 
el impacto de la nueva 
aventura de Rufus en 
este listado, «La Fuga de 
Deponía» se coloca en lo 
más alto. Eso sí, pocos 
juegos nuevos.,, por ahora. 



1 LA FUGA 
DE DEPONIA 

© 36 % de las votaciones 

O MU 213 0 Puntuación: 95 
O ONtUeBTtertiWTCfll 
O FX Interactive 




2 

© 


NEW YORK CHIMES 


©31% de las votaciones 


O MM20S 0 hnm»:M 
0 Péndulo Stutfifó/FX 
O rX Interactive 



^ ALAN WAKE 

© 20 % de las votaciones 


O MW 207 0 Puntuación: 94 


4 

© 


LA CIUDAD PERDIDA 
DEZERZURA 

© 10% de las votaciones 


D MM 211 0 Puntuación; 90 
0 CranbenyAttp 
0 FXInlertttrrt 


5 

© 


HOLLYWOOD 
M0NSTERS 2 

©3 % de las votaciones 


0 MU 195 p PiMituaciófi: 93 
O PendutoStmfcWjTX 
«FÍEnteractíve 



Y, de nuevo, las posiciones 
se intercambian, Bethesda, 
además, ha anunciado que 
«Skyrím» ya esta acabado 
y no habrá más DLC. Ahora, 
habrá que esperar que será 
io próximo del estudio. 


VELOCIDAD 


Al final, «Most Wanted» 
le pegó la pasada a la F1 
de Codemasters. Pero ya 
sabemos cómo es esto y la 
velocidad a la que cambian 
Eos puestos, Y más si estamos 
pendientes de «GR ID 2». 




2 

© 


DIABLO IH 


©37% de las votaciones 


0 MM210 ®famtow¡<in-99 
0 Bftzzard 

«AdMrionBlginl 



1 

© 


NEED F0R SPEED 
MGST WANTED 

© 37 % de Jas votaciones 

O MM21S O Puntuactónc 96 
O Criteriítn/ÉÍKtUMic Arts 
O Electron* Ara 



F12012 


©30% de las votaciones 

• MM 213 « Puntuación: H 



THE WITCHER 2 
ENHANCED EDIT10N 

© 14% de las votaciones 

0MM2O9OAnltiaenn:99 
O CC Prej*W REP 
0 Harnea Banda! 


D1RT SH0WD0WN 

©20% de las votaciones 

«WM210 o Puntuación: 91 
O Codemasters 

ONarowBjratal 



4 

© 


MASS EFFECT 3 


©8% de Jas votaciones 


0MM 20ÍO Puntuación; % 
0 BíoWWElettrtKlic Arts 
O Electric Arts 


4 

© 


NEED POR SPEED 
THE RUN 

© 10 % de las votaciones 


0MM 204 0Puntuación:W 

«BLstitSowEA 

OEA 


5 

© 


TORCHUGHT 2 


© 2 % de las votaciones 


0MM2Q9 ©Puntuación: 99 
O CD Ptojekt RED 
0 Namco Bandai 


5 

© 


TEST DRIVE 
UNLIMITED2 

© 3 % de las votaciones 


O MM, 195 O Puntuación: 34 
O Etfen Gamey'Alan 
ONjmcoBjnAjn 


52 micRomanfa 





I VOTA POR TUS JUEGOS FAVORITOS 

Votar es muy sencillo. Lo único que hay que 
hacer es enviar tus votos en un e-tnail a 
fWorftos@mfcroman1a.es o en una carta a la 
Redacción de Micromanía, Nuestra dirección es: 

Blue Qcean Publishing, C/Playa del Puig, 9 
28230 Las Rozas, Madrid 

B empleo de tus datos personales estará sujeíd a normativa vigentewbre Protección de 
datos. Para más información. consulta «l recuadro correspondiente en I a sección "Él Buzón". 




En este apartado recogemos vuestros votos por ¡os mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apelativo 
de clásico. Recibir este distintivo es un honor que sólo consiguen los 
elegidos. De vosotros depende. 



Lo que parecía imposible ha 
ocurrido: «Sifení Hunter V» 
ha dejado el trono. ¿Cuánto 
durará? Quizá sea sólo un 
espejismo. Veremos qué 
pasa el próximo mes y si 
«Flight» se mantiene arriba. 




5ILEMT HUNTER 5 

©37% de las votaciones 

QIMmFiRi 
©Ubisoft 




TAKEON 

HELÍCOPTERS 

© 12% de las votaciones 


O MU Z07 G Puntuación; 31 
OB 

O FXIntetsetrrt 



RKSE OFFLIGHT 

©10% de las votaciones 


O MM ISO O Puntiwdófl: 95 
O NMqtvTTJStudtóVAert^ 
BKaptatf 


X-PLANE 8 

5 

©2% de las votaciones 


cMMI26 0Pw.lMwn:e6 
O Laminar Jte se a*ch 
Ó FX Intwaetlw 





DEPORTIVOS 


NBA 2KB 

©30 % de las votaciones 


FIFA 13 


© 40 % de las votaciones 

O MM 214 O Puntuación: 94 
OEASpwtJ 


PRO EV0LUTIQN 
SOCCER 2013 
© 16 % de las votaciones 

O MMZU O Puntuación: £9 
OKcmami 
O Kcmámi 


FOOTBALl 
MANAGER 2ÜB 

© 10% de las votaciones 

OMMH5 6ftin(uatUn:ft2 
O Spdrts Interactiv^SEGA 
0315* 

NBA2K12 

©4%de las votaciones 

O MM 202 ©Puntuación; 42 ' 

OatSpórts/atG™ 

OTakéJ 


Aquí, «FIFA B» sigue 
marcando y marcando 
sus goles. Inalteradas tas 
posiciones desde el mes 
pasado y, de momento, a no 
ser por algo inesperado, no 
creemos que cambie. 


ESTRATEGIA 



1 

1. CIVILIZARON IV 

2. AGE OF EMPIRES 

3. COM MANDOS 

43% de las votaciones 

31% de las votaciones 

21% de las votaciones 

© Comentado enMM131 

© Comentado en MM 37 

© Comentado en MM 42 

© Puntuación: 96 

© Puntuación: 91 

© Puntuación: 92 

i ©Firaxis 

© Ensemble Studios 

© Pyro Studios 





ACCIÓN 



1. HALF-UFE2 
52% de las votaciones 

© Comentado en MM 119 
O Puntuación: 98 
© Valve 


2.MAXPAVNE 

36% de las votaciones 

© Comentado en MM 80 
© Puntuación: 86 
© Remedy Enteftanment 


3. CRY5IS 

12% de las votaciones 

© Comentado en MM 156 
© Puntuación: 98 
© Crytek 


AVENTURA 



1 

1 l.GRIM FANDANGO 

2. MONKEY I5LAND 

3, DREAMFALL 

| 37% de las votaciones 

35% de las votaciones 

27% de las votaciones 

1 © Comentado en MM 47 

© Comentado en MM 42 

© Comentado' en MM 139 

■ © Puntuación: 92 

© Puntuación: 85 

© Puntuación: 90 

| ©lucasArts 

© LucasArts 

© Funcom 





ROL 




1. OBUVION 
42% de las votaciones 

* ©Comentado en MM 135 
© Puntuación: 95 
I © Bethesda Softworíts 


2. NEVERWINTER N. 

31% de las votaciones 

© Comentado en MM 50 
© Puntuación: 91 
© BioWare 


3. ULTIMA Vil 
23% de fas votaciones 

© Comentado en MM 63 
© Puntuación: 97 
© Origin 


VELOCIDAD 



LTESTDRIVI UNLIM. 

39% de las votaciones 

© Comentado en MM 147 
© Puntuación: 96 
© Edén Gomes 


2. TOCA 3 

35% de las votaciones 

© Comentado en MM 133 
© Puntuación: 95 
© Codemasters 


3.GRANDPRIX4 

26% de las votaciones 

© Comentado en MM 87 
© Puntuación: 90 


SIMULACION 



1. SILENT HUNTER 4 

43% de las votaciones 

© Comentado en MM 148 
© Puntuación: 94 
© Ubisoft/Ubisoft 


2, IL-2 5TURM0VIK 
33% de fas votaciones 

© Comentado en M M 83 
© Puntuación: 90 
© lC/Maddox Games 


3. LOGRON 

24% de las votaciones 

© Comentado en MM 108 
© Puntuación: 90 
© Eagle Dynamics 



LVIRTUA TENNIS 

40% de las votaciones 

© Comentado en MM 88 
© Puntuación: 92 
©SEGA 


2* SENSIBLE SOCCER 
31% de las votaciones 

© Comentado en MM 82 
© Puntuación: 95 
© Sensible Software 


1 PC FÚTBOL 2001 
29% de las votaciones 

© Comentado en MM 66 
© Puntuación: 86 
© Dlnamic 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartí ríos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 

Tarrto Jas listas por géneros como los clásicos de todos Jos tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 










M v . 

M /V A- - ' 

Wft ■ 


o 1 

X . y 

V--' 


¡DEMUESTRA TUS DOTES DE MANDO Y PLANIFICACION! 

¡LA ESTRATEGIA 
•SE JUEGA EN PC! 

En tiempo real o por turnos, de ficción o históricos, individuales o 
multijugador, bélicos o de construcción... Hay juegos de estrategia 
para todos los gustos. ¡Aquí tienes una selección de los mejores! 
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ESTRATEGIA 




ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL 


Estilo: Construcción y gestión 
en tiempo real 

Temática: Urbanismo 
Idioma: Castellano 
Multijugador: 2-16 juga dores 
Web: www.simcity.coni 


Estilo: Acción en tiempo real 
Temática: Ciencia Ficción 
Idioma: Castellano 
Multijugador 2-8 jugadores 
Editor de mapas: Sí 
Web: eu, battle. net/sc2 


Estilo: Acción en tiempo real 

Temática: Segunda Guerra 
Mundial y Vietnam 

Idioma: Castellano 

Web: www.fxinteractive.com/p423 


Estilo: Acción en tiempo real 
Temática: Ciencia Ficción 
idioma: Castellano 
Multiiugador: 6 jugadores 
Web: www.dawnofwar2.com 


STARCRAFTII HEART OFTHE SWARM SIMCITY 


© ^stucJio/eompaiiía: Blizzard Entertainment 
© ibuidor Activ&onBfizzard ©Año: 2013 
© Ynto ración. •§••#§ 


© Estudio/Companía: Mam / Electronic Arts 
© Distribuidor: Electronic Arts © Año: 2013 
© Valoración: MMM 


■ lizzard nunca defrauda. 

1 Todo Jo que esperábamos 
de «Heart oí the Swarm» se ha 
cumplido: la campaña, protago- 
nizada esta vez por los Zerg, es 
tan extensa como la de «Wíngs of 
Liberty», e incorpora caracterís- 
ticas muy interesantes, como el 
control de Sara h Kerrigan con sus 
poderes psíquicos en el campo de 
'batalla y las mejoras genéticas del 
enjambre en la Fosa de Evolución. 
En cuanto al multijugador, aña- 
de siete unidades nuevas, retoca 
los parámetros de muchas otras, 
mejora e! interfaz social y simpli- 
fica un editor de mapas aún más 
potente. El único inconveniente es 
que requiere tener «StarCraft II 
Wings of Liberty». Si tu bolsillo 
te Jo permite, note lo pierdas. 


E mpezó su andadura con mal 
pie por culpa de Ja dichosa exi- 
gencia de conexión permanente a 
los servidores de Grigin. Pero los 
problemas técnicos no fardaron 
en ser subsanados y enseguida el 
nuevo «SimCity» demostró que es 
tan adictivo como el original de WiJI 
Wright. Destaca por sus gráficos, 
realmente cautivadores, y por sus 
opciones online. 


MENOFWAR EDICIÓN COLECCIONISTA 


© Estudio/Cüinpama: Dtgitalmindsoft / 1C Company 
© Distribuidor: FX Interactive © Año: 2012 
© Va [oración: «MMt 


L a edición completa de «Men of 
War» de FX tiene una relación 
entre calidad y precio imbatibie. 
Por 20 € incluye ef juego original, 
todos los DLCs publicados y las 
cuatro expansiones: «Red Tide», 
«AssauJt Squad», «Vietnam» y 
«Condemned Heroes». En tota!, 

13 campañas ambientadas en la 
Segunda Guerra Mundial y 2 en la 
Guerra de Vietnam. 


WARHAMMER 40.000 


DAWN OFWAR II 
COMPLETE ED1TI0N 


© Estudlo/Cómpanfa: Rdic Entertaininefit / Sega 
© Distribuidor: Sega © Año: 2011 
© Valoración: ••••## 


L a alianza entre Games Work- 
shop, creadores del univer- 
so Warhammer 40.000, y Relie ha 
dado Jugara una de las franquicias 
de estrategia en tiempo real más 
populares. «Dawn of War !l Com- 
plete Edition» incluye eF juego ori- 
ginal y dos expansiones, «Chaos 
Rising» y «Retribution», Muchas 
horas de diversión porsófo 20 € 
y en formato físico. 


Cuando consigues lanzar las hordas del Enjambre Zerg el espectáculo es brutal. 
Además, el mult i jugador es toda una referencia en el género y un desafío sin igual. 


a estrategia es el género 
rey del PC, De vez en cuan- 
do sale algún juego de es- 
HBd trategia de calidad notable 
para consolas, como por ejemplo el 
genial «XCOM: Enemy Unknown» 
de Firaxas, pero el PC es, con mu- 
cha diferencia, la pFataforma que 
más títulos de este género tiene, Y 
no sólo gana en cuanto a la amplitud 
del catálogo, sino también en lo que 
se ref iere a las ofertas de paquetes 


recopílatenos, muy interesantes en 
estos tiempos de crisis. 

Variedad y calidad 

Entre las últimas novedades. 
«Heart of the Swarm» brilla por en- 
cima de todas. La primera expan- 
sión para «StarCraft if» nos brinda, 
en el modo individual, una campa- 
ña protagonizada por los Zerg, y en 
el multijugador, siete unidades nue- 
vas. varias mejoras en las opciones 


I LANZADOS A LA RED 

Algunas viejas glorias están viviendo una segunda juventud gracias a adaptaciones di- 
señadas para jugar onlirte, Suelen ser gratuitos con micropagos opcionales. 



> AGE OF EMPIRE5 ONLINE. Elige 
entre seis civilizaciones para realizar 
misiones PvE y participar en un mul- 
trjugador masivo con PvP, 

> THE 5ETTLERS ONLINE. Disfruta 
directamente desde el navegador de 
esta versión obra de B lúe Byte, los 
mismos autores deí original. 





ESTRATEGIA POR TURNOS 


Estilo: Gestión y acción por turnos 
Temática: Antigua Roma 
Idioma: Castellano 
Multijugador: 3 jugadores 
Web: www.fxinteractive.com/i3437 


Estilo: Gestión y acción por turnos 
Temática: Mafia 
idioma: Castellano 
Multijugador: 2 jugadores 
Web: www.fxi nteractive.com/p447 


Estilo: Gestión y acción por turnos 
Temática: Ciencia Ficción 
Idioma: Castellano 
Multijugador 2 jugadores 
Editor de mapas: No 
Web: www.xcom.com 


CIVILIZATION V DIOSES Y REYES 


© Est vdiof Campan fe: Firaxis / Take2 Games 
© Distribuidor: Take 2 Games © Are: 2012 
0 Valoración: 


P . o reí. momento. y hasta que 
e! próximo 12 de julio salga 
«Cambia el Mundo», «Dioses y Re* 
yes» es la única expansión para 
«Civilization V>x Su contenido prin- 
cipal son las religiones y, a partir del 
Renacimiento, el espionaje. Añade 
9 civilizaciones, 27 unidades, 13 
edificios, 9 maravillas del mundo, 
una maravilla nacional y 3 escena- 
rios, i Un clásico a lo grande! 


ALEA IACTA EST 


© Éstudío/Companaa: AGEOD / FX Interactive 
© Distribuidor: FX Interactive © Año: 2013 
© Valoración: ••••#• 


«XCOMi Enemy Unknown» es el nuevo referente de la estrategia por turnos. 

Los combates tienen un ritmo intenso y fluido sin por dio perder la profundidad táctica. 


E l rigor histórico y el interfaz 
basado en menús, en la línea 
de títulos como «Hearts of Iron», 
son las señas de identidad de 
«Alea lacta Est», un juego am- 
bientado en la antigua Roma, en- 
tre los siglos í a,C. y III .d.C. Las 
seis misiones disponibles trans- 
curren en un número limitado 
de turnos, por lo que la planifi- 
cación es un factor crucial. 


XCOM ENEMY UNKNOWN 


© Estudio/Compañía: Firaxis / 2K Gatnes 
© Distribuidor: Take 2 Games © Ario: 2012 
© Valoración: •••••• 


C on «XCOM Enemy Unknown» 
Firaxis ha dado una lección 
magistrál de cómo se debe hacer 
un "reTrtake" y, de paso, ha revi ta - 
I izad o ! os turnos. Ta nto si eres / 

un a pasi onad o d el origina! j 

de los 9 0 co mo si nu nca lo 
has juga do, este « XC OM» yS*/ 
es tan jugab !e y aecesí - 
ble que te enganchará de Tf, 
inmediato. Tu objetivo es 
repeler una invasión alienígena. 
Para ello el juego se divide, por un 
lado, en una gestión llena de posibi- 
lidades de investigación tecnológi- 
ca y fabricación de armamento, y 
por el otro, en unos combates por 
tumos dinámicos y espectaculares 
gracias a unos gráfico^de altísima 
ülirdad ya unos cambios de péma- 
ra muy cinematografiad 


OMERTA CITY OF GANGSTERS 


© Estucña/ComperHa: Hentmont / Calypso / 
FX Interactive © Distribuidor: FX Interactive 
© Año: 2013 © Valoración: •••••• 


L a mafia de los años 20 en los 
Estados Unidos es el trasfondo 
de«Omertá: City oí Gangsters», un 
jueg^de estrategia muy exhausti- 
vo.' Como inmigrante italiano recién 
llegado a Atlantic City tu objetivo 
es montar una banda y hacerte con 
el control ciudad. Lo rñ&jpr, 
los combates por turnos al estflo 
«XCOM»Tma nejan do a tú cuadrilla 
de cap os pistoleros* r f 




PAQUETES RECOPILATORIOS 


Si té consideras un avezado estratega hay títulos clá- 
sicos que no pueden faltar en tu colección. La mejor 
manera de hacerte con ellos es en paquetes recopila- 
torios que están disponibles a muy buen precio. 

> G0MMAND& C0NQUER: ULTIMATE COLLECTION. 
Consta de 17 juegos de 3a saga, desde el primero has- 
ta «Tiberian Twilight». En Origin por 29,95 €, 

> HEROES OF MIGHT & MAGIC COMPLETE ED1TI0R 
Los cinco primeros de la serie acompañados de un 
montón de extras. A 3a venta por 79,95 €. 



EL PRESENTE DE LA ESTRATEGIA 
ESTÁ DOMINADO POR NUEVAS 
ENTREGAS DE SAGAS CLÁSICAS 


sociales y un editor muy potente y 
sencillo para crear mapas y mods. 

También en primera línea desta- 
can la nueva entrega de «SímCity» T 
con unos gráficos a la última, y el 
mencionado «XCOM: Enemy Unk* 


nown». El juego de Firaxis es la com- 
bina don perfecta déla profundidad 
táctica que sólo la mecánica por 
turnos puede ofrecer con la espec- 
tacular! dad que siempre se había 
echado en falta en este subgénero. 
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En cuanto a los recopílatenos, 
también hay donde elegir. Ahí es- 
tán «Dawn of War II» y «Command 
& Conquer Uítimate Collection». El 
mejor, para nosotros, es la edición 
coleccionista de «Men of War». que 
por 20 € incluye el juego, sus cuatro 
expansiones y todos los DLCs. 

Apuestas seguras 

Mirando al futuro, los títulos que 
se avecinan nos suenan familia- 


res: «Total War Rome N>x «Com- 
pany of Heroes 2», «Dawn of War 
III», «Command & Conquer», Pa- 
rece que las compañías no quieren 
arriesgar, y prefieren Jas franquicias 
de solvencia contrastada, aunque 
con nuevos estilos. Nos gustaría 
veralgomásdeoriginalidad,porsu- 
puesío, Pero, mientras sigan man- 
teniendo eí altísimo nivel de calidad 
del último año, tampoco nos vamos 
a rasgar las vestiduras. M.C.L. 


NUESTROS FAVORITOS 


La elección de un luego de estrategia es algo muy personal, pues hay a 
quien sólo le gustan los juegos por tumos y no los RTS, o viceversa. A no- 
sotras nos gustan de cualquier estile con tal de que sean buenos. Éstos 
tres títulos son nuestros favoritos: 

> starcraf T ii keart of TH£ swarm La expansión añade 
una campana Zerg muy intensa y siete unidades nuevas ai multijugador. 

> XCOM ENEMY UNKNOWN . Un remate como debe hacerse: cav 
servando la esencia del original y mejorándolo donde lo necesitaba. 

Hay muchos juegos buenos de construcción de ciudades, 
como por ejemplo «Anno 2070». pero el de Maxls es el mejor. 


íE TU JUEGO FAVORITO Y DISFRUTA 
E LA MEJOR ESTRATEGIA EN PC 



STARCRAFT II: 
HEARTOFTHE 
SWARM 

SIMCITY 

MENOFWAR: 

EDICIÓN 

COLECCIONISTA 

WARHAMMER 

40,000: 

DAWN OF WAR 11 
COMPLETE EDmON 

XCOM: 

ENEMY 

UNKNOWN 

CiVILIZATION 
V: DIOSES Y 
REYES 

ALEA I ACTA 
ESI 

OMERTA: 
CITY OF 
GANGSTERS 

MÍO 

2013 

2013 

2012 

2011 

2012 

2012 

2013 

2013 
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ACTIVACIÓN 

ONLINE 

Battfe.net 

Origin 

FXCIoud 

Steam 

Steam 

Steam 

FXCIoud 

FXCIoud 




COMPAÑIA/ 

DISTRIBUIDOR 


Blizzard Entertain- 
ment / Activisíon 
Blizzard 


Maxis /Electronic 
Arts 


Djqitalmindscft / 
1C Company / FX 
Interactive 


Relie Entertamment Firaxis/2K Games/ Firaxte/Take2 AGEOD/FX 

/Sega Take2Games Games Interactive 


Hemimont / Calypso 
/ FX Interactive 




REQUISITOS 

MÍNIMOS 


Pentium 4 2,6 GHz, 
1,5 GB de RAM, 20 
GB de disco duro, 
tarjeta 30, GeForce 
7600 GS, Radeon 
xfiOG SE 


Core 2 Dúo 2.0 GHz 
2 GB de RAM, 10 
GB de disco duro, 
tarjeta 3D T GeForce 
7800, Radeon HD 
2600 XI 


Pentium 4 3,0 GHz, 
1GB de RAM. 14 
GB de disco duro, 
tarjeta 3D, GeForce 
6600, Radeon 
X1600 


Pentium 4 3,2 GHz, 
LSGBde RAM, 9 
GB de disco duro, 
tarjeta 3D, GeForce 
6600 GT, Radeon 
X1600 


Core 2 Dúo 2,0 GHí. Core 2 Dúo 1.8 GHz. Pentium 4 2,0 GHz, 1 Cre 2 Dúo 2,0 GHz. 


2 GB de RAM, 20 
GB de disco duro, 
tarjeta 30, GeForce 


2 GB de RAM, 8 
GB de disco duro, 
tarjeta 3D, GeForce 


GB de RAM, 3 GB de 
disco duro, tarjeta 
3D de 128 M6 


2 GB de RAM, 5 
GB de disco duro, 
tarjeta 30, GeForte 
GT8800. Radeon 
HD2600XT 


8600 GT r Radeon HD 7900 GS. Radeon 


2600 XT 


HD 2600 XT 


IPX 


ESTILO 


Acción en tiempo 
rea! 


Construcción y 
gestión en tiempo 
real 


Acción en trompo 
reai 


Acción en tiempo 
real 


Gestión y acción por Gestión y acción por Gestión y acción por Gestión y acción por 
tumos turnos turnos turnos 


FACCIONES 


9 nuevas (+18 del 
juego base) 


1 jugabie. Roma 


I jugable. gansteres 


TIPOS DE 


TIPOS DE 
EDIFICIOS 


13 Cierran). 16 
(Zerg). 15 (Ptotoss) 


Residencíales, 
comerciales, 
industriales y de 
servicios 


No aplicable 


4 (Eldar), 5 (Guardia 14 (laboratorios, 

J m penal, Marines oficinas, industria' 

Espacíales, OrkosX les, militares y de 
7 (Marines del Caos, servicios) 

Ti tenidos) 


13 nuevos edificios Culturales, políticos, Locales, tugurios 

(+57 del juego base), militares, de culto y y construcciones 
9 maravillas del munr residenciales sobre solares 

do (+28). 1 maravilla 
nacional (+9) 





MODOS DE JUEGO 
INDIVIDUALES 

Campaña (27 misio- 
nes). entrenamiento 
y versus !A 

Historia 80 misiones 

distribuidas en 15 
campañas 


1 f^iii 


N° JUGADORES | 

e 

IG 16 


Escaramuzas, 3 cam- Campaña 
pañas de ios Marines 
E spac iales y 5 de bs 
otras razas 


Campana (altamen- 6 misiones 
te configu rabie) y 3 
escenarios nuevos 


Campaña y Distrito 
sin ley 




GRAFICOS 10 


JUGAB1UDAD 10 


■ i 1 JJI , 1 .1 ji 
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Estila Estrategia en tiempo real 
Temática: Ciencia Ficción 
Web: eu.battíe,net/sc2/es 


O Lanzamiento: 25 de junio de 2013 

H a sufrido unos cuantos meses 
de retraso, pero finalmente 
«Company of Heroes 2» verá la luz 
ef próximo 25 de junio. Construido 
sobre el nuevo Essenee 3.0 de Re- 
lie, el juego nos trasladará al frente 
oriental para ponernos al mando 
del ejército de la U RSS a lo largo de 
una campaña en la que el "General 
Invierno" será uno de los principa- 
les protagonistas. 


Temática: Segunda Guerra Mundial 
t www.com panyofheroesxom/es 


FUTURO 


PARA 


EL 


TOTAL WAR ROME II 






STARCRAFT II legacyofthevoid 


L a trilogía de «StarCraft II», ini- 
ciada con «Wings of Liberty» y 
continuada con el reciente «Heart 
of the Swarm», se cerrará con «le- 
gacy of the Void». Se sabe que 
será una expansión dedicada a los 
Protoss, con su correspondiente 
campaña. Y, aparte de esto, todo 
lodemásson especu [aciones. Ten- 
dremos que esperara que Blizzard 
lo a nu n c ie of i c i a Imente. 


© Estudm/Compañía: Blizzard Entertainm&irt 
© Distribuidor: Actívismn Blizzard 
© Lanzamiento; Pcrdetermitiar 


COMPANYOF HEROES 2 


INFOMANÍA 


© Estudio/üumpañk Relie Entert / SEGA 
O Distribuidor: SEGA 


INFOMANÍA 


COMMAND & CONQUER 


fíás novedades que más Hamarvla atencipn son las deí apartado gráfico, que 

.contará con una teonoiogía^calabíe para rendir al máximo en casi cualquier PC. 

1 jS ' ^ A - ^ * 


0 Estudie/Companá: Vidory Games/EA 
0 Distribuidor: Electronic Arts 

© Lanzamiento: 2013 

L oque en un principio dio en 
llamarse «Command & Con- 
quer: Generáis 2» ha terminado 
con nombre de «Command & 
Conquer» a secas: Sus espectacu- 
lares gráficos, basados en el motor 
FrostBite 2 de DICE, prometen un 
j uego de primer n íve \ q ue T éfr gr ínci - 
pió, sol o tendrá modo mu Iti jugador 
Será frercfclay y ya está abierto el 
registro para la beta* * ? 


INFOMANIA 


Estilo: Estrategia en tiempo real 
Temática: Ciencia Ficción 
Web: www.commandandcon quer. 
com/free 


Y ADEMAS, 


Si echamos la vista al horizonte más lejano, encontramos proyectos muy pro metedores. Poco o incluso nada se sabe de algunos de ellos, pero a juz- 
gar por los nombres de sus desarrolladores, conviene seguirles la pista. El futuro, en muchos casos, apunta hacia la niult i plataforma. 


GODUS 

Tras su paso por Microsoft, el siem- 
pre genial y polémico Peter Molyneux 
vuelve a la carga con «Godus», un 
juego que tiene pinta de ser una re- 
visión de sus clásicos «Populcus» y 
«Black & White». Tendrá versiones 
para PC, Mac, iOS y Android. 


TOTAL WAR ARENA 

The Creative Assembly ha decidido 
apuntarse a la moda de fos free2play 
con un juego online que se llamará 
«Total War: Arena». El proyecto está 
todavía dando los primeros pasos, y 
no hay ni urra sola pantalla ni ha tras- 
cendido la temática. 


SPACEHULK 

20 anos después de su 
primera versión digital, 
está previsto que rápa- 
te Huik» a PC este año. 

Será un juego de estra- 
tegia por tumos, a! estilo de «XCGM: Enemy Unknown», y 
tendrá versiones íntercontectadas para PC, Mac y IOS. 


WARHAMMER 40K: 
DAWN OF WAR III 

Una vez finalizado el desarrollo de 
«Campa ny of Heroes 2», Relie volverá 
a centrarse en la otra gran saga que 
más prestigio les ha dado: «Dawn of 
War». De momento no se conoce nin- 
gún detalle ni tiene fecha prevista. 
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© Estudío/Compañía; The Creative Assembty / SEGA 

© Distribuidor: SEGA 
© Lanzamiento: Otoño 2013 


H emos dedicado dos portadas 
y muchas páginas a hablar 
de este juego porque se trata, ni 
más ni menos, que del tutu- ^ 

ro de los juegos de estrate- * - 

gia para PC. la campaña 
de «Total War: Rome II» nos 
traslada rá a la Antigu a Roma , 
en la época de la República. *. 
y nos permitirá avanzar en el 
tiempo hasta transformarla en 
el Imperio. Pero no sólo del lado de 
los romanos podremos combatir, 
sino también de sus adversarios, 
de los que hasta la fecha se han 
confirmado Cartago, Macedonia, 
leenia. Arvernia. Suevia, Partía 
y Egipto. La mecánica será la de 
siempre: gestión por turnos y colo- 
sales batallasen tiempo real, con 
combates navales incluidos. 


INFOMANÍA 


Estilo: Tiempo real y gestión por tumos 
Temática: Antigua Roma 
Web: www.totalwar.com/rome2 
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Adaptador Mandos PS2' 

par*ftJ’yPC 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 


A g otador de mondos 
PS2 para PS3/PC 


Sólo por ser socio de GAME 
¡Ventajas al instante! 

¡Todo lo que necesites dentro de 
nuestra amplísima gama! 

1* 




www.GAME.es 


GAME 



Entra en nuestra web y encuentra tu tienda más cercana 



www.GAME.es/tiendas 



Disfruta de la mejor selección de las últimas tablets m 





Llévatelo 
ahora por 


Tablet nvsbl Vortex 7 
Cortex A8 4GB 


Incluye funda 
de regalo 


Promoción limitada a 800 uds. 


n 

ah 


Llévatelo 
ahora por 


Llévatelo 
ahora por 




Precio unitario 


Tablet Maxwell Lite 
7" 8GB BS 


Llévatelo 
ahora por 


GAME 


Promociones r¡o acumula bies a afras ofertas o descuentos. 
Precios válidos y vigentes hasta el 31/05/13. Impuestas incluidos. 


www.GAME.es 
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Sólo por ser socio de GAME 
¡ ¡Ventajas al instante! 



¡Ahorra dinero en 
tus compras! 
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2010-2011 


Brothers ín Arms 
Pack 


Ghost Recon: 
Advanced Waifighter 


Rainbow Six 
Vegas 2 


VQLim 3 


Splinter Celi 
Double Agent 


Winnie the Pooh 


AftertheWar 


Sega Mega Drive 
Cíassic Coll.Vol.3 


Universo at War 


Age Of Mythoíogy 
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WARPI8HTEH 
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Hollywood 

w Need for Speed: 
Hot Pursuit 

SettlersV 

w Take on 
Helicopters 

Assassin's Creed 

FIFA 1 3 

Medal of Honor: 

Monster 2 


Gold Edition 


Revela! ions EE 


Warfighter 
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desarrollo de juegos 


Si tienes claro que tu vocación está en los juegos pero no sabes cómo orientar tus 
estudios, estás en ei lugar correcto. Aquí vamos a presentarte las distintas opciones 
académicas para poder acceder a las profesiones más demandadas de la industria. 


ü 


I de los videojuegos es un 
sector en expansión que 
cada año demanda un 
mayor número de perfi- 
les profesionales especializados. 
Se requieren conocimientos muy 
diversos, pero profundos en cada 
área y está muy valorada la ini- 
ciativa y la experiencia, aún cuan- 
do se trata de proyectos amateur. 
Son muchas las cuestiones que se 
plantearán si decides dar el paso,.. 
Cada decisión cuenta y f aunque 
puedes encontrar muchas ocupa- 
ciones provechosas, interesantes 
y divertidas, es fácil dispersar es- 
fuerzos. En estas páginas quere- 


mos ayudarte a enfocar tus esfuer- 
zos para que puedas encaminarte 
a ser un profesional valorado por la 
industria. Nuestro objetivo es que, 
en estas páginas, preguntas como: 
¿cuáles son los perfiles profesio- 
nales más demandados por la in- 
dustria del videojuego? y ¿qué ne- 
cesidades de formación tienen los 
profesionales de la industria de los 
videojuegos? queden resueltas, 

¡Prepárate para 
los nuevos tiempos! 

Los distintos modelos de negocio 
viables en los videojuegos están 
siendo modelados constantemen- 


te por las posibilidades que ofrece 
la tecnología, el impulso creativo, la 
difusión y competencia de las gran- 
des compañías, y la popularización 
de los videojuegos como medio de 
entretenimiento. El cambio de pa- 
radigma de las industrias tradicio- 
nales también está afectando al 
sector de los videojuegos. En los 
últimos años, la distribución que 
ofrece Internet y la introducción de 
publicidad en los juegos gratuitos 
han cambiado fas reglas del nego- 
cio, Estos nuevos procesos de ex- 
plotación han generado un cambio 
en la cadena de valor, apareciendo 
plataformas online para la distri- 


bución de videojuegos y empresas 
desarrolladoras para dispositivos 
móviles, que cada año adquieren 
más importancia. Los vídeojuegos 
han cambiado para adaptarse y 
con ello, también han cambiado los 
requisitos y prioridades en su dise- 
ño, desarrollo, comercialización y 
promoción. 

Nuevos perfiles 
profesionales 

Las competencias de los profesio- 
nales del sector también han evolu- 
cionado y en la actualidad se hace 
imprescindible que puedan des- 
envolverse en equipos multídisci- 
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En estas páginas, encontrarás descritas algunas de las profesiones más demandadas e interesantes dentro del ámbito 
que comprende contenidos digitales y videojuegos, con la formación necesaria, el título que tendrás que obtener y el 
tiempo que te llevará hacerlo. Además, podrás preguntarte si "¿es lo tuyo?", si cumples con lo descrito en el apartado 
"aptitudes/requisitos". También encontrarás una breve descripción de las habilidades que obtendrás. 


AREA DE DIGITAL BUSINESS 


DISEÑADOR DE 
PRODUCTOS INTERACTIVOS 



> Formación necesaria: 

Graduado universitario, 4 años. 

> Titulación disponible: Grado en 
Diseño de productos interactivos 

En este grado aprenderás a crear aventu- 
ras virtuales en consolas, móviles, en redes 
sociales o en la nube, la definición de la 
mecánica y jugabílidad, el diseño de niveles 
o la inteligencia artificial, son algunas de las 
áreas en las que podrás aplicar los principios 
degam'rfication. 

Aptitudes/requisitos: 

Pasión por los videojuegos, trabajo en 
equipo, inquietud creativa, interés por 
las posibilidades de entretenimiento. 

Habilidades que adquirirás: 

Creación de Mapas, Usabilidad y tesieo, 
Psicología del juego, Mecánica, lógica y 
dinámica del videojuego; Inteligencia Ar- 
tificial para Yideojuegos, 


idiomas recomendados: 

Inglés y Castellano 



DISEÑADOR MANAGER DE PRODUCTO EXPERTO EN USER 

DE JUEGOS / DIRECTOR DE PROYECTO EXPERIENCE DESIGNER 



> Formación necesaria: 

Postgrado universitario, 1 año 

> Titulación disponible: 

IWásteren Gamedesign 

Un Máster en Game design te proporcio- 
na la cualificación para crear, concebir, 
innovar, diseñar, desarrollar y gestionar 
videojuegos y sistemas de ocio digital 
interactivo basados en diferentes mode- 
los de negocio. 

Aptitudes/requisitos: 

Licenciados o graduados (distintas 
áreas). Pasión por ios juegos y autodi- 
dactas en el diseño y la eonceptuafiza- 
ción de juegos y videojuegos. 

Habilidades que adquirirás: 

Game design, Level design, diseñador 
de web & usabilidad, Project Manager 
assistant Gamification, Diseño e imple- 
mentación. 


Idiomas recomendados: 

Inglés y Castellano 



> Formación necesaria: 

Grado universitario, 4 años / 
postgrado de 1 año 

> Titulación disponible: 

Grado en Dilección internacional 
de empresas 

Grado en Diseño de productos 
interactivos 

Máster en Digital Business 

Aptitudes/requisitos: 

Pasión por los juegos, capacidad de ges- 
tión y trabajo en equipo. El postgrado de 
requiere una Licenciatura en áreas de 
negocio relacionadas, capacidad de ges- 
tión y dirección de equipos de trabajo. 

Habilidades que adquirirás: 

Mánager de producto: 

Producción digital, Sistemas de in- 
formación y control de la producción, 
Presentación de proyectos, Marketing 
digital, Gestión del cliente, Negocios y 
modelos digitales. 

Director de proyecto: 

Metodologías ágiles (SCRUM, LEAN, 
etc.) Producción digital, Sistemas de 
información y control de la producción, 
Presentación de proyectos. Negocios y 
modelos digitales. Dirección de Proyec- 
tos, Dirección de recursos humanes. 

Idiomas recomendados: 

Inglés y Castellano 


> Formación necesaria: 

Postgrado universitario, 1 año. 

> Titulación disponible: 

Experto en Customer experience design 

Aptitudes/requisitos: 

Es imprescindible una licenciatura univer- 
sitaria en áreas de negocio relacionadas y 
también es importante desarrollar capaci- 
dad de gestión y trabajo en equipo. 

Habilidades que adquirirás: 

Diseño de servicios digitales, modelos 
de medición e indicadores, Meb semán- 
tica, Responsive web design, SEO, Mar- 
keting y publicidad digital, Comunica- 
ción visual y Metodologías del diseño. 

Idiomas recomendados: 

Inglés y Castellano. 


LA OPINIÓN DEL EXPERTO 

"Están aparecien- 
do perfiles muy 
especializados en 
monetización par¿ 
entornos móvi- 
les, algo esencial 
para no perder de 
vista el aspecto 
comercial del desarrollo de videojuegos". 
José Manuel García Franco, Director 
del Máster de Game Design de U-tad 



UN SECTOR EN EXPANSIÓN 


ptinares, Además, los videojuegos 
son contenidos digitales cuyo mer- 
cado de explotación es global y por 
consiguiente los perfiles profesio- 
nales demandados por ía industria 
deben de poseer un alto conoci- 
miento en idiomas. 

Hasta hace muy poco, la forma- 
ción y especralizadón profesional 
en el ámbito de los videojuegos, 
partía de estudios universitarios 
tradicionales no específicos de los 
videojuegos,,. Con suerte, un inge- 
niero informático podía iniciar su 
actividad profesional en una con- 
sultora, un diseñador gráfico po- 
día ocuparse como creativo de 


publicidad y un experto en már- 
quetin podía desarrollar campa- 
ñas para productos tecnológicos, 
Pero si querían involucrarse profe- 
sionalmente en la industria de los 
videojuegos, debían complemen- 
tar su formación con otros mu- 
chos conocimientos partiendo de 
la propia iniciativa y con una gran 
voluntad autodidacta, obteniendo 
valores de conocimiento y expe- 
riencia que resultaban difíciles de 
reconocer y evaluar. Afortunada- 
mente el panorama ha cambiado 
y fas posibilidades de formación se 
han diversificado y especializado, 
incorporándose titulaciones uni- 


El sector español del videojuego continuó 
siendo en 2011 la principal industria de 
ocio en España, facturando 980 millones 
de euros. Además se prevé que el sector 
crecerá un 5,9% hasta el año 2015 y el 
80% de las empresas estiman aumentar 



su plantilla. Consulta el Estudio de econo- 
mía digital elaborado por PwC, impulsado 
por AMETIC y patrocinado por U-tad, que 
está disponible en: www.u-tad.conVwp- 
contenl/u ploads/economiadig rta l.pdf 
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EL TALLER 


AREA DE INGENIERIA 



versitarias de valor. Mientras que 
algunas universidades han incor- 
porado títulos de postgrado o más- 
te rs complementarios a las carre- 
ras tradicionales y enfocados a los 
videojuegos, centros como U-tad 
han desarrollado todo un programa 
de formación que te permite espe- 
cializarte en un área concreta, den- 
tro del ámbito de la industria del vi- 
deojuego. 

Tres ejemplos dei 
cambio en la industria 

En el ámbito de la ingeniería, fa in- 
troducción de metodologías ágiles 
(SCRUM, LEAN, etc.) están redefi- 
niendo el día a día de los equipos de 
desarrollo de software para dispo- 
sitivos móviles. Este tipo de meto- 
dologías permiten la identificación 
de cualquier tarea realizada dentro 
del proceso de desarrollo, pudien- 
do eliminarla si no es efectiva en la 
concepción del producto. Este tipo 
de metodologías permiten llegar al 
prototipo en dos semanas y que el 
time to market se produzca en un 
periodo de tiempo corto y poder 
así ser competitivo. 

El llamado Digital business tam- 
bién ha cobrado un gran protago- 
nismo en la industria. Las nece- 
sidades de monetización de los 
contenidos y productos interacti- 
vos desarrollados para plataformas 
móviles y redes sociales, están pro- 


PROGRAMADOR 
DE TECNOLOGÍA 



> Formación necesaria: 

Postgrado universitario, 1 ano 

> Titulación disponible: 

Máster en Programación 
de video juegos 

Máster en Computación gráfica 
y simulación 

Aptrtudes/requisitos: 

Licenciatura o graduado universitario en 
Ingeniería de Software. Industrial. Mate- 
máticas o Física. Es importante tener in- 
quietud autodidacta, con conocimientos 
de programación y física. También es ne- 
cesaria la experiencia en programación 
C, C++ Java u otros lenguajes similares 
(orientados a objetos). 

Habilidades que adquirirás: 

Programación C++, Programación gráfi- 
ca, generación de animaciones y efectos 
visuales, geometría computación al, mo- 
tores de videojuegos, física para la simu- 
lación y los videojuegos. 

Idiomas recomendados: 

Inglés, Francés y Castellano 



vocando una demanda de profesio- 
nales expertos capaces de analizar 
el retorno de las inversiones y mejo- 
rar la explotación comercial de los 
videojuegos en estos entornos. 

En el apartado de! arte y diseño 
también hay mucho que explorar. 
Paradójicamente, a pesar del au- 
mento de la capacidad de proce- 
so de fas distintas plataformas, las 
nuevas posibilidades tecnológicas 
han cambiado la percepción en los 
términos de calidad de un videojue- 
go. La búsqueda del hiperrealismo 
sigue vigente en algunos desarro- 
llos, pero no la magnitud que más 
define la calidad técnica y artística 


PROGRAMADOR DE IA / 
INGENIERO INFORMÁTICO 



> Formación necesaria: 

Graduado universitario, 4 anos. 

> Titulación disponible: 

Grado de Ingeniería en desarrollo 
de contenidos digitales 

Te formarás en el conocimiento de las 
metodologías y tecnologías de desa- 
rrollo de software y gestión de sis- 
temas. Todo ello fe capacitará para 
trabajar en cargos de desarrollo muy 
cotizados. Un programador de IA, po- 
dría necesitar, no obstante, formación 
adicional 

Aptitudes/requisitos: 

Agilidad para las matemáticas y/o física, 
capacidad de adaptación, inquietud au- 
todidacta, y mente analítica y práctica. 

Habilidades que adquirirás: 

Minería de datos y aprendizaje 
automático. Inteligencia Artificial, 
estructuras de datos y algoritmos, 
programación C++. 

Idiomas recomendados: 

Inglés y Castellano 


INGENIERO 
DE SOFTWARE 



> Formación necesaria: 

Graduado universitario, 4 años. 

> Titulación disponible: 

Grado de Ingeniería en desarrollo 
de contenidos digitales 

La ingeniería de productos de software 
te permite profundizar en el mundo del 
desarrollo digital. Empezarás por los 
principios de la programación de soft- 
ware. pasarás por las plataformas mó- 
viles y llegarás a las redes sociales y los 
entornos colabora!] vos más complejos, 

Aptrt u d es/req u ¡sitos: 

Pasión por los videojuegos, agilidad para 
las matemáticas y/o física, trabajo en 
equipo, capacidad de adaptación, mente 
analítica y práctica. 

Habilidades que adquirirás: 

Programación C++ y Unlty, lenguajes de 
sript, APIs, integración de herramientas 
y middleware, programación de redes 
TCP/IP, análisis y diseño de software. 

Idiomas recomendados: 

Inglés y Castellano 



EL DIGITAL BUSINESS, EL DISEÑO 
ARTÍSTICO Y LA INGENIERÍA SON 
LAS ÁREAS MÁS DEMANDADAS 


de un videojuego.,. El realismo ha 
cedido espacio a la expresividad, 
la dramatización y la simpatía que 
pueden llegar a despertar tos jue- 
gos. En la actualidad, los videojue- 
gos para móviles y fas redes socia- 
les. -plataformas que no ofrecen 
el máximo de potencia tecnológi- 
ca- han sido el campo donde se 
han desarrollado líneas de diseño 
y animaciones más innovadoras. 


capaces de ofrecer al usuario una 
experiencia de juego diferente, pu- 
dendo jugar en allá donde quiera y 
en múltiples dispositivos, como ta- 
blets o móviles, 

¿Dónde puedes 
buscar trabajo? 

Existen distintas áreas en las que 
clasificar los perfiles profesionales 
más demandados por la industria. 
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AREA DE ARTE 


DISEÑADOR 

CREATIVO 



> Formación necesaria: 

Grado universitario, 4 años 

> Titulación disponible: Grado en 
Gradeen Diseño visual de 
contenidos digitales 

Grado en Animación 

Con un Grado en Diseño visual de conté- 
nidos digitales aprenderás a idear, dise- 
ñar y proyectar contenidos digitales para 
todo tipo de entornos. 

El Grado en Animación te forma en 
mundo del diseño artístico. Ja creación, 
el desarrollo y la producción de nuevos 
contenidos en animación dígita!. 

Aptitudes/requ ¡sitos: 

Pasión por los juegos, inquietud por el 
diseño, habilidad para el dibujo y la ex- 
presión artística, habilidídad para para la 
percepción y visual i zación tridimensio- 
nal, trabajo en equipo y capacidad de 
adaptación a diferentes estilos. 

Habilidades que adquirirás: 

Diseño gráfico, interfaz y experiencia 
de usuario, Diseño de juegos, Gráficos y 
animación 2D f Creación de Contenidos 
3D, Herramientas de edición de imáge- 
nes (Photoshop, Suite Adobe, etc.). Dise- 
ño y usabil'idad de interfaces, Sistemas 
interactivos. Diseño de entornos coiabo- 
ratavos y Marketing en la red. 

Idiomas recomendados: 

Inglés y Castellano 


ARTISTA 

2D/3D 



> Formación necesaria: 

Pcsígrado universitario, laño 

> Titulación disponible: 

M áster profesional en Animación 3D 
dé personajes 

El Máster profesional en Animación 3D de 
personajes te especializa en el arte del Ac- 
ting, transformando tus animaciones en 
autenticas actuaciones de personajes, 

Aptftudes/req u i sitos: 

Licenciatura o grado en Comunicación Au- 
diovisual o Bellas Artes. Fisión por fos jue- 
gos, inquietud por el diseño, habilidad para 
el dibujo, trabajo en equipo y capacidad de 
adaptación a diferentes estilos. 

Habilidades que adquirirás: 

Dominio de herramientas de animación, 
Modelado avazando íiow poly, UVW map- 
píng) y animación avanzada (rigglng, ani- 
mación facial, expesion corpara) Diseño de 
personajes, Diseño de gráficos 2D f intefa- 
ces y entornos; Storyboarding y layout. 

Idiomas recomendados: 

Inglés y Castellano 



DISEÑADOR GRÁFICO 
VFX&MOTION 



> Formación necesaria: 

Postgrado universitario, 1 año 

> Titulación disponible: 

Máster profesional en Creación de 
efectos visuales para cine, televisión 
y publicidad (VFX) 

El Máster profesional en Creación de efec- 
tos visuales te especializa en la creación e 
integración de efectos visuales de última 
generación en proyectos para el cine, Éa pu- 
blicidad o los videojuegos. 

Aptitudes/requísitos: 

Está dirigido a licenciados o graduados 
en titulaciones como Comunicación Au- 
diovisual, Bellas Artes, Telecomunicacio- 
nes o Ingeniería. También a profesiona- 
les con experiencia en los sectores de 
las titulaciones mencionadas. 

Habilidades que adquirirás: 

Edícición y postproducción audiovisual, 
Efectos visuales, Matte painting y mo- 
tion graphics 

Idiomas recomendados: 

Inglés y Castellano 



DIRECCIÓN 

ARTÍSTICA 



> Formación necesaria: Postgrado, 1 ano. 

> Titulación disponible: 

Máster en Arte y diseño visual 
de videojuegos 

Un Máster en Arte y diseño visual de vi- 
deojuegos te permite adquirir las compe- 
tencias para diseñar y desarrollar gráficos, 
incluyendo animación y estética de perso- 
najes y escenarios, dirección de arte, mode- 
lado, arte conceptual y texturizado. 

Aptitudes/requisitos: 

Aparte de un título de grado, requiere in- 
quietud autodidacta para el dibujo para la 
percepción y visualización tridimensional. 
Capadidad para el trabajo en equipo, direc- 
ción y de adaptación a diferentes estilos. 

Habilidades que adquirirás: 

Animación y modelado 2D y 3D, Creación 
y edición de imágenes, Diseño de persona- 
jes, Diseño de gráficos 2D, interfaces y en- 
tornos; Procesos de producción, etc. 

Idiomas: Inglés y Castellano. 


LA OPINION DEL EXPERTO 



tando su trabajo a distintos proyectos 1 '^ 
Eva Perandones, Responsable del 
área de Arte del Centro Universitario á 
Tecnología y Arte Digital ll-tad. 


¡TU FUTURA PROFESION! 


Por sus fundones, se pueden dis- 
tinguir tres grandes áreas; Digital 
business. Ingeniería y Arte. A estas 
tres tenemos que sumarle otras 
áreas, transversales a todas ellas, 
como son: 1+D, Localización y tra- 
ducción, testing, seguridad, diseño 
de sonido, música... 

A su vez, puedes distinguir los di- 
ferentes perfiles profesionales en 
creativos y técnicos. Dentro de los 
creativos, los perfiles más deman- 
dados son los programadores (mo- 
tores de juego, especialistas en IA, 
herramientas y middleware, ser- 
vidores, redes, etc.), artistas 3D y 
profesionales del área de Digital 


business especializados en mar- 
keting y comunicación. Entre ios 
perfiles técnicos más demanda- 
dos están los directores creativos, 
diseñadores 3D y diseñadores de 
juego. A lo largo de este reporta- 
je, encontrarás fichas sobre per- 
files profesionales concretos, qué 
aptitudes se recomiendan y cómo 
formarte, A partir de aquí depen- 
de fundamentalmente de ti, de tu 
capacidad de esfuerzo y de tu ta- 
lento. Nosotros te animamos a que 
des el paso si los videojuegos son 
tu pasión, reúnes las aptitudes y 
tienes la determinación necesaria, 
¡Elige tu carrera y lánzate] S.T.M. 


Aunque con mucho sacrificio podrías aca- 
bar dedicándote a los videojuegos con 
iniciativa y voluntad, ahorrarás esfuerzo y 
tiempo para concentrarte en lo que importa 
si atiendes a las necesidades de la i ndustria 
y contemplas cuales son ios perfiles profe- 
sionales más demandados 
en el ámbito de Contenidos 
Digitales. Así podrás enfocar 
tu cañera hacia la formación 
que mejor se adapte a uno de 
esos perfiles. Si bien la dé los 
vidojuegos es una Industria 
en constante cambio, existen 
un informes y estudios que 
apuntan a estas carreras. 


Te recomendamos que eches un vistazo a l 
Informe PAFET7 realizado por AMETIC y la 
Fundación Tecnologías de la Información. Lo 
tienes en: www + fti,es/sites/default/files/ 
pafet_v}i_perf¡ les j)rofesionales_cd_ 
fti-rooter_l.pdf 
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í LA NUEVA COMUNIDAD 


.zona 

micromama 


¡Bienvenidos al espacio de los que compartimos Micromanía! 
Participad y planteadnos cuestiones sobre la revista y la actualidad. 



T ambién este mes seguimos reci- 
biendo opiniones sobre ios cambios 
acaecidos en Micromanía, con una 
respuesta mayoritariamente a favor 
por vuestra parte. Resulta muy gratificante, 
pero os aseguramos que no perdemos de vis- 
ta vuestras demandas y sugerencias para se- 
guir mejorando. Merecen especial atención las 
cuestiones sobre el muy próximo lanzamien- 


to del portal online de Micromanía y sobre el 
servicio de suscripciones que está en marcha. 
Además, el consultorio técnico, volverá a tener 
una presencia en Micromanía, pero en un for- 
mato online, que nos parece que resultará mu- 
cho más directo y práctico. 

Estos días, permaneced atentos a Facebook 
porque habrá importantes anuncios y noveda- 
des en facebook.com/revistamicromania 


ÍNDICE DE COMUNIDADES 

70 Acción 73 Rol 

71 Estrategia 74 Deportes 

72 Simulación 74 Velocidad 

72 Aventura 75 MMO 






Micromanía: Vuest ras sugerencias son un 
estimulo inestimable, gracias. Podéis ver res- 
puestas más detalladas en Facebook.., Pero, 
aquí podemos deciros Micromanía quiere 
centrarse en juegos de ordenador, prestán- 
dole cierta atención al Mac y a los tablet, en 
función de vuestras preferencias. En cuanto 
al sistema de suscripciones, (incluso digital*) 
queremos ofreceros muy pronto una solución . 


EL JUEGO DEL MES 

BIOSHOCK INFINITE 


¡Como no podía ser de otro modo..! «B ioShock Infinite» es 
nuestro juego del mes. Esperado como pocos, cumple y supera 
todo ¡o que prometía, Y no hay más que decir... ¿Qué? iVenga 
ya! ¿En serio, tenemos que explicarlo, no te basta cor la review? 
Vale, OK. Pues: diseño artístico excepcional, tecnología sublime, 
historia cautivadora, original, extenso, fluido, variado, innovador... 
Ah, y divertido, que no se nos olvide. Juego del mes, sin duda, Y 
puede que hasta juego del año, también. 

Respecto al juego del mes pasado, «StarCraft II: Heart of the 
Swarm» también vuestras opiniones y veredicto han coincidido 
masivamente con las nuestras. 


facebook 


Me gusta ■ Comentar ■ Compartir 


Sarlauka Jop: Me gustan las secciones [,♦.] de 
Retromanía, pero ¿para cuando una sección re- 
lativa a la primera época? Conozco gente que 
piensa que el formato "grande" de la Segunda 
Época fue como empezó la revísta, 

31 de marzo a la(s) 9:04 - 


David De Las He ras: Os felicito por el trabajo 
que váis haciendo. Un modo suscripción digital 
también estaría bien. 

11 de abril a la(s) 18:31 - «6 


Gabriel Domínguez López: Estoy harto de los 
quioscos, ¿cómo puedo suscribirme a la revista? 

15 de abrrlala(s) 14:44 


Maquinitas: Parece que mejoráis y volvéis un 
poco a los viejos tiempos, cuando Micromanía 
"partía el bacalao", aunque me gustaría que se ha- 
blase de todas las plataformas y no solo de PC [...], 

9 de abril a la(s) 11:19 ■ 


MICROENCUESTA 


¿MERECE LA PENA EL HARDWARE GAMING? 

Aunque aumentan las horas de juego en PC, las cifras de ventas de ordenadores ha vuelto a caer en 2013, La antaño frenética carrera 
tecnológica en el hardware de PC parece ralentizada, quiza por los tab Jets y no llegarán nuevas GPU gráficas hasta 2014... Sin embargo, 
la difusión y comercialización deE hardware gamíng va en aumento. ¿Son apreciables las ventajas que ofrecen para los aficionados? 

1. Por supuesto que lo son. Permiten un mejor manejo de los juegos y hacen tu escritorio mucho más atractivo. 

2. Lo cierto es que están dirigidos a los profesionales del gaming y ofrecen prestaciones a las que es difícil sacarles 
partido,,. Deben considerarse un capricho, aunque tentador, eso sí, 

3. Permiten darle un aire nuevo a tu PC pero la mayoría de los dispositivos resultan aún muy caros y los juegos no 
suelen contemplar todo el potencial que ofrecen. 

No dejéis de participar eligiendo alguna de estas opciones o aportando las vuestras propias 

en nuestra página de facebook http://www.facebook.com/revistamicromania 
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LA NUEVA COMUNIDAD 



ACTUALIDAD «DAYZ» 


SUPERVIVENCIA 
EN LA GUERRA "Z" 


En su lento pero inexorable avance, los zombis invaden los 
cómics, la tele, el cine, los juegos... Y ahora el mundo onlíne. 



«Day Z» nos propone un desafío de supervivencia en MMQ 
que consta ce 225 Km z infestados de zombis* 



Además de defenderte de tos zombis r también tendrás 
que encontrar víveres para no desfallecer por inanición. 





¡QUE FIGURA ES TOM PREACHER! 

MERCHANDISING «MEDAL OF HONOR» 


Warfighfcen> ya pueden reservar 
figura del personaje de Tom Prear 
de la colección Play Arts. Los chicos de 
Square-Enix han hecho un trabajo fino 
con esta figura realista, detallada y 
26 puntos de articulación. Su prec 
es de unos 83 € (16 € la reserva). 


w w wwístoe n pa nta lla.com 
w w w*squa re- enix-shop. 
com/eu/i n dex.fitmí 


UN RELOJ PARA IR AL ESPACIO 

MERCHANDISING «DEAD SPACE 3» 


¿Quieres tener un recite 

en «Dead Spaee 3»? Pues 
^„hale un vistazo al reloj que 
Electronics Arts ha puesto a ía 
una réplica exacta del 
que lleva Isaac Clarke en 
Es de acero inoxidable 


g ea r.ea .com/titles/d ead -s pace/ 
cec-e n g i nee r-c lass-ti mepiece.html 


a moda de los zombis sigue im- 
parable y se ha extendido al de- 
sarrollo de mods por parte de la 
comunidad de jugadores. En este ám- 
bito, «DayZ» se ha destacado como e! 
más ambicioso y gigantesco de todos. 
Se trata de una conversión total de 
«ARMA 2: Combined Operations» que 
lleva ya un año sumando jugadores y 
"compitiendo" en popularidad con tí- 
tulos comerciales. 

Ficción realista 

«DayZ» nos traslada a Chernarus, un 
antiguo estado soviético inventado 
para el juego, donde se desata una ex- 
traña infección que transforma a sus 
víctimas, los sufridos civiles, en vo- 
races muertos vivientes. Solo unos 
cuantos, entre los que. por supues- 
to, estás tú, se han librado por ahora, 
pero afrontan una difícil supervencia 
en un territorio asolado. 

Además de los rasgos propios de 
«ArmA 2», como el uso de vehículos 
y la exploración abierta def terreno, el 

ffT£7r££¡HHfiSÍ 


mod incluye una serie de característi- 
cas que amplían enormemente el rea- 
lismo de la experiencia. Junto al aña- 
dido de nuevas armas y vehículos, se 
ha incluido un sistema vulnerabilidad 
a las heridas realista, con el 
que puedes morir desangra- 
do si no aplicas un vendaje. 

¿Cuanto vivirás? 

Además, te verás obligado a en- 
contrar comida y bebida o a cazar 
animales salvajes... Así que si eres 
aifionado a «ArmA» prepárate para 
una experiencia que podrá a prue- 
ba tus habilidades de supervivencia. 
Aunque, ya te avisamos, se trata de 
un mod muy difícil. No en vano, se ha 
calculado que fa esperanza me- 
dia de vida de los jugado 
res es de 1 hora y 9 mi- 
nutos, ¿Te ves capaz de 
superarlo? 

Lo encontrarás 
en: www.dayz- 
mod.com/ 


MODS EN DESCARGA 

«S.TA.LK.E.R.» ALTERADO 


,1 



“R.E.B.O.R.N. Another Way" es 
un mod para «S.T.A.L.K,E.R, Olear 
Sfcy» que narra los sucesos pos- 
teriores a los acontecimientos del 
juego original. Como consecuen- 
cia de i o que ocurrió allí, toda fa 
zona ha sufrido cambios significa- 
tivos: ías anomalías han cambiado, 
los motantes son ahora distintos 
y hasta et clima y la tierra se han 
visto alterados. Pero tu objetivo 
sigue siendo el mismo: sobrevivir. 

Lo encontrarás en: 
f i I e, ka re I i a . ru/d4742 w/ 


TANQUE ROBADO 
EN «CRYSIS» 



Si quieres visitar de nuevo la isla 
de «Crysis», entonces no te pier- 
das el mod individual ^Grand 
Theft Armour", una conversión 
que narra el robo de un tanque pro 
totipo Gauss por parte del KPA. El 
ejército estadounidense no puede 
permitir que esa tecnología caiga 
en manos de los norcoreanos, así 
que envía a Normad para recuperar- 
lo o, sí no le es posible, destruirlo. 
£3 Lo encontrarás en: www. 
a nd re s wa Is h . com/g ra n d , htm I 


¡DESPIERTA 
AGORDON FREEMAN! 



“Spherical NigFitmares” es un 
mod individual para «Half-Life 2: 
Episodio 2» que narra una nueva 
aventura del archiconocido Gordon 
Freeman, En esta historia, Freeman 
se despierta en un fugar descono- 
cido, y debe descubrir qué hace allí 
y quién es ef responsable de todo. 
El mod incluye muchos escena- 
rios completamente nuevos, algu- 
nos de ellos de aspecto terrorífico. 
Lo encontrarás en: 
www. s pher i ca I n i g htm a resx o m/ 
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LA NUEVA COMUNIDAD 


ACTUALIDAD «CIVIUZATION V» 

LOS MEJORES MODS 
PARA CIVIUZATION V 

Para que no te pierdas entre los cientos de mods que hay para 
«Civil ization V», te recomendamos tres de los mejores. 



''Revolutionary War Scenario 11 es muy 
completo y adapta muchos aspectos 

a la Guerra de Independencia de EEUU 


íraxis ya está ultimando la nue- 
va expansión «Civilizaron V». 
«Cambia el Mundo». Su lanza- 
miento está p revisto pa ra j u I io , a sí q u e, 
como todavía queda un tiempo de es- 
pera, este mes hemos reunido aquí 
tres de los mejores mods de «Civ V», 
para que sigas jugando. Todos ellos 
están disponibles buscándolos en: 
f o ru m sxi vf anaticsxom 

Historia fidedigna 

«Regiment and Ethntc Diversity», más 
conocido como «R.E.D, Modpack», es 
el mod más grande en cuanto a núme- 
ro de unidades, y por tanto uno de los 
más populares. Compatible con «Dio- 
ses y Reyes», este mod añade cientos 
de unidades de todas las épocas, con 
unos modelos de calidad notable loca- 
lizados a varias civilizaciones. Así, por 
ejemplo, la unidad de caballería espa- 
ñola es diferente de la griega, 

«Ancient Mediterranean Civiliza- 
tions» es un mod vísualmente muy 
logrado que añade 14 civilizaciones 
antiguas, tales como los asirios, bre- 
tones, cartagineses, medas y escitas. 



Cada una tiene un líder, una unidad, 
un edificioy una habilidad únicas. Este 
mod se puede combinar con el pa- 
quete de mapas "Ancient Mediterrá- 
nea n Maps", del mismo autor, y con 
"Ancient Mediterranean City-States", 
que sustituye las ciudades-estado por 
defecto por otras 30 ciudad es- esta do 
antiguas del Mediterráneo. 

Por último, "Revolutionary War See- 
na rio" te traslada a la norteaméríca 
del año 1776, el momento de la Gue- 
rra de Independencia, Puedes par- 
ticipar en el conflicto asumiendo 
el liderazgo de los EE.UU,, el Im- 
perio Británico o la Confedera- 
ción Iroquesa. Cada una de es- 
tas facciones tiene sus 
propias condiciones 
de victoria, unida- 
des, edificios, y 
demás rasgos 
distintivos. 



«R.E.D. Modpack» añade cientos de unidades recreadas con gran rigor 
histórico. Añade un montón de detalles apreciables en las unidades, 


liDLCS EN DESCARGA! 

NUEVA CIUDAD 
PARA «LOS SIMS 3» 


1 



Ya está disponible «Aurora 
Skies», el octavo mundo des- 
cargare para «Los Sims 3». 

Hay dos versiones: la estándar 
y !a oro. La estándar, que cues- 
ta 2,450 SimPoInts, incluye la 
ciudad Aurora Skies, un encla- 
ve costero que podrás sobrevo- 
lar con el nuevo globo aerostáti- 
co. Por su parte, la versión oro, 
que cuesta 3.900 SPs, trae ade- 
más el Centro de Aprendizaje para 
Niños Prodigio y dos objetos: el 
corre pasillos Hl ldas y Venidas" y 
el parque "Bebé Aventajado". 
es.5tore.thesims3.com 


CONQUISTA ÁFRICA 
EN «VICTORIA II» 



En las próximas semanas está 
previsto el lanzamiento de 
«Heart of Darkness», la segun- 
da expansión para «Victoria II» 
tras «A hOLfse Divided». Al igual 
que la novela homónima de 
Joseph Conrad, El Corazón de las 
Tinieblas. ía temática es la con- 
quista colonial de África entre 
los Siglos XIX y XX. La expansión 
introduce nuevo sistema de colo- 
nización y un nuevo sistema de 
combate naval que sirven para 
incrementar la importancia de las 
flotas. También se han amplia- 
do las opciones diplomáticas, 
www, paradox plaza.com 




VERSIÓN HD DE «AGE OF EMPIRES II» 

ACTUALIDAD «AGE OF EMPIRES II HD» 


del día. Hace poco salió la c 
tumo a otro gran clásico: 
«Age of Empires II». Si no 
has jugado a l original no 
lo puedes perder. Incluye I. 
expansión «Ganguera r$», 


store . steampowe red, 
com/app/221380 


Búscalo en www.muevecubos.com 


JUEGO DE MESA DE STAR TREK 

COMPRAS «STAR TREK CATAN» 
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SIMULACIÓN 





ACTUALIDAD ACTUALIZACIÓN DE DCS WORLD VI. 2.3 Y PROYECTOS EN DESARROLLO 

PRESENTE Y FUTURO 
PARA DCS: WORLD 


El entorno de simulación de Eagle Dynamics acaba de ser 
actualizado y va sumando nuevos proyectos M 3rd party". 



DCS: MIG-21BIS de Beczl el 
primer add-on indie para DCS: 
World, Mira qué buena pinta 

tiene en www.dcs-mtg21.com 


D esde hace pocas semanas, 
está disponible ¡a versión 
12,3 de DOS World, incluyen- 
do para ia edición en Castellano de 
este entorno de simulación. Si no eres 
usuario, el mundo de Digital Combat 
Simulator funciona como un sistema 
operativo. Es gratuito e integra todos 
tos simuladores de DCS, El parche in- 
troducen infinidad de mejoras grá- 
ficas. modelos y optimizaciones, y 
en breve llegará Ea 1.2.4 con más no- 
vedades... Lo tienes en www.digital- 
combatsimulator.com/en/news/ 
dcs_l_2_3_n ow_avai la b I e/ 

"Add-ons" en desarrollo 

A los juegos de Eagle Dynamics, pronto 
se le irán sumando varios proyectos ¡n- 



DCS L2.3 introduce novedades en todos 
los juegos compatibles con «DCS: World» 


die de "third parties" que resultan cada 
vez más interesantes. Ya hemos co- 
mentado el potencial de «MIG-21BIS» 
pero también está en marcha los pro- 
yectos Ejército de Aire de Pablo Fdez, 
el de helicópteros UH-Hl Huey de Bel- 
simtek, y los cazas F-14. F15E y F22 de 
IRIS Flight Simufation Software. 


I EN LA RED 

NUEVA NAVE «SUITZERO» 



El juego de combate espacial 
«Strike Suit Zero» incorpora la 
nueva nave Raptor en forma de 
DLC. Es también transformable y 
cuesta 1,99 C 

s to re*st ea m po wered . co mf 
app/234180/ 


«RISEOF FLIGHT» 1.030 



Una gran actualización para 
«Ríse of Flight» con nuevos aires. 
La 1.030 añade tres nuevos aero- 
planos y toda una nueva carre- 
ra sobre el Canal de la Mancha. 
riseofflight.com/ 

Bfo g s/def a u 1 1 . aspx 


i 


ACTUALIDAD «BROKEN AGE» 


PROMESAS CUMPLIDAS 

Comenzó como un experimento patrocinado por los fans, 
pero «Broken Age», de Double Fine, ya es una realidad 


H ace unos meses, Double Fine 
comenzó una recogida de 
fondos entre los fans para ha- 
cer una aventura clásica. Sólo necesi- 
taban 400,000 dólares, pero la cosa 
se desmadró: el dinero se recaudó en 
unas horas, y la cifra aumentó hasta 
alcanzar los tres millones y medio de 



Dos jóvenes, sin saberlo, viven vidas 
párele las. ¿Cuál es el tozo que los une? 


dólares. Double Fine se había metido 
en un lío: ellos querían una aventura 
intimista, y ahora tenían presupues- 
to para hacer una gran producción. 
«Broken Age» es su respuesta. 

Aventura juvenil 

Dos son los protagonistas. Una chica 
que va a ser entregada en sacrificio a 
un terrible monstruo, y un joven que 
vive solo en una nave espacial, cuida- 
do por un ordenador Ambos íuc harán 
para romper las cadenas que los apri- 
sionan y forjar su propio destino. Po- 
cos detalles más se conocen del juego, 
salvo que será una aventura de cor- 
te clásico. Si te interesa, aún estás a 
tiempo de convertirte en patrocinador 
para obtener el juego gratuito, y ver 
los documentales exclusivos sobre la 
creación de este juego, 
www. bro kenagegame . c om 



(EN LA RED 

ESTO Sí ES 
REALIDAD VIRTUAL 


«The Gallery:Six 
Elements» es una 
aventura estilo 
«Myst» que recau- 
da fondos a través 
de KickStarter para 
soportar el casco 
de realidad virtual 
Oculus Rift. Si quie- 
res participar en el 
experimento pue- 
des hacerlo aquí: 
goo,gl/ha97u 



CLÁSICOS DEL COMIC 



¿Conoces la popular saga del 
cómic “Blake y ^flort¡mer ,, ? Es 

conocida como "el Tintín serio" y 
han salido dos de sus aventuras, 
disponibles en descarga digital: 

eu-adventureshop. 

gamesplanet.com 
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ACTUALIDAD «AKANEIRO: DEMON HUNTERS» 


MINIROL EN DESCARGA 


CAPERUCITA CON KATANA EN 
AKANEIRO: DEMON HUNTERS 

Lo nuevo de American McGee es un juego de rol free2play para 
navegador, que lleva a Caperucita Roja ai Japón Feudal. 


«SACRED CITADEL» 



í 


ste mes, echamos un vistazo 
a «Akaneiro: Demon Hunters», 
un free2play, nacido como pro- 
yecto de la financiación colectiva que 
alcanzó sus objetivos en muy poco 
tiempo y que ya puedes probar gratui- 
tamente. La compañía responsable de 
su desarrollo es Spicy Horse Gamos, 
-actual editora de American McGee- 
que ya conocemos por títulos como 
«Alice: Madness Returns»y «Grimm». 

«Akaneiro» está inspirado en el 
cuento tradicional de Caperucita Roja, 
pero integrado, nada menos, que con 
el folklore japonés, ahí es nada. Se tra- 
ta de una combinación de rol y acción 
hack'n'slash, desde una perspectiva 
en tercera persona que puedes jugar 
desde tu PC o a través de un navega- 
dor web, desde un tableto Mac. 

Caperucita sangrienta 

Con un planteamiento tan excéntrico, 
de entrada, lo que más llama la aten- 
ción en ítAkaneiro: Demon Hunters» 
es su espectacular diseño artístico. 
Los gráficos 3D imitan ilustraciones a 
color y recrean una fantástica era Edo 
de Japón con gran espectacularidad. 



Se juega fácilmente* es gratuito y, i a 
verdad, nena un diseño artístico brutal. 



IQue no te coma el lobol Caperucita convertida en 
una "witcher" a la caza de lobos demoníacos. 


«Akaneiro» ha sido lanzando con 
una veintena de mapas, aunque se es- 
pera que se vayan incorporando nue- 
vos contenidos y actualizaciones... 
Y no le vendrán nada mal. El jue- 
go ha sido criticado por un sistema 
de recompensas que no sólo afec- 
ta a la obtención de habilidades 
para Caperucita, sino para 
también avanzar y resul- 
ta demasiado exigente. 

Puede acelerarse el pro- 
ceso por medio de micro- 
pagos, pero su sistema 
de juego, sin duda, mejora- 
ría con modificaciones en 
este aspecto. 

No obstante, no hay que 
perder de vista que se trata 
de un F2P que puede ser perfecciona- 
do, Puedes jugarlo sí te registras en: 

www, angry- red . co m 


TIENDA ONLINE DE BETHESDA MÁS ALLÁ DEL MURO 




COMPRAS TU HÉROE DE «SKYRIMn 


Bethesda ha inaugurado su 
óriíme; En ella podremos encontrar 
artículos de mere han dising y el 
primero de ellos es una 
figura del Sangre de Dragón (o 
Qragonbom) creada por 
Fereira. Mide unas 16" y 
un predo estimado de unos 300$ 


sto re.beth sof t .com 


y el 

este interesante 
Allá del Muro” es unac 
de ensayos sobre la obra l¡ 
que recorre desde J 
Tronos hasta 


www.edgeent.com 


COMPRAS LIBRO DEL UNIVERSO (JUEGO DE TRONOS» 


Desde el pasado 17 de Abril* 
«Sacred Citadel» está disponible 
para su descarga por 14,99 €. Este 
juego de Deep Silver, es la antesa- 
la para el esperado «Sacred 3». Al 
mismo tiempo, la compañía ha lan- 
zado el primer contenido descarga- 
ble para «Sacred Citadel», bajo el 
título de ' Jungle Hunt" que puedes 
adquirir por 4,99 € adicionales e 
incluye un nuevo capítulo de la his- 
toria, un escenario y tres niveles. 
www.sacred-world.com 


TU ROL CON «RPG MAKER» 



Si tienes inquietud por el diseño 
de juegos, La colección de apli- 
caciones «RPG Maker» :e ofrece 
un montón de herramientas para 
que puedas desarrollar tus pro- 
pias quest y campañas fácilmen- 
te, Existen varias "suites" en fun- 
ción del tipo de juego y ambien- 
tación que quieras recrear, desde 
juegos futuristas a los de inspi- 
ración oriental. La versión «RPG 
Maker VX Ace Lite» es gratuita, 
sto re . sf ea m p o wered .co m 


«D&D: CHRONICLES 
OF MYSTARIA» 



Como se anunció en ta pasa- 
da feria FAX* Capcom prepara 
una nueva entrega del univer- 
so «Dungeons & Dragons» que 

rescata dos de dás ¡cazos de la 
era de las recreativas. En « D&D 
Chronfcles of Mystaria» esta- 
rán reunidos «Tower of Doom» 
y «Shadow over Mystaria», El 
lanzamiento está previsto para 
el próximo junio como descar- 
ga digital y el juego tendrá un 
precio alrededor de los 15 €. 
www.capcom.com 




DESCARGAS PARCHE PARA «PES 2013» 


P.E.S. ACTUAUZADO AL 2013 

Los chicos del portal Pesoccerworld ponen al día «Pro 
Evolution Soccer» con el superparche "Sky 2013" 


F l parche “Sky 2013” nos permi- 
te modificar muchos aspectos 
de «PES 2013» para mejorar la 
experiencia de juego. Se han corregi- 
do los nombres de los equipos y [os ju- 
gadores que no se correspondían con 
los reales allá donde el juego no cuen- 
ta con licencia oficial. También se han 
añadido los equipos y la información 
de ligas como la Premier League y la 
Bundesliga, y se han incluido todos 
los equipos de la segunda división... Y 
en definitiva, un sinfín de detalles que 
cambian el aspecto det juego total- 
mente, haciéndolo más actual, com- 
pleto y realista. Además, se ha añadi- 
do un videotutoríal con instrucciones 
para facilitar la instalación def parche. 

Desde luego, una modificación real- 
mente espectacular que todo buen 
aficionado al «PES 2013» no debe ría 
perderse, A este paso, vamosa conse- 



guir que el juego sea convierta en la re- 
creación del fútbol más realista jamás 
vista. Lo encontrarás en: 

http://www,pesoccerworld,com/ 

descargar/Sky_Patch_vl.I_ 

PES_2013_-_byJagun-2-43U.html 


Además de añadir jugadores 
y equipos reales, "Sky 2013" 

incorpora 150 diseños faciales 
mejorados, nuevos menús, 
marcadores, coreografías, 
modificaciones en ios estadios y 
hasta nuevos árbitros. 



VELOCIDAD 


ACTUALIDAD «MOTO GP 2013» 

REALISMO A 
TOPE EN MOTO 


El juego de Mi lesione oficial de la MotoGP se prepara para su 
lanzamiento en junio y va desvelando espectacular contenido 


Si quieres permanecer atento 
a los avances e imágenes 
en el desarrollo de «MotoGP 

13» no te olvides de pasar por 
su página de Facebook y por su 
canal de Youtube, Búscalos por 
el nombre "motogpvideogame’'. 


1 campeonato de MotoGP ha 
arrancado, con los españoles 
» - 3 Lorenzo, Márquez. Barbera, 
Bautista, Pedrosa y Espargaró en la 
pugna, España es fuerte en las motos, 
así que la audiencia potencial para dis- 



frutar de «MotoG P» en nuestro país es 
muy alta... Y parece que el juego oficial 
de M ¡lesione va a satisfacer las más al- 
tas expectativas de realismo y calidad. 

¡Frenadas reales! 

Los estudios italianos han desvela- 
do imágenes de los grandes premios 
de España, Malasia y EE.UU. con una 
pinta soberbia, haciendo hincapié en 
los detalles y en el realismo fidedigno 
para reproducir el pilotaje que requie- 
re cada tramo de los circuitos. Micheie 
Cafetti, director del juego, asegura que 
merecen la pena los esfuerzos cuando 
los pilotos de las tres categorías dicen 
que, al probarlo, emplean sus manio- 
bras reates,., iy que funcionan! 
www. motogpvi deoga me.com 


ÍMODSEN DESCARGA - j 

LA NBA SE PONE AL DÍA 



Si quieres actualizar tu «NBA 

2K13», ya puedes instalar el nuevo 
archivo Roster que cuenta con 
las últimas novedades de la com- 
petición. ficha jes, lesiones, etc,, 

www. med ia f i re .c o m/ 

? p phh6b 6sy 6ee nqm 


UNA LIGA DISTINTA 



Si te apetece probar una liga 
diferente en tu «FIFA 13», no te 

puedes perder el mod "Turkfsh 
League Patch 13” de fa liga turca 
con los 18 equipos del torneo, 

w w w.f if a - fnfi n ¡ty.c o m/f if a - 
13/turkish4eague«pafch-13/ 


t DEMOS EN DESCARGA - ) 

ARCADE EN «PRESSURE» I 



Si te gusta la velocidad y tam- 
bién la acción arcade, tienes 
ambas en la domo de «Preasure», 
un juego de ambientaoión steam- 
punk con humor y música funky, 
store, stea m po wered . com/ 


app/224220/ 



El nueve «TrackMania» supo- 
ne él regreso de "Stadfum" un 

entorno que pudimos disfrutar en 
«TM: Mations Forever». La demo 
ya está disponible en Steam. 

E3 store. steampoweredxom/ 
app/232910/ 
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ACTUALIDAD «HEROES & GENERALS» 


HEROES&GENERALS REINVENTA 
LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL 



Estrategia y acción en primera persona se fusionan 
en un free2play multiplataforma de lo más original 


S e han hecho muchos de juegos de la 
Segunda Guerra Mundial, pero nin- 
guno como «H ero es & Generáis», 
El carácter único y distintivo de este título, 
obra del estudio danés Reto-Moto, se debe 
i a dos razones* La primera, que es verdade- 
ramente multilplataforma, ya que consiste 
en un plugin de unos 500 MB para navega- 
dores, Y, la segunda, que combina la acción 
EPS y la estrategia como nunca antes se 
había hecho, inaugurando una nueva fór- 
mula que, probablemente, creará escuela. 

Lo mejor de dos géneros 

La dinámica se divide en dos vertientes 
muy diferenciadas pero íntimamente liga- 
das: estrategia y acción. La estrategia se 
desarrolla en tiempo real sobre un mapa 
en el que están marcados los objetivos de 
conquista y unas rutas que los unen. Pue- 
des crear diferentes tipos de unidades, ta- 
les como infantería, infantería mecaniza- 
da, paracaidistas y aviones de combate 

Y, como en muchos juegos de estrategia, 
puedes desplazarlas por el mapa a través 


de las rutas aliadas y hacia los objetivos 
de conquista. 

Lo que no tiene cualquier juego es la 
combinación de todo esto con la acción 
FPS. Y es que, una vez emplazadas las 
tropas en un objetivo, esas tropas en 
realidad no combaten, sino que pro- 
porcionan tíquets para que en ef modo 
FPS los jugadores de uno y otro ban- 
do participen en la batalla y reapa- 
rezcan tras cada muerte encarnan- 
do esos roles: infantería, infantería 
mecanizada, parad a idistas, etcéte- 
ra. Un bando gana la batalla cuan- 
do el otro se queda sin tiquets de 
cualquier tipo de tropa. 

Así explicado, puede parecer 
simple, pero la verdad es que 
«Heroes & Generáis» requiere 
de un cierto tiempo de aprendi- 
zaje, sobre todo porque hay que te- 
ner en cuenta que está en inglés. Si te 
animas a probarlo, es gratuito con mi- 
cro pagos, Lo encontrarás en: 
www. he ro esa n dgen e ra I s,com 



Para ser un juego de navegador, los gráficos están muy bien 

y además corren con fluidez y en Full HD en equipos modestos. 



B mapa de la campaña es más complicado que el modo FPS, 

pero una vez le coges el truco es como otros juegos de estrategia. 



BLUEVINDICATOR 


Soy un soldado de nivel 32. Me 

reconocerás en ei campo de ba- 
talla de ííBlacklighí)) por mi cas- 
co plateado y mi camuflaje gris. 
Eso si liegas a verme, porque soy 
un maestro del camuflaje con mi 
capa de ¡nví sibil i dad. 

Últimamente no salgo del 
mapa Centre, el lugar donde se 
juega al nuevo modo OnSlaught. 
Dado mi alto nivel, suelo apun- 
tarme sólo a partidas de dificul- 
tad Hardcore, en las que la única 
manera de acaba r con los zom- 
bis es con tiros en la cabeza. 

Para no fallar esos disparos 
tan precisos las armas que 
vengo utilizando son, como 
primaría, el Tacíical SMG com- 
binado con un silenciador y una 
culata que reducen su ya de por 
sí bajo retroceso. V, como secun- 
daría, nada mejor que la Shoígun 
AR-K, ideal para arrasar con todo 
en las distancias cortas. 

En cuanto al resto del equi- 
pamiento, suelo llevar blindaje 
ligero para moverme rápido sin 
tener que correr con la capa de 
invisibilidad activada todo el 
tiempo. En el modo OnSlaught 
dado que no hay respawning, 
prefiero un blindaje grueso como 
el del chal eco de nivel 29, 




wwwccomixo logy .co m 


«BLACKUGHT: RETRIBUTION» ESTRENA PVE, MODOS Y MAPAS 

ACTUALIDAD EXPANSIÓN «ONSLAUGHT» PARA «BLACKUGHT: RETRIBUTION» 


ugfot» es el nombre con el que 
Zombie Studios ha bautizado la primera 
expansión de «Blaekltght: Retríbution», Es 
totalmente gratuita, y viene cargada de 
contenido: el modo survival cooperativo 
Onslaught que introduce ei PvE en el 
juego, otros tres modos de juego PvP, y 
tres escenarios: Metro, en una estación del 
suburbano, Safebold, ambientado en una 

nter, un espacio abierto exclusivo para el modo OnSlaught. 


b la okl i g ht . pe rf e ct wo r I d a 




EL UNIVERSO DE «HAWKEN» EN VIÑETAS 

ACTUALIDAD ACTUALIZACIÓN Y CÓMICS DE «HAWKEN» 


¡Buenas noticias sobre «Hawken», el 
espectacular si mu lado r de mechs de 
Adhesi ve GamesI Por un lado está la última 
actualización, que añade el mapa Fácil rty, el 
mecha Raider y la habilidad Biitz» Por otro, ía 
publicación de una novela gráfica, que viene a 
expandir d universo de fantasía de tos cómics. 
Estos cómics, titulados «Hawken: Génesis» y 
de unas 12 páginas cada uno. Son gratuitos y 
puedes leerlos con sólo registrarte en esta web: 
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ZONA DIGITAL 


Qué raros... 

¡Qué buenos! 

Reconocerás que hace falta echarle imaginación hacer un videojuego... isin vídeo! 
Pues resulta que eso es sólo el principio... 


a aparición y proliferación 
de tablets y srmaríphones 
y, sobre todo, su adop- 
ción como plataformas 
de juego, ha propiciado que a los 
géneros tradicionales que cual- 
quier jugador de PC conoce y do- 
mina (rol, aventura, estrategia.,,) 
se les han ido uniendo nuevos ti- 
pos de juegos con característi- 
cas propias, difíciles de imaginar 
fuera de este tipo de dispositivos. 

' Endless Runners", juegos de fí- 
sica, de ‘granjas", de Tower De- 
fence".., son conceptos que antes 
eran como mínimo minoritarios, 
cuando no inexistentes, y que sin 
embargo ahora copan los prime- 
ros puestos de las listas de los jue- 
gos más populares tanto en IOS 
como en Android, lo que en otras 
palabras quiere decir que son ju- 
gados por millones y millones de 
personas. 

Sin embargo, esos no son los 
juegos que os queremos presen- 
tar en este articulo. Aquí os que- 
remos hablar de los juegos que 
van todavía más allá, de las ideas 
más peregrinas o. directamente, 
disparatadas que desafían cual- 
quier clasificación y que, si acaso, 
forman cada uno de ellos su pro- 
pio género particular. Ese tipo de 
juegos abundan en la tiendas de 
apps -un motivo más por el que 
estar agradecidos de su existen- 
cia- pero aquí os traemos un de 
los más originales (y divertidos) 
que hemos podido encontrar. 


SPACETEAM 



Un juego multijugador en el que cada 
uno de los hasta cuatro participan* 
tes debe tener una copia instalada en 
su dispositivo. Cada uno es un tripu- 
lante de una misma nave espacial que 
huye de una gigantesca explosión. En 
tu pantalla aparecen una serie de con- 
troles con nombres descacha rrantes 
(en inglés) y r al mismo tiempo, men- 
sajes que te dicen lo que hay que ha- 
cer, La gracia está en que la mayoría 
de los mensajes se refieren a aparatos 
que están en la pantalla de uno de tus 
compañeros, así que todo estriba en 
conseguir que tus compañeros hagan 
a tiempo lo que les gritas mientras es- 
cuchas si tos otros gritos se dirigen a ti. 


LETTERPRESS iOS > 

«Letterpress» es un juego en el que tie- 
nes que formar palabras (en inglés) eli- 
giendo de entre una cuadrícula de 25 
letras disponibles, pero también es un 
juego de estrategia en el que tu obje- 
tivo es controlar el terreno para domi- 
nar el acceso a los recursos. Cada vez 
que usas en una palabra una letra de 
la cuadrícula, la coloreas de tu color 
(rojo o azul). Si usas una fetra del con- 
trario, se la quitas, cambiando su co- 
lor al tuyo, y al fina! de la partida gana 
el que más letras tenga de su color. El 
toque estratégico definitivo consis- 
te en que si rodeas una fetra por le- 
tras de tu color ésta queda bloquea- 
da y el oponente no puede utilizarla. 
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R1D1CULQUS FISHING i QS 



Cuando un juego ya te avisa en e! tí- 
tulo con la palabra "ridículo 11 es que la 
cosa va a ser disparatada, para mal o, 
como es ef caso de este genial juego, 
para bien. Tu personaje es un pesca- 
dor que, para empezar, debe conseguir 
que su anzuelo baje lo más profundo 
posible en el mar esquivando todos Jos 
peces que lo pueblan. Cuando por fin 
chocas con un pez, el proceso se in- 
vierte, el anzuelo comienza a subir y tu 
objetivo es que ef anzuelo choque y en- 
ganch e tantos peces como sea posible. 
Cuando el anzuelo llega a la superficie * 
los peces salen disparados por los aires 
y para captura ríos debes echar mano 
de tu arma y empezar a dispararles. 


FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: ¡QS (universal!) 

>PVPt Gratis > Tamaño: 22,8 MB 
* Idioma: Inglés >Estudfc>/Cía: Htruy Sméth 
>Web: www.sieepíngbeástgames.com/ 
spacdeam/ 


FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: EOS (universal), Android 
* PVP: 0,99€ > Tamaño: 886 KB 

> Idioma: inglés 

> Estudio/CÉa: Atebíts^rAPPÍrmt 

> Web: eí>rí$, com/íetterpress/ 


FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: ¡QS (íRad/iPtone). Android 

* PVP: Gratis ► Tamaño: 303 MB / 33,3 MB / 13 MB 
Hdfcjma: Inglés 

> E$twdk>/Cía: PefBJue 

> Web: wwkv.pafaJ'íeíltingííom.coni 



Aunque sin duda las plataformas portátiles son un 
hervidero para los juegos más originales convie- 
ne recordar qire no son el único lugar donde brilla 
la creatividad. De hecho, muchos de los juegos que 
han dado que hablar en las tiendas de apps prove- 
nían de... ¿lo adivinas?... Efectivamente, del PC. 

Sin ir más lejos, títulos como «World of Goo» (origi- 
nalmente un juego de Wii), «Magicka», «Spacechem» o 


«Plants versus Zombis» -todos elfos juegos excelentes, 
pero sobre todo, enormemente originales y sorprenden- 
tes- han pasado por nuestros ordenadores antes de llegar 
a nuestras tabletas y smartphones. Eso si, en práctica- 
mente todos los casos hay que reconocer que la versión 
táctil resulta más divertida y jugable que fatigárnos- 
lo así. "tradicional". Vamos, que es mucho más divertido 
jugar Jl con los dedos" que a base de tedas y ratones. 
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Una de las noticias del mes en 
lo que a juegos de ¡05 se refiere 
ha sido sin duda el anuncio por 
parte de Jake Soiomon -diseñador 
Jefe en Firaxis- que más alfa de la 
versión para la App Store que están 
desarrollando de «XCQM: Enemy 
Unknown», de realizar una versión 
iPad de uno de sus éxitos más 
recientes, «Civilizaron V». ¿Podría 
un aficionado a la estrategia pedir 
más? No parece probable. 


También en 
Windows Phone 


¿Civ VeniOS? 


¡Vuelve Duke Nukem! 


Los usuarios de Windows Phone 
8 aficionados a la acción estarán 
encantados de saber que ya está 
disponible en la Windows Phone 
Store el popular juego acción 
en primera persona «Modern 
Combat 4», de Gameloft Eso 
sí, su precio, 6,49 €, y la elevada 
cantidad de espacio necesaria para 
su instalación, alrededor de 5 GB P 
pueden desanimar a más de uno. 


Combates heroicos 


Ya puedes 

encontraren \ " tj " , 

App Store de ^ 

Apple la versión " 

¡OS del juego de % \ 

Warner Bros, «¿á 

Entertainment . ¿V ^ 

«Injustice: r ^ - 

Gods Among 

Us», Se trata de un juego gratuito 
(con micropagos "in app") de 
cartas colección a bles que cuenta 
con gráficos espectaculares y te 
p erm ite enta bíar c om bates por 
equipos, 3v3, con algunos de los 
personajes más populares de DC 
como Batman, Superman, Wonder 
Woman o Green Arrow, entre otros. 


PAPA SANGRE ¡OS 

Es uno de los títulos más originales y sorprendentes de todo el catálo- 
go de la App Store, porque «Papa Sangre» se juega,,, icón ios oídos! El 
argumento del juego te lleva a rescatar el alma de tu amada aE mundo 
de Eos muertos, donde tus ojos no sirven para nada, pero tus orejas, sí. 
La meta en cada nivel es un sonido particular, y para guiarte hasta él 
se recurre a un estéreo bina u ral magistral que te permite apreciar la di- 
rección de todos los sonidos. No es un juego para todo el mundo, está 
en inglés y Eos diálogos abundan, pero si te atreves con él no habrás 
probado un juego más absorbente y sobrecogedor que éste, ¡Palabra! 

FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: ¡OS (Universal) 1 * Idioma: i pglés 

> PVP: 4,49 € > Estwfra/Cía: SomethEnf Else 

> Tamaño: 189 MB ! > Web: wmv.papasangre.com 


SUPER HEXAGQN iOS 


Lo más probable es que arranques el juego... y te maten. Eso te pasa- 
rá dos o tres veces. Luego dirás “Aaahh, ya lo pillo", esto consiste en 
girar en círculo el triangulo pequeño del centro". Luego te pondrás a 
jugar y te matarán. Pensarás: “Ya está, el truco es seguir el ritmo de 
la música", y es así. Pensarás también: “No, el truco es girar rápida- 
mente", y también es así. Pero te seguirán matando, porque éste es 
uno de los juegos más endiabladamente difíciles que han pasado por 
nuestras manos. Lo bueno es que también es uno de los más endia- 
bladamente adictivos y divertidos que hemos visto en mucho tiempo. 

FICHA TÉCNICA 

> Sistemas: ¡OS (universal), Andioid > Idioma Inglés 

> PVP! 2,69 € / 2.34€ > Estudio/Cá: Teny Cavanagh 

> Tamaño: 23,3 MB / 26 MB > Web: wwrcdfef rarti GrtHflre.com 


o 


V, 


Si eres amante 
de lo retro, te 

entusiasmará 
tanto como a 
nosotros saber 
que ya puedes 
jugar en tu 
dispositivo iOS 
preferido al 
«Duke Nukem II» original, gracias 
a la versión que acaba de hacer 
del mismo el estudio Interceptor 
Entertainment. ¿Su precio? 1,79 € 
de nada. 
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RETROMANIA 


MICROMANIA 96, 
TERCERA ÉPOCA 

La primicia de la preview de 
«Splinter Ce II» mereció la 
portada de aquel número, 
. Comentamos medio cen- 
V ten a r de ju egos en las 

- distintas secciones, 
desde «SimClty 4» 
hasta «La 
J Comunidad del 
Anillo)). 


anos 


La búsqueda del realismo y las adaptaciones ■ 
del cine eran las tendencias predominantes, 
pero había lugar para propuestas arriesgadas, 


E n la revista de Enero de 
2003, coincidían las reviews 
de los últimos grandes títu- 
los para la campaña navide- 
ña de 2002 -a tiempo para Reyes- 
y un buen puñado de las promesas 
que esperábamos disfrutar a lo largo 
del año recién estrenado. La concu- 
rrencia de lanzamientos y novedades 
de grandes apuestas, títulos llega- 
dos del cine como 3a segunda entre- 
ga de «Harry Potter» continuaciones 
de sagas conocidas como «SimCity» 
y propuestas originales que busca- 
ban diferenciarse de todo lo demás. 


jugable de «Splinter 
Cell», su gran apuesta 
para 2003. Siguién- 
dolé 3a pista desde ef 
E3, en iVlicromanía 
pudimos ver su poten- 
cia]. En movimiento. 

«Splinter Cell» era un 
juego a va n zad c . I nc u - |H 
so demasiado... D rc- 
yc eraba sombras con 
un realismo Inédito... ¡ 

¿Podrían los ordena- 
dores del momento mover un juego 
así? Pero su jugabílídad, interpretan- 
do ía acción táctica, era lo que más 
llamaba la atención. «Splinter Cell» 
se concentraba en el control directo 
de un sólo personaje, Sam Fisher. El 


Harry Potter repetía éxito 
con «La Cámara Secreta» 

tras su paso por el cine. 

sigilo era la clave. Sam podía cargar 
los cuerpos de centinelas aturdidos 
para esconderlos, percibir el entor- 
no con gafas de visión nocturna o de- 
tectar enemigos con su visión térmi- 
ca. permaneciendo oculto. Todo ello 
era necesario para completar misio- 
nes de infiltración sin ser detectado 
y, a veces, sin pegar un solo tiro. La IA 
de los enemigos y la tensión te obli- 
gaban a contener instintivamente la 
respiración en muchas escenas. 


Descubierto en la sombra 

Desde sus estudios de Montreal, Ubi 
nos daba acceso a Ja primera versión 


SAM FISHER Y 
«SPLINTER CELL» 


El agente de Third Eehelon 
Samuel "Sam" Leo Fisher era un 
total desconocido hace diez años, 
pero muy pronto $e convirtió en 
una celebridad de los videoj Lie- 
gos, siendo su visor triple un 
reconocible icono de la saga y del 
subgénero de la acción-sígifo A 
lo largo de las cinco entregas de 
la saga, Fisher ha sido objeto de 
traiciones y chantajes y ha sido 
"quemado" como agente. Ahora 
prepara su regreso en el presente 
año con «Sp linter Cell: Black listo. 


Tradición y originalidad 

La gestión en «SimCity», los turnos 
de «UFO» y el tiempo real de«Haege- 
monia» ofrecían todas las variantes 
de la Estrategia, mientras que «Total 
Inmersión Racing» pasaba a toda Ve- 
locidad, El ingrediente exótico lo po- 
nía «Imposible Creatures» y Game- 
pro le echaba valor y nos presentaba 
el simulador taurino, «Torero», 


Aunque lo suyo era pasar inadvertido, Sam Rsher 
atrajo todas las miradas con su espectaculares escenas. 
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Juegos bajo el 
sello de Tom Clancy 



D esde finales de los noventa, la asociación 
de To m C I a ncy y co m pañ ía s d e vid e oj uegos 
como RedStorm o Ubi, ha sido muy prolíf tea, es- 
pecialmente desde la última década. De ahí vie- 
nen «Rainbow Six», «Ghost Recon» y «Spl Ínter 
Cell» entre otras series. Y es que. el realismo do- 
cumental y la verosimilitud en los conflictos hi- 
potéticos del autor, suelen dibujar personajes y 
escenarios idóneos para los videojuegos. 



EN TODOS LOS GÉNEROS 

Hemos visto armas sofisticadas, amenazas te- 
rroristas y ficción geopolítica de Clancy en los 
juegos de acción táctica mencionados.,. Pero 
su sello también ha servido a juegos de acción 
arcade como el de aviones «HAWX» o de estra- 
tegia como «EndWar».., Y los que vengan. 



EL CREADOR DEL 
TECNO-THRILLER 

Como novelista, Tom Clancy se 
distinguió en las décadas de los 
SO y 90 con obras de aventura 
y ficción militar, muchas de las 
cuales fueron adaptadas al cine, 
como "La Caza del Octubre Rojo ", 
"Juego de Patriotas", "Pánico 
Nuclear'' y próximamente "Jack 
Ryan\ Se le considera uno de 
los autores que han perfilado el 
género del techno-tbriller, que 
combina ficción especulativa e 
intrigas políticas. 


IDE LA TELE Y EL CINE 

A comienzos de 2003 pudimos reconocer 
un cambio de tendencia en productos 
audiovisuales masivos. Ya no se trataba 
de que las películas o series generasen 
videojuegos, sino que el éxito de un título 
en cualquier medio podía extenderse a los 
otros... Así nos llegaban nuevos capítulos. 



líneas arguméntales paralelas e historias 
alternativas que podíamos experimentar 
jugando y viceversa. 

> Enter de Matrix, entonces en desarrollo, 
era uno de estos casos. La historia del 


juego transcurría 
paralela a la de la 
segunda entrega de 
la saga "Matrix" en 
el cine. Ambos, peli y 
juego preparaban su 
lanzamiento a la vez. 

> Daré Devil se estrenó 
en cine aquellos días, 
pero sólo se adaptó a Game Boy Advance, 

> C»$,L Era el fenómeno televisivo del mo- 
mento y en Enero de 2003 se anunciaba el 
primer juego, una aventura con casos CSI. 




La revista de Enero dé 2003 se ocupaba de comentar 
quince juegos en review y cinco en prevfew, aparte e 
los mencionados en reportajes y en las actualidad. Pero 
además ofrecía tres soluciones completas y varias guías» 



Hacía las últimas páginas de la revista, podrías encontrar 
guras co m p let a 5 im . l. k. . - itm ,, m BET 1 BE 


Monolith preparaba una 
adaptación del universo 
de la película "Tton 1 ™ 


Haegemoni; 
Legionsof l 

Lujo espacial 


La vieja sección de La Lupa, 
se ofrecía consejos básicos 
o más concretos. B 


El Señor de los Anillos: 

La comunidad del Anillo 

La Aventura de tu vida 


para el juego de rol «El Señor de los Anillos! La 
Comunidad def Anillo», el de estrategia «Age of Mythology» y el 
de acción «No Ones Líves Forever 2». 


Primeras pantallas 
de «Tron 2.0» 


Disney, estrenada en el lejano 
1982, Las primeras pantallas 
ya mostraban un juego de 
acción único, con un aspecto 
sofisticado y abstracto que, 
sin embargo, que respetaba eí 
estilo original del filme. 


A medio camino entre «Imperíum 
Galáctica» y «Homeworld» ofrecía una campaña en tiempo real 
directa y espectacular con perspectivas de cámara en 2D y 3D. 


Consejos para 
«Warcraft III» y 
«Ultima Online» 


aquel 

numero destacaba la Lupa oe 
«WarCraft 111» dedicada a la 
facción de los Orcos y ía de 
«Ultima Online», que describía 
los "campeones' 1 del juego. 
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RETROMANIA 


MICROMANl A 57, 
SEGUNDA ÉPOCA 

«Dragon's Lair» era Ea saga 
más vistosa de la época y 
una tercera entrega tenía 
asegurada su portada, 
junto con e! análisis y 
una socorrida guía 
completa... Pero 
í había mucho 

k más que 

contar. 


anos 


Divertidos arcades de plataformas, 
aventuras intrigantes y hasta un simulador 
de vida coincidían en aquellos días. 


n el año L993. tras la resaca 
de los JXOG. y la Expo. en 
España se nos echaba enci- 
ma la amenaza de una crisis 
galopante. Lejos de la gravedad de 
la crisis actual también tendría más 
tarde su incidencia en los videojue- 
gos y la industria del hardware. Por el 
momento, a cuenta de la crisis, em- 
pezarían a ofertarse packs de jue- 
gos. reediciones, máquinas... Pero a 
nivel internacional, los grandes pro- 
yectos seguían su marcha. El PC cló- 
nico bajo DOS se imponía a otras or- 
denadores y era la plataforma en la 
que se concentraban fos desarro- 
llos más ambiciosos. La aparición del 


CD-ROM en los orde- 
nadores domésticos 
iba a cambiar pron- 
to el panorama de 
los videojuegos, pero 
aún faltaba. 

Más inmediatamen- 
te. de las recreativas 
-que aún gozaban 
de una gran popula- 
ridad- nos llegaba la 
esperada conversión 
de «Dragon's Lair III: 

The Curse of Mordread», Como juego, 
este arcade de Advanced Microcom- 
puter Systems y Taito tenía una inte- 
racción de lo más limitada y requería 


«Los Archivos 
Secretos 
de Sherlock 
Holmes» era 

una aventura 
soberbia. 


aprenderse con exactitud una larga 
secuencia de toques del mando para 
llegar al final... Pero pocos podían re- 
sistirse al encanto de las animaciones 
de Don Bfuth -un ex dibujante de Dis- 
ney- el tono cómico y surrealista de 
la historia, y la sexy princesa Daphne, 
que había sido animada partiendo de 
fotos de Playboy. 

Investigación y realismo 

Más interesantes como videojuegos 
eran las aventuras que comentába- 
mos en aquel número 57, En «Los 
Archivos Secretos de Sherlock Hol- 
mes» de Mythos Software podías re- 
correr el Londres Victoriano, en bus- 
ca de pistas, para resolver el caso del 
Escalpelo Mellado. Para ayudarte, 
ofrecíamos una solución completa. 
Entre las novedades nos encontrá- 
bamos con el apocalíptico «Daughter 
of Serpents», un exótico título en el 


DIRK, 
EL ATREVIDO 


Este valiente, audaz e inagotable 
caballero, nacido del pincel del 
animador Don Bluth. fue tina de 
las claves del éxito de la saga 
«Dragon's Lair». Siempre al 
rescate de la princesa Daphne, 
tenía un porte aguerrido, pero 
cómico y algo bobalicón al 
mismo tiempo. Y es que el humor 
era un ingrediente indispensable 
ayudarte a sobrellevar la de veces 
que fracasaba el pobre... las cien 
primeras, al menos. 


En «Dragon's Lair III» tenías que viajar en el tiempo , 

adentrarte en un r, Paí$ de las Maravillas'’ para rescatar a la princesa. 


ftot at alC The cadenee ís alí aver vour person: o, 
strand of lana red hair ca yoúr jacfcel:, a particular 
br and of po^uder oa vour collar* the uatrñstafcobíc sccnt 
of fois de Wc... 
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I PANORAMA AUDIOVISION 


i 


Además de comentar Sos videojuegos de 
actualidad, err la Micro manía de hace dos 
década das dedicábamos unas páginas en la 
sección Panorama Audiovisión, para echarle 
un vistazo a las distintas ofertas de ocio que 
se nos presentaba en el cine y la música que 
aveces resultaba ineludible, 

> D rácula de Bram Stoker era, lejos de 
toda duda, la película del momento. El film 
-dirigido por F.E Coppola y protagonizado 
por Gary Oldmaa Keami Reeves y Winona 
Ryder- daría lugar a un juego de puzles y 
aventura en primera persona pocos meses 
después, desarrollado por TAG y Psygno- 
sis. Tendríamos ocasión de comentarlo 
más adelante. No obstante, la impecable 
factura técnica y artística de la película 



inspiró el desarrollo de otros muchos 
juegos en los años siguientes. 

► Otras pelis del momento que lograron 
tener eco en la cultura popular, fueron el 
drama militar "Algunos Hombres Buenos” 
-con Cruíse vs Nicholson- y las tortas de 
Steven Seagal en 'Alerta Maxima" 



que Millenium combinaba aventura y 
rol. Estaba inspirado en "Los Mitos de 
Cthulhu" de Lovecraft. pero resulta- 
ba algo lineal y facilón. 

Rol ciberpunk y arcades 

Mucho más profundo y estimulan- 
te era «B,AT, II », un futurista JDR 
de Ubi. En esta entrega combinaba 
combates, la aventura gráfica, el pi- 
lotaje de naves en primera persona, 
táctica, puzzles, implantes ciberné- 


ticos y hasta un toque de simulador 
social, con el que tenías acceso a 
una red de contactos. EDe lo más in- 
novador! 

Los plataformas también gozaban 
de popularidad, como «Bíll's Tomate 
Game», de Psygnosís, que introdu- 
cía puzles de física pese a estar basa- 
do en un scroll 2D, El arcade «Luigi & 
Spaghetti», de la española Topo Soft, 
era más tradicional pero también era 
muy divertido. 



E 


06 XKZTIALZSBI 


OI* 


ííB.A.T. II» 
estaba 
ambientado 


en una nueva 
íoma futurista 

y tenía una 
ambientación 
:¡berpunk genial. 


La revista correspondiente a febrero de 1993 le tomaba 
el pulso a la actualidad comentando lo mejor de cada 
plataforma. El nuevo hardware y fas soluciones a los juegos 
más difíciles tenían un gran protagonismo. 




El genial juego de Infogrames podía resultar muy difícil, 
además c 


enviadas por los lectores como la 
de Goku o las distintas carátulas 
para (tCruise fbr a Corpse» 

Nexus 7 nos contaba un relato 
inspirado en fa realidad virtual. 
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TECNOMANIAS GAMING 





Control táctil, 
visual y directo 


RAZER 

DEATHSTALKER ULTIMATE 


►Tktado: Castellano, 102 tedas (87+5+10) 
►Pulsaeion/tacto: De tipo chicle 
►EEijnranactón: 3 colores base, ajustable 
►Tocuchpad: LCD táctil, con soporte pare 
teclado numérico, gestos, navegador, etc. 
> Tedas dinámicas: 10 (ajuste pare apps) 

► Teclas programabas 5, (a la izquierda) 
►Software de gestión; Synapse 2.0 
►Conexión; USB 

► Precio: 249.99€ 

► Web; www.razerzone.cwn/eses 


CONTENIDO 


INTERFAZ SWITCHBLADE 


7 ^ resentado dentro de la categoría "Elite 1 ' de Razer -la 

más alta para sus periféricos- el DeathStalker ha estrenado 
su versión Ultímate de 2013 ya en castellano (con ñ). Se trata de 
un teclado gaming de vanguardia, con un estudiado diseño que incorpora un repo- 
samanos fijo, buen tacto (de chicle, eso sí) un cable resistente y fiabilidad (anti-ghcsting 
y 1 ms de respuesta). Pero su principal característica es el innovador interfaz 
SwítchBlade, que integra un LCD touchpad y 10 teclas dinámicas. Éstas pueden lucir y activar las 
múltiples aplicaciones de serie (macros, Facebook, Gmaíl) c cualquier otra específica de juegos. Con ello, 
el DeathStalker Ultímate ofrece una solución ingeniosa, útilísima y con un sinfín de opciones para juegos y ocio. 

INTERÉS ••••••••• 


Aparte del teclado mismo, la caja del 
DeathStalker Ultímate contiene unos 
cuantos elementos notables. Puedes contar 
con un manual, con su sección en castellano, e 
incluso con una guia rápida para sacarle partido 
de inmediato a las posibilidades del Switchblade 
y el software Synapse 2.0. También incluye 
un protector para el LCD del touchpad y dos 
pegatinas con el emblema de Razer 




Es el elemento más distintivo del Razer 
DeathStalker, la joya del teclado. Consta de 
10 teclas táctiles dinámicas y adaptables, y un 
touchpad LCD. Juntos pueden activar comandos, 
macros, habilidades, hechizos.. El LCD puede 
mostrar Información del juego o widgets de apps. 
Ya hay 6 apps específicas para juegos, incluyendo 
ííBattlefield 3», «Skyrim» y 
«League of Legends». 


I SOFTWARE SYNAPSE 2.0 ' 

La instalación de Synapse 2,0 requiere 
registrarse online, pero enseguida merece la 
pena. Permite guardar tu configuración en la 
nube y ofrece un menú sencillo, completo yen 
Castellano de todos periféricos Razer competiles 
instalados. Para el DeathStalker puedes definir 
macros, la iluminación e ilimitados perfiles. El 
; touchpad puede funcionar como un ratón auKiliar. 
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TECNQGAMING 


Audio con diseño 
de vanguardia 

TTESPORTS LEVEL10 M GAM1NG HEADSET 

© HEADSET © Precio: Por determinar 
© Más información: Tt eSPORTS © www. itesports.com 

La línea de diseño Level 10 M de grupo BMW, 
Thermaltake acaba de presentar el próximo 
headset que se incorporará a la gama. Aparte de 
un diseño de alta gama en colores blanco o ne- 
gro, los auriculares estéreo de neodimio con- 
tarán con sonido de alta calidad, aro de aluminio, 
un conector USB bilateral -que no limita la 
conectividad- y un micro omnidireccional. 

i INTERÉS •••••••• mtm 




Visuaiización 
en 3Dy 
27 pulgadas 

BENQ XL2720T 

© MONITOR ©Precio: 519 € 
© Más información: BenQ 
© berrees 


La gama de monitores para juegos 
de BenQ se amplía con el modelo 
XL272QT, que viene a ser una ac- 
tualización de su modelo especial 
para juegos de acción (XL2420T), 
pero con un tamaño de 27 pulga- 
das en formato panorámico 16:9. 
Cuenta con una pantalla LCO con 
resolución lOSOp y 1 ms de res- 
puesta. Soporta 3D e incorpora las 
aplicaciones Black eQualizer y Smart 
Scaling y dos puertos HDML 

INTERÉS i 


NVIDIA GEFORCE GTX 650 TI BOOST 



La contrapartida por parte de Nvídía a las 
primeras gráficas AMD 7000 de 20B no 
se ha hecho esperar. Así nos llega 
las GTX 650 Ti Boost. Según 
Nvidia, esta GPU 
mejora el 
rendimiento 
de las Ti en un 
40 %. Uno de fos 
primeros modelos 
en llegar es el del 
fabricante Zotac; con 
2 GB e interfaz de 192 
hit. Su precio 162,90 €. 


w w w.iotac. co m7es/ 


ALIENWARE X51 2013 

La línea Alienware de equipos para juegos de 
Dell, incorpora una versión actualizada del X51 
que puedes adquirir con Sistema Operativo 
Ubuntu de Linux. Si eliges Windows 8, el X51 
está disponible 
en diversas 
configuraciones 
con precios de 
699 a 1169 €. En 
su opción más 
avanzada, integra 
una gráfica GTX 
660 y 8 GB 
de RAM: 
Alienware.es 



CORSAIR RAPTOR M4 

¿Buscas un ratón con 
prestaciones para juegos, un 
con diseño muy cómodo y 
un precio asequible? Pues 
considera seriamente el i 
Raptor M4 de Corsair. 

Tiene un sensor láser de 
GOGÜppp, seis botones, USB 
a 1MHz e iluminación. Su 
precio no supera los 60 €. 
www.corsaír.cOTTi 



CLUB 3D RADEON HD 7990 DUAL GPU 




Rendimiento gráfico asequible 


SAPPHIRE RADEON 7790 OC 


Si persigues la máxima potencia en gráficos 
para tu PC, la nueva gráfica de Club 3D, 
Radeon 7990 Dual GPU es una opción a tener 
en cuenta. Dispone de 2x2048 procesadores 
en Stream r interfaz de 2x384 bits y 6 GB de 
memoria. Cuesta 899 €: www.club-3d.com 


SPEEDLINK COMPETITION PRO 
SPORTS TE U 


Aunque puedes encontrar 
clásicos de recreativa para 
PC, los nostálgicos echarán en 
falta un mando apropiado. Este 
joystlck USB de Speelink viene 
a subsanarlo. Incluye 
además más de una 
treintena de juegos 
de Amiga. Cuesta 
25,5 €: www. 
speedlink.com 


© TARJETA GRÁFICA © Precio: 142,90 € 

© Más información: Sapphire © wwwsappWrefecb.com 

Con la GPU de Radeon HD 7790, AMD introduce 
las primeras gráficas de 2013 que mejoran 
su actual generación. La potencia 
de esta GPU, bautizada "Bonaire" 
se sitúa entre las 7770 y las 
7850, pero este modelo OC de 
Sapphire mejora el rendimien- 
to sobre la referencia de AMD. 

Soporta DX 11, PCI e 3,0 y tiene 
1 GBy un interfaz de 128 bit. 

INTERÉS ©#•••••• 


micftomanía Si 


TECNOMANIAS HARDWARE 



Visión 
panorámica 
a lo grande 


AOC MYMULTI-PLAY 29 


©MONITOR ©Precio; 499 € 
© Más información: AOC 
© www.aoc.com 


El fabricante AOC acaba de lanzar el 
espectacular monitor myMulti-Píay de 
29 pulgadas, capaz de una resolución 
de 2560x1080 en un formato panorá- 
mico de 2!;9. Consiste en un monitor 
LED con panel IPS que cuenta con un 
tiempo de respuesta de 5 ms e íntegra 
altavoces. Dispone de entradas HDMl t DVI, doble 
DisplayPort y soporte para el estándar VESA. 

interés mmmmmmmm 


Sonido elegante 

GENIUS SP-HF800B 

O ALTAVOCES 2,0 ©Precio: 40 € 

© Más información: Genius © www.fen/usnet.cüm 


La gama de altavoces de 
Genius ha incorporado una 
nueva línea de modelos con 
un acabado en madera, 
material que además de lucir 
un aspecto característico, 
ofrece una acústica estu- 
penda. Los SP-HF800 B 
ofrecen sonido estéreo de 
dos vías con una potencia 
de 20 W, pero existen 
modelos de hasta 60 W ($P- 
HF2020 V2). 

INTERÉS ••©•••• 



Memoria ágil y segura 

KINGSTON HYPERX BEAST16 GB DDR3-1600 QUAD-K1T 

© KIT CUÁDRUPLE DE MEMORIA RAM © Precio: 152,90 € 

© Más información: Kingston © www, Kingston, com 


El sonido 
3D más 
avanzado 

MADCATZF.R.E.Q.7 

©HEADSET ©Precio: 199.99 € 

© Más información: MAD CATZ 
© www.madcatz.com 

Ya está disponible el nuevo 
F.R.E.Q.7 fen rojo, mate, negro 
y blanco). Aunque orientado al 
gaming, tiene calidad y presta- 
ciones seductoras para cual- 
quier usuario. Cuenta con soni- 
do 7,1 Dolby HeadPhone y 
Pro Logic lfx r y es compati- 
ble con tablets. 

INTERÉS ••••••©•• 



Potencia concentrada 

ASUS DIRECTO! MINI 

© TARJETA GRÁFICA Q Precio: Por determinar 
© Más información: ASUS © www.a 5 u 5 .es 



Provista de un eficaz disipador de calor que aumenta la fiabi- 
lidad de estos módulos, este kit de 4 módulos DIMM FlyperX 
Beast t es una opción idónea para equipar tu PC con 16 MB 
compatibles con los últimos chipsets en doble clanal. 

INTERÉS •••••••• 



¿Es posible disponer de una GPU 
de altas prestaciones en una 
pequeña tarjeta? ASUS res- 
ponde afirmativamente con 
el diseño de [as nuevas 
DirectCU Minl. Poref 
momento, planean lanzar 
esta gráfica con GPU 
Nvidía GTX 670 con 2 GB 
GDDR5 y salidas DVI, HDM1 
y DisplayPort. Ocupa dos slots 
pero podrías instalarla en un mi ni PC con 
placa base ITX. 

INTERÉS 
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TECNOTREND 


Pequeño, personalizable y poderoso 

MOUNTAIN SMART DOT 


© MI NI PC O Precio: S79€ (más IVA) 

© Más información: Mountain © www.moiiiitaifi.es 


La firma Mountain, inaugura 
una nueva gama de ordena- 
dores míni, bajo el nombre 
Smart Dot, con un alto rendi- 
miento, El primero de estos 
equipos cuenta con un chip 
inte! Core ¡7-3770 K, placa 
base con chipset Z77, gráfica 
Intel HD 4000 WiFi, 8 GB de 
RAM y discos duros HDD de 
i 1TB y S5D de 120 GB. 

INTERÉS •••••••• 




Amplitud y libertad 
de movimientos 


LOGITECH TOUCHPAD T650 


©TOUCHPAD© Precio: 79,99 € 
©Más información: Logitech © aw.íQg/tecfi.co/Ti 


Logitech ha ampliado su oferta de periféricos 
con la introducción de un trackpad 
para Mac y un touchpad 
análogo para PC, ambos 
recargables e inalámbri- 
cos. El Touchpad T650 viene 
optimizado para Windows 8, 
con soporte para hasta 13 gestos 
táctiles, la funcionalidad de un ratón y 
una autonomía de hasta 1 mes. 


INTERÉS 


¡Todavía más grande! 


DELL ULTRA SHARP U3014 

© MONITOR © Precio: 1.099 € 

© Más información: Dell 
© ww.deJ/.es 

Van ya tres los monitores que 
comentamos este mes, pero 
todos merecen la pena. El más 
imponente es este Ultra Sharp 
U3014 de Dell, una pantalla LED 
de 30 pulgadas con una reso- 
lución de 2560x1600 en 16:10. 
Cuenta con un procesador de 
imagen de 12 bits y si se te va 
de presupuesto, hay versiones 
de 27” (U2713) y 24” (U2413) 
más asequibles. 

INTERÉS •••••+• 




EIZO DURAVISION FDS1702N 


i Lo último y más avanzado 
en monitores! El modelo 
Duravísíon FDS1702N 
del fabricante Eízo se 
desmarcará de los caros 
modelos industriales, 
facilitando el acceso a la 
tecnología de transmisión 
de imagen remota» 
medrante WiFi. Existirá 
también una variante con 
pantalla táctil: 
www.eizo.es 



ACER IC0NIAA1 

S¡ los tablets aún te 
parecen un lujo muy caro, 
ve quitándote la idea 
de la cabeza. Acer ha 
presentado el nuevo Iconia 
A 1-810, un modelo de 7,9 
pulgadas (como un IPAD 
mini). Tiene un chip de 4 
núcleos a 1,2 GHz, 1GB 
de RAM, disco de 16 GB 
y pantalla IPS. Su precio 
199 € y llegará en Junio. 

www.acer.es 



ASUS SDRW-08U5S-U ULTRA SLIM 


ASUS acaba de presentar las grabadoras 
externas de DVD más delgadas, con sólo 13 
mro de grosor Una solución que aún resulta 
interesante, al menos, antes de que todo esté 
en la nube. Más detalles en www.asus.es 


CORSAIR 
OBSIDIAN 900 D 

Dirigía a los entusiastas 
del modding, la 
Corsair 900 D es una 
gigantesca caja de 
PC, capaz de integrar 
las configuraciones 
más extremas. Mide 
80 cm. admite doble 
fuente de alimentación 
y sistemas de 
refrigeración líquida. 
Su precio es de 354 €. 
www.corsair.com 


ARCHOS ARNOVA 90 G3 

El Arnova 90 G3, se sitúa dentro de los tablets 
asequibles, no superior a 100 EX Cuenta con 
una pantalla de 9”, 
procesador a 1 
GHz y 512 MBde 
RAM, y 4 GB de 
memoria ampííables. 

Ofrece una cámara, 
conectívidad WíFE y 
sistema operativo 
And raid. 

www.archos.com 
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TECNOMANIAS GUIA DE COMPRAS 



¡Lo mejor 

Mantén tu equipo actualizado para jugar 


[ SELECCIÓN MICROMANÍA 

Te detallamos en esta lista el equipo para 
jugar por el que optaríamos nosotros, con 
componentes avanzados pero asequibles. 

DISFRUTA DE LA VELOCIDAD 

Sé aproximan títulos como «GR3D 2» 
y la F1 va a comenzar.. Si quieres 
disfrutar de la velocidad a tope, 
el volante de Thrust master 
Ferrari F430 te ofrece un 
tacto y acabado realista y un 
buen manejo. Cuenta con cambio de 
marchas por levas, rueda "Manettino" y 
un potente motor Forcé Feedback con 
tecnología Touchsense. 

Su precio es de 109 €. 


COMPONENTES: PRESUPUESTO 

► CAJA: NZXTPharrtom 410 

89 € 

> PLACA BASE: ASUS P8Z77-VPÜJS 

142,90 € 

> PROCESADOR: Intel Core ¡5 3570 K 

212,90 € 

> RAM: 16 GB DDR3 1366 

142 € 

> TARJETA GRÁFICA: GIGABYTE GTX 660 2GB OC 

199,90 € 

> TARJETA DE SONIDO: SB Recon Z 

100 € 

> DISCO DURO: 1TB SATA/600 3.5" (7200 rpm) 


+ SSD0CZ Vértex Plus 120 GB 

60 + 140 € 

> UNIDAD ÓPTICA: Combo Blu-ray/SATA LG GGC-H20L 

70 € 

> MONITOR: BenQ XL2410T (LEO 24" 3D) 

270 € 

> ALTAVOCES: Creative Inspíre T6160 /A5205.1 

70€ 

> RATÓN Y TECLADO: CM Storm (¡íifckFire TK, Corsair M60 

82 + 43€ 

TOTAL 

1.622 € 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> Trustmaster Run&Drive Wíreless 3 en 1 

28 € 

> Sennheiser PC 333D G4ME 

127 € 


MÁXIMO REALISMO 3D 

Si quieres disfrutar del mejor 3 D esteroscópico con juegos 
de PC, el sistema 3D Vision 2 de Nvidia sigue siendo, desde 
su aparición, la opción más versátil, realista y recomendable. 
Además, la lista de juegos soportados va en aumento. 
Requiere, eso sí, un monitor compatible. EJ precio del Kit 30 
Vision 2,0 se sitúa en 142,90 €, 




RECOMENDACIONES DE 



ASUS P8Z77-V PLUS 

© 14230 € O Más información: ASUS O www.asus.com 

Existen un buen puñado de tarjetas cor» chipset de Intel Z77 
muy recomendables y con precios incluso por debajo de los 
100 €. Pero ninguna de ellas ofrecen la amplitud de opciones y 
equipamiento de la PS277 PLUS. Admite los últimos chips Ivy Bridge 
(3770K) 32 GB de RAM en doble canal basta el estándar DDR3-2400 tiene 
conexiones SATA, USB 3.0, sonido integrado y de red 10/100/1000 Mbit/s. 


ce 

o 

AMD FX-8120 

INTEL CORE I73970X 

a 

< 

©182^0 6 

© Más información: AMD 

© 969 € 

© Más información: Intel 


© www.amd.com 

© www.intel.com 

LU 

Compatible con socket AM3+ y con un precio 
ajustado este chip de la nueva serie de AMD FX con 
arquitectura Zambezi de 32 nm cuenta con ocho 
núcleos a 3100 MHz. 

Intel introduce un nuvo chips Core Í7 Sandy 

Brídge-E aún más potente para socket 2011 que se 
sitúan conno el tope de gama. La variante 3970X 
dispone de sets núcleos a 3500 MHz, 

PROC 



GIGABYTE GEFORCE GTX 660 (2GB) OC 

© 189,90 € © Más información: GIGABYTE © es.gigabyte.com 

Aunque en las series de tarjetas gráficas con GPU GTX 660, 
los modelos “Ti" ofrecen un rendimiento mayor, las variantes 
estándar se destacan como una opción con una mejor relación 
entre el precio y la calidad. El modelo de GIGABYTE de 2 GB GDDR5 
es uno de tos mejores ejemplos. Ofrece, por supuesto, soporte para 
DirectX 11, Shader Model 5,0 y tiene un ancho de datos de 192 bit 



ZALMAN Zll PLUS 

© 64 € 

© Más información: Zalman 
© www.zalmarucom 

Sí la torre-midi Zll de Zafman ya es toda una 
tentación, la versión plus es una compra muy 
recomendable. Dispone de puertos USB 3.0 y una 
refrigeración muy optimizada. 


COOLER MASTER COSMOS II 

© 384 € 

© Más información: Cooler Master 
© www.coolermaster.com 

La Cosmos II tiene un diseño soberbio y espectador, 
con detalles ingeniosos. Admite gráficas de basta 
3S5mm y placas XL-ATX. Su frontal tiene conexiones 
2x USB 3.0, 2xU5B 2.0, audio iiVouf y eSATA, 


o 





G.SKILL DIMM 16 GB DDR3-1866 KIT (2X8GB) 

© 142 € © Más información: G. Ski II © www.gskill.com 

Entre las nuevas memorias de la serie Trident X de G.Skili, destaca este 
kit F3-1B66C8D46GTX, con excelentes prestaciones. Con el puedes 
dará salto a los 16 GB con dos módulos para doble canal y prepararte 
para las exigencias de los juegos. Funcionan a 1333 MHz, estándar más 
extendido en las placas base modernas y están optimizados para los 
nuevos cbips de Intel y AMD, Su tasa de latencia es de CL8'9'9-24-2N, 



ASUS XONAR DGX 5.1 

© 42,49 € 

© Más información: ASUS 
© www.asus.es 

La Xonar DGX 5,1 de ASUS combina el sonido 
envolvente de alta definición del estándar Dolby 
Headphone 5.1 con el motor de audio para juegos GX 
2.5 y un amplificador para auriculares. 


CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 

© 249.99 € 

© Más información: Creative 
© es.creative.com 

Las tarjetas Creative basadas en el chip Sound 
Core3D sumarán pronto a su gama la espectacular 
ZxR r con las prestaciones más altas y las tecnologías 
más avanzadas como ¡a de SBX Pro Studio. 
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para tu PC! 

con lo más nuevo en hardware para PC 


Santiago Tejedor 

Redactor Je/e de M I croma nía 



HARDWARE Y PERIFÉRICOS 


ITU PC A LA ÚLTIMA 


ASR0CK990FX EXTREME 3 

O 109,90 € 

© Más información: ASRock 
© www.ASRock.com 

* Para pasarte a los chips de nueva generación de 
AMD necesitas una placa con Socket AM3+ y este 
modelo de ASRock es asequible y tiene todo lo 
necesario: red, sonido, eSATA, SATA y USB 3.0. 


MSI BIG BANG-X POWER II 

© 409 € 

© Más información: MSI 
© es.msi.com 

La Big Bang Power IJ es la placa con chipset X79 
más brutal para los nuevos Core i7 (socket 2011) 
soporta 128 GB memoria en 4 cana fes e incorpora 
sonido THX TruStudio PC. 


INTEL CORE I53570K 

Q 21230 € © Más información: Intel O www.mteLcom 

Los Ivy Brióge están fabn'cados en tecnología de integración de tan solo 22 nm, 
pero son compatibles con el socket 1155, 0 chip más equilibrado es este 
I5-357QK (desbloqueado para overclocking^ Cuenta con cuatro núcleos a 
3400 MHz e incorpora compatibilidad con puertos PCI-Express 3.0 y USB 30 
nativa. Intel ha puesto mucho énfasis en perfeccionar la GPU integrada (Intel HD 
2500), que es compatible con DirectX 11 y Shader Model 5,0. 



SAPPHIRE RADEON HD 7770 OC 

O 132,90 e 

© Más información: Sapphire 
© www.sapphiretech.com 

Esta Sapphire con GPU HD 7770 se sitúa en ía gama 
media, pero última generación añade mejores 
prestaciones y es compatible con fas últimas 
tecnologías como DirectXll.l y Shader Model 5.0. 


ZOTAC GEFORCE GTX TITAN 

© 969 € 

© Más Información: Zotac 
© www.zotac.com/es/ 

Ya están disponibles ías nuevas Ge Forcé GTX Titán, 
con la GPU más potente y avanzada que puedes 
instalar en tu PC, La Titán de Zotac tiene 6144 MB 
de memoria y un interfaz de 384 bit. 


NZXT PHANTOM 630 

© 18930 € © Más Información: NZXT © www.nzxt.com 

El precio de la Phantom 630 es más caro de Jo esperado, incluso dentro de la 
gama de NZXT, Sin embargo, fos más exigentes sabrán apreciar las innovaciones 
con las que cuenta esta caja de plástico y acero. Un avanzado sistema modular 
de discos duros, capacidad para 9 ventiladores con control de velocidad. Admite 
radiadores de refrigeración por líquido. No le faltan puertos USB 3.0x2 USB 2.0x2, 
conexión de audio, lector de tarjetas y filtros anti-polvo. 



KINGSTON HYPERX BEAST 
DDR3 1600 8GB (2X4GB) CL9 

© 50 € © Más información: Kingston 
© www.k íngstoacom/es 

A día de hoy, no hay juego que no puedas poner a 
tope con 8 GB y este kit. el más básico de Beast. 
Cuenta con prestaciones aptas incluso para 
overcloking. 


GEILDIMM32 GB 
DDR3-2666 QUAD-KIT 

© 599 € © Más información: GdL 
© www.geil.com.tw/Spa ni sh/home 

Existen kits de 32 GB 0DR3 240 0 para cuádruple 
canal y sistemas con chipset Intel X79 por la mitad, 
pero este kit DDR3 2666 es hoy por hoy, el no va 
más de las memorias. 



CREATIVE SOUND BLASTER Z 

© 99,99 € © Más información: Creative © esxreativo.com 

Equipadas con el procesador de audio de cuatro núcleos Sound Core 3D, Creative 
ha renovado su gama de tarjetas PCI-Express con tres modelos de alta calidad 
y rendimiento. De ellas, la Sound Blaster Z es la más básica y aún así ofrece un 
completo sistema de audio. Incorpora fas tecnologías SBX Pro Studio, que reproduce 
sonido envolventes D en auriculares, y Crystal Voice para comunicación por voz en 
juegos Online. Soporta estándares de sonido Dolby Digital Uve y DTS Connect. 


Aquí te presentamos ía configuración más 
potente para equipar a tu PC y disfrutar de lo más 
avanzado y con el máximo rendimiento. 

SONIDO ATRONADOR Y SIN CABLES 

El nuevo conjunto TG Series 
II de Creative ofrece sonido 
envolvente de altísima calidad 
en combinación con un 
sistema inalámbrico. Además 
se le puede conectar cualquier 
dispositivo de audio mediante 
Bluetooth. Reproduce un 
sonido 5.1 para películas, 
juegos y música. Su precio 
recomendado es de 399 €. 


COMPONENTES: PRESUPUESTO 1 

> CAJA: Cooler M áster Cosmos II ATX 

384 € 

> PLACA BASE; MSI Big Bang Power II 

409 € 

> PROCESADOR; Intel Core ¡7 3970X 

969 € 

> RAM; QelL 32 GB DDR3-2666 

699 € 

> TARJETA GRÁFICA; ASUS GTX 690 

1.099 € 

> TARJETA DE SONIDO Creative SB Recon3D Fatality Champ, 

200 € 

> DISCOS; 2i WD Velocl Raptor SATA3 1 TB (10K r.p.m.) 


+ SSD Samsung 830 512 GB SATA3 

558 + 639 € 

> UNI DAD ÓPTICA: Blu-ray Sony Opilare BD-574GH 

100 € 

> MONITOR; ASUS VG27SM 3D LED de 2T 

545 € 

> ALTAVOCES; Creative T6 II Series 

399 € 

> TECLADO Y RATÓN; Bundle Logitech G700 + G510 + G930 

300 € 

! TOTAL 

6,301 C 1 

PERIFÉRICOS EXTRA: 


> Asus Xtion 

124.90 C 

> Thrustmaster Ferrari F1 Wheel Integral T500 

599 € 



CONTROL MÁXIMO Y DISEÑO MODULAR 

Ya han llegado los avanzados teclados de Mad Catz 
S.T.R.LK.E, 5 y SXR.I.K.E. 7 con versiones localizadas que 
incorporan teclas en Castellano. Ambos teclados cuentan con 
un diseño modular que permite una persona íizac ion total. El 
precio de salida del S.T.R.LK.E, 5 se sitúa en unos 160 €. El 
S J.R.l.K.E. 7, con pantalla táctil cuesta 269 €. 
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y Género; Acción 

y Estudios/Compañía: 

4 A Games/Koch Media 

y Distrib.: Koch Media 
y Idioma: Español 

y Fecha prevista; 

Mayo 2013 
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LAS CLAVES 


^ Será la continuación 
del juego de acción 
postapocalíptico, 
«Metro 2033». 

y Continuará la historia de 
Artyom, tras los sucesos 
del título origina!. 

y Utilizaré un nuevo motor 
gráfico, en el que la 
iluminación ha sido 
uno de los aspectos más 
trabajados. 

y Sólo tendrá campaña 
individual. No habrá 
modo multijugador. 

y El realismo de las 
armas será total. Se 
han diseñado para ser 
operativas en la vida real. 

Primera Impresión 


un guión original, un 
nuevo motor gráfico 
y una acción no apta 
para cía ust roí óbleos. 
Promete ser de lo mejor 
de la temporada* 


uando jugaste a «Metro 
2033» -porque jugaste, 
¿verdad? Y si no, ¿a qué 
esperas?-, ¿por qué fi- 
nal te decantaste? (¡ALERTA, SPOI- 
LERSÍ) ¿Salvaste a los Oscuros? 
¿Les lanzaste el mi si lazo? Bueno, !a 
verdad es que lo de los spoilers da 
igual. Y el final que escogieras, tam- 
bién. Si jugaste con «Metro 2033» y 
no lo acabaste, o no lo jugaste y no 
sabes la historia, pero vas a jugar con 
«Metro Last Light». te va a dar lo mis- 
mo lo anterior. El nuevo juego de 4A 
Games continúa la historia de Art- 
yom, el protagonista de un juego de 


acción postapocalíptica en un Moscú 
arrasado por la guerra nuclear y po- 
blado de criaturas mulantes. justo 
en el momento en que «Metro 2033» 
acabó... icón el final en que aniquilas- 
te a los oscuros! Asi que, puesto que 
había que partir de un momento con- 
creto, 4A Games escogió ese para 
que «Last Light» arrancase. 

Problemas de conciencia 

Si conoces la obra de Dmitry Glukho- 
vsky en que se inspiran ios juegos de 
«Metro» sabrás que existe un «Me- 
tro 2034», continuación del original, 
pero ese libro no es la base de «Last 


Light». puesto que el nuevo juego de 
4A Games ofrece un guión original 
que. como ya hemos dicho, continúa 
la historia de «Metro 2033» a partir 
del momento en que Artyom aniquila 
-o eso cree- a los Oscuros, muían- 
tes telépatas de enorme poder. 
Precisamente por esa decisión. Ar- 
tyom lleva tiempo con problemas de 
conciencia. ¿Habría significado un 
cambio positivo que humanos y mu- 
lantes se hubieran entendido? ¿Ha- 
bría avanzado la humanidad hacia 
un futuro mejor? Todos esos pensa- 
mientos atormentan a Artyom, que 
no para de tener pesadillas mientras 


Mutantes, radiación, disparos, una sociedad subterránea... 
Artyom nos invita de nuevo a conocer Moscú. ¿Te vas a resistir? 


PREVIEW 


INFOMANIA 


DATOS 
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¿Cuántas balas te quedan para comprar? En la sociedad 
subterránea la moneda serán Jas balas, igual que en «Metro 2033». 


En los túneles del metro el enemigo no siempre es mulante... La 

continuación de «Metro 2033» nos lleva de nuevo al Moscú postapocaJíptico. 


En los túneles no todo es 
oscuridad y claustrofobia 


Uno de los aspectos más acertados del diseño de «Metro 
2033» fue el acertado retrato de una sociedad que podría 
ser factible, pese al ambiente postapoealítico. De hecho, 
el juego de 4 A Games básicamente reflejaba una socie- 
dad actual real, con sus virtudes y defectos, pero en un 
entorno.,, diferente. «Last Light» incide en este apartado 
de forma que verás hasta zonas de descanso, ocio y di- 
versión que, además, tendrán su razón de ser en el guión. 


LOS TÚNELES DEL METRO DE MOSCÚ 
TRAS EL APOCALIPSIS ACOGEN DE 
NUEVO LA ACCIÓN MÁS EXPLOSIVA 


sus semejantes se siguen hacinan- 
do en los túneles del metro de Mos- 
cú, huyendo de los mutantes salva- 
jes, el invierno nuclear y las facciones 
más salvajes de supervivientes, esta- 
blecidos en sociedades que van de ía 
democracia al fascismo, en perpetua 
guerra unos contra otros. 

Dentro y fuera 

La versión beta que hemos podido 
jugar ofrece un arranque... signifi- 
cativo, Artyom y un compañero sa- 
len al exterior, a la superficie, en un 
arranque similar al que tenía «Metro 
2033», La diferencia es que Moscú 
ofrece un aspecto distinto, ya no hay 
un invierno tan crudo y parece que 
los primeros rayos de sol comienzan 
a ofrecer un atisbo de una posible pri- 


mavera. ¿Estará el invierno nuclear 
acabando? 

El espejismo de mejora -lo es- de 
las condiciones de Moscú en el año 
2034 esconde una acción explosi- 
va repleta de, una vez más. mutan- 
tes, enemigos feroces -humanos, 
sí-, angustia, claustrofobia y oscuri- 
dad. Y pesadillas, por cierto. Y es que 
este comienzo de esta versión beta 
no será el mismo que el de ta versión 
final. Y hasta aquí podemos leer so- 
bre la historia... Lo que si te podemos 
asegurar es que la acción de «Me- 


tro Last Light» basará gran parte de 
su diseño en la tecnología visual, es- 
pedualmente en 3o concerniente al 
uso de la iluminación. Los túneles del 
metro de Moscú, y las posibilidades 
enormes de la IA enemiga te ofrece- 
rán un juego de fases lineales pero 
que podrás jugar de forma intensa o 
sigiflosa. «Last Light» es uno de esos 
títulos que bajo su apariencia de sen- 
cillez y linealidad, esconden mucho 
más de lo que puedas imaginar. Y lo 
verás entre las sombras de los túne- 
les. en pocas semanas. 


I SE PARECE A... 



5>C0D BLACK OPS II 

la acción futurista de «Black Ops 
11» no es apocalíptica, pero a sí tan 
intensa como la de «Last Light». 



> METRO 2033 

El predecesor de «Last Light» sien 
ta las bases de la acción, diseño y 
argentación del nuevo juego. 



PREVIEW 


> Género: Survival Horror 

} Estudios/Compañía: 
Capcom 

> DiStrib,: Koch Media 
y Idioma: Castellano 

y Fecha prevista: 

24 de mayo de 2013 

www.capc om -eu rope.co m 


LAS CLAVES 

y Será un nuevo capítulo 
en la saga «Resident 
Evil», ambientado entre la 
cuarta y quinta entregas. 

> Ofrecerá un estilo de 
juego bastante clásico, 
más próximo a los juegos 
originales de la saga. 

^ Es una adaptación de un 
juego de Nintendo 3DS, por 
lo que su apartado visual 
será bastante básico. 

y Los protagonistas que 
manejarás serán Jill 
Valentino y Chris 
Redfield 

y Incluirá modos de juego 
extra, como Asalto, y un 
nuevo nivel de dificultad. 

Primera Impresión 


Un giro inesperado en la 
serie con una adaptación 
del juego de 30S, algo 
mejorada gráficamente, 
y que tira de un estilo 
y diseño mucho más 
clásico que las últimas 
entregas de la saga. 


Zombis por todas partes. ¡Son una plaga! En ciudades, en playas, 
en barcos, en la tele, en el cine, en PC... ¡Pero mola machacarlos! 


a de «Resident Evil Revela* 
tions» es una de las adap- 
taciones más inusuales al 
PC de un juego de consota. 
Sí, hay que dejarlo claro desde el co- 
mienzo porque no es sólo una curio- 
sidad, sino un pilar básico para en- 
tender la nueva entrega del "survival 
horror rr por excelencia, que llegará a 
nuestros discos duros en unas pocas 
semanas, Y es que «Revelations» no 
tiene su origen en PS3 o Xbox 360, 
sino en... Nintendo 3DS. De hecho, el 
nombre "oficial" de esta nueva entre- 
ga de la serie es «Resident Evil Reve- 
lations HD», como una puesta al día 


de! juego de la portátil remasterizado 
en su apartado visual, y que incluirá, 
además, unos cuantos modos de jue- 
go inéditos en ei original. 

Pero si «Resident Evil Revelations» 
tendrá, para lo que es habitual hoy, 
un aspecto visual un tanto "básico", 
no es menos cierto que poseerá vir- 
tudes importantes que te podrán ha- 
cer pasar esto por alto. Sobre todo, 
su estilo clásico «Resident Evil». 

Survival Horror, sí 

El extraño experimento de «Resident 
EVil 6», convertido más en un juego 
de acción bastante simplón y con no 


pocos problemas de diseño, como 
hemos comentado en la review de 
este mismo número, pese a sus bue- 
nas intenciones e intentos por inno- 
var, parece que quedará totalmente 
apartado en el diseño de « Re vela - 
tions». El próximo juego de la serie se 
ha concebido desde el primer mo- 
mento como un título bastante canó- 
nico en cuanto a las propias normas 
de «Resident Evil». 

La aparición de dos de los perso- 
najes más clásicos de la serie, Jill Va- 
lentine y Chris Redfield -junto a sus 
acompañantes respectivos, Parker 
Luciani y Jessica Sherawat- es el pri- 


INFOMANIA 


DATOS 


88 miCRO manía 








Si ves un poco raros a tus enemigos, ya sabes, es por el origen 
consolero del juego. Pero, aun asi. la verdad es que el diseño molará. 


¿Qué pasó entre <í Resident Evil 4» y «Resident Evil 5»? Lo podrás descubrir 
en «Revelations», Ja adaptación al PC dei fuego que nació para Nintendo 3DS. 


Un poco más de marcha 
zombi con el Modo Asalto 

La inclusión de modos adicionales de juego en las entre- 
gas más recientes de «Resident Evil» se ha convertido ya 
en la tónica. En «Revelations» volverá Asalto, para jugar 
en modo cooperativo o individual, luchando contra hor- 
das de zombís y otras criaturas, para subir el nivel de los 
personajes y actualizar las armas que luego podrás usar 
en campana. Lo que T por otro lado, no te vendrá tampoco 
mal enel modo de dificultad extra que incluirá el juego. 


«REVELATIONS» TENDRÁ UN ESTILO 
DE JUEGO MÁS CLÁSICO QUE LAS 
ÚLTIMAS ENTREGAS DE LA SERIE 


mer indicio. La situación temporal de 
fa acción de «Reve latióos» será en- 
tre el cuarto y el quinto capítulo de 
fa saga, y la acción comenzará a bor- 
do de un barco, el Queen Zenobia, un 
escenario repleto de monstruos, ho- 
rrores y sorpresas. Y montones de 
rincones por explorar, objetos que 
encontrar y escenas cinemáticas 
que contemplar, antes de dirigirte a 
la ciudad de Terragrigia, 

Volver la vista atrás 

La primera versión que hemos podi- 
do probarde «Revelations» en PC es, 
como poco, sorprendente. Para lo 
bueno y para lo maío. pero tengamos 
en cuenta que es una versión inaca- 
bada y aún le queda bastante por pu- 
lir -pese a Jo poco que falta para que 


fa versión definitiva esté disponible-, 
Y es que, además de esa estética ya 
casi ,r vintage hf en lo técnico, esta ver- 
sión PC presentaba algunos proble- 
mas gráficos. Algo que esperamos 
que quedará solucionado sin mucho 
problema. 

Pero es también sorprendente -en 
este caso para bien- esa vueita a los 
orígenes, ese mirar hacia atrás para 
un diseño de acción más clásico, 
como mencionábamos antes, don- 
de las sorpresas están perfectamen- 
te medidas, donde las cámaras no te 


juegan matas pasadas en medio de la 
acción y los objetos, la munición y Ja 
aventura presentan un desafío equi- 
librado y la ansiedad e intensidad te 
dominan de principio a fin. Algo que, 
por desgracia, está prácticamente 
ausente en «Resident Evil 6». 

«Revelations» apunta a ser, por to- 
das estas y más razones, una rara 
avis en Ja serie «Resident Evif», pero 
esa misma condición puede conver- 
tirse en su mejor baza... o en un arma 
de doble filo. En pocas semanas sal- 
dremos de dudas. 


K SE PARECE A... 



DEAD SPACE 3 

No son zombis, sino necromorfos, 
pero los susios te los llevas igual... 
en el espacio, eso sí. 



> RESIDEN! EVIL 6 

Aunque d universo de juego es si- 
milar y algunos personajes repiten, 
aquí hya mucha más acción. 


mrcnománífl SQ 





¡Pisando a fondo hasta la 


GRID'2 


PREVIEW 




Codemasters apuesta 
fuerte por el género de 
la velocidad, en el que 
son especialistas, con 
numerosas novedades 
de diseño y jugabiUdad. 
y un nuevo sistema 
multijugador: RaceNet. 


De América a Europa. De Barcelona a Chicago. De un Mustang a 
un McLaren. Aquí se trata de quemar goma, gasolina... y de ganar. 


L a tecnología gráfico «EGO» 
fue creada por Codemas- 
ters para, entre otros desa- 
rrollar «GR!D». El objetivo 
era ofrecer el máximo realismo posi- 
ble en un juego de velocidad y com- 
petición pura en que los vehículos 
más exclusivos del mundo se pusie- 
ran a tu disposición. 

Han pasado cuatro años y «GRID 
2» ya calienta motores para que la 
carrera comience el próximo 31 de 
mayo. La primera versión jugable dis- 
ponible a la que hemos podido echar 
mano nos ha presentado un título 
en el que la jugabiiidad sigue siendo 


prioritaria, pero con numerosas no- 
vedades en su diseño y estructura 
respecto a su predecesor, Y todo co- 
mienza con una carrera en Chicago... 

Pisa el acelerador 

«GRID 2» ofrecerá un planteamien- 
to totalmente directo. Nada más 
arrancar el juego y entraren lo que el 
modo carrera ofrecerá -esta prime- 
ra versión no tenía activo el multiju- 
gador, [maldición!-, nos ponemos al 
volante de un Mustang en una carre- 
ra urbana por las calles de Chicago. 
Dos vueltas y muchos choques des- 
pués -es lo que tiene un coche como 


el Mustang, que es muy nervioso-, lo 
que nos sirve para ir comprobando 
las mejoras en el sistema de daños 
y deformaciones de «GRID 2», ob- 
tenemos las primeras impresiones: 
control sencillo y fino con el teclado, 
excelente detalle gráfico en vehícu- 
los y escenarios y una sensación de 
velocidad muy lograda, en cualquie- 
ra de las cuatro vistas disponibles 
-dos subjetivas y dos externas-, Y 
en cuanto queremos pasar a a la si- 
guiente carrera, el inversor entra en 
escena... ¿Que quién es el inversor? 
Su nombre es Patrick Callaban, y es 
un tipo hecho a sí mismo ...-un con- 


> Género: Velocidad 
y Estudios/Compañía: 

Codemasters 
y Dístrtb.: Na meo Banda! 

> Idioma: Castellano 

y Fecha prevista: 

31 de mayo de 2013 

www, g ridgame.com/es 

LAS CLAVES 


£ Será un juego de velocidad 
en el que competirás en 
carreras por América, 
Europa y Asia. 

y Existirán diversas 
categorías de coches, 
repartidas en cuatro 
fases de desarrollo, 

y Incluirá el sistema 
Liveroutes, que creará 
trazados urbanos al vuelo 
para competir 

y El modo carrera se basará 
en un guión en que un 
inversor quiere crear una 
competición internacional, 

y El multijugador se 
basará en RaceNet, para 
conectarte a jugadores. 

Primera Impresión 


r-naun 

DATOS 


90 mi enomanía 





RaceNet, LiveRoutes... 
novedades sobre ruedas 


Los coches disponibles tendrán cuatro fases de desarrollo, 

desde las carreras " norma les' 1 hasta los superdeportivos. 


Codemasters ha querido dar una vuelta de tuerca a la 
competición automovilística de «GRID 2» incorporando 
numerosas novedades a la misma. Algunas son de con- 
cepto, otras de jugabilidad pura, Liveroutes, por ejemplo, 
generará al vuelo, durante la propia carrera, los traza- 
dos en las competiciones urbanas, RaceNet, por su par- 
te, será una red de competición mult ¡jugador, al estilo del 
Autolog de la serie «Need for Speed». 


Prepárate para participar en la competición total sobre ruedas de «GRID 2»: 

carreras urbanas, muscle cars, deportivos, trazados de montaña., ¡pisa a fondo! 




TU CARRERA COMO PILOTO SE 
CONVIERTE EN LA EXCUSA PARA UN 
EXPLOSIVO JUEGO DE VELOCIDAD 


cepto muy americano- que quiere 
organizar la competición automovlís- 
tica definitiva por todo el mundo. Y te 
quiere a ti en ella. 

Por todo el mundo 

Europa. Asia y América, en ciudades 
y entornos rurales, serán los escena- 
rios por los que correrás a los man- 
dos de auténticos cochazos: BMW. 
Mustang, Paganí, Camaro, McLa- 
ren... Una auténtica pasada con mus- 
ele cars, superdeportivos, pepinos 
japoneses y mucho más. 

Los coches de «GRID 2» estarán 
disponibles en cuatro fases, en que 
aumentarán de potencia a medida 
que avances en la competición y va- 
yas labrándote una carrera como el 
mejor piloto del mundo. Una carrera 


profesional apoyada por Callaban, lo 
que no deja de ser una excusa como 
otra para desarrollar un guión con 
ciertos toques cinematográficos que 
promete, en todo caso, estar a dispo- 
sición de la jugabilidad y la velocidad, 
lo importante en «GRID 2». 

Pero estas primeras carreras tam- 
bién dejan pistas de lo que está ha- 
ciendo Codemasters con su proyec- 
to en lo que a novedades en el diseño 
se refiere* Y ahí te toparás con nom- 
bres como Liveroutes, el sistema 
diseñado para que el juego te sor- 


prenda en las carreras urbanas, ge- 
nerando al vuelo el trazado de las 
mismas por las calles de ciudades 
como Barcelona o Chicago, con lo 
que no te podrás aprender de me- 
moria las pistas, o RaceNet, que nos 
hemos quedado -por ahora- con las 
ganas de probar, y que promete con- 
vertirse en toda una red social para 
los jugadores de «GRID 2» y servir de 
soporte al multijugador, 

«GRID 2» parece tenerlo todo, a 
prior!, para llegar en cabeza a la meta 
a finales de mayo, -1JUL 




SE PARECE A 


> GRID 

La entrega original de la serie 
estrenaba la filosofía "la carrera es 
Jo que importa"', que sigue aguí. 


> NFS MOST W ANTEO 

La última entrega de «Need for 
Speed» combina competición y 
acción a partes iguales. 




UENA D 



PON EL MUNDO A TUS PIES... ¡DE NUEVO! 


i 



Sumar y sumar. Esa es la clave para conseguir un nuevo mundo: 
escuchar a los demás, comerciar, extender la cultura, ampliar 
horizontes. Pero si no funciona, una guerra también ayuda, ¿eh? 

P ara los diplomáticos. Para paz de llevar la fórmula del juego por versión jugable de « Cambia el Mun 
ios comerciantes. Para turnos, aparentemente superada, a do» se empiezan a ver las diferen 
los intelectuales. Para los cotas inesperadas. Mucho más. con cias de jugabilidad, que son nume- 
artístas. Para los espías. «Cambia el Mundo». rosas e importantes, con respecto a 

Para los devotos. Para los científicos, lo que «Civ V» más «Dioses y Reyes» 

Para los belicistas. Para los conquis- Un nuevo mundo ofrecen: más relevancia de la diplo- 


Estudios/Com pa n ía : 

Firaxis/2K Games 
Fecha prevista: 

Julio de 2013 

CÓMO SERÁ 


Será la 

expansión de 


tadores. Para los integradores. Para 
los tiranos. Para los mecenas. Para 


La segunda expansión de «Civ V» no 
puede presentar mejor aspecto se- 


macia, la cultura, el comercio, las re- j 
tac iones e ntre c i vi I iza c iones y con las | 


«Civiliza! ion V». 

Ampliará las opciones de 
juego t una nueva 
Victoria Cultural. 

} Entre sus novedades 
estarán 9 civilizaciones. 


los militares. Para todos. 

Así será «Civílization V» tras la apa- 
rición de «Cambia el Mundo», la nue- 
va expansión del juego de Firaxis que 
llegará a tu PC el próximo mes de ju- 


gún le ponemos la mano encima. Si 
«Dioses y Reyes» introdujo religión y 
espionaje, y potenció -o puso en su 
sitio reaf- la importancia de las Ciu- 
dades Estado en la jugabilidad de la 


Ciudades Estado. 

Ese podría ser un resumen válido, JF 
pero la maravillosa, explosiva y ex-fl 
pan si va realidad de «Cambia el Mun- 
do» necesitar ía m uc has más páginas 



con unidades y 

edificios, desde Polonia a 
los Zulúes. 

Incluirá Llevan 
maravillas, un Congreso 
Mundial, nuevas 
política e ideologías. 

Ofreceré dos n 

escenarios específicos: 

American Civil War y 
Sera mb le íor Africa, 



lío. Bueno, si es que no era así ya an- 
tes.., Y es que «Civilízation V», pese 
a la importante ruptura que supuso 
en muchos de los esquemas marca- 
dos por sus predecesores en una de 
la sagas de estrategia más populares 
y conocidas de la historia del PC. es 
uno de los juegos más significativos 
en el género en i a actualidad, y ca- 



nueva filosofía de «Civ V» en la serie, 
la nueva expansión, «Cambia el Mun- 
do», añadirá nuevas capas de juga- 
bilidad, profundidad y gestión en el 
conjunto. Especialmente, la nueva 
expansión se centrará en el apartado 
más "civilizado"... 

Perdón por el chiste fácil, pero nada 
más empezar a jugar con la primera 


que las que podemos ofrecerte aquí 
para entrar en detalle... iy aún falta 
mucho por desvelar, según Firaxis! 

Cultura y diplomacia 

En su momento, «Dioses y Reyes» A 
modificó enormemente la jugabili^ 
dad de «Civ V». No sólo amplió el i 
mero de civilizaciones, sino que can 





LA DIPLOMACIA GANA LA BATALLA 


Bueno, en realidad, la diplomática y 
la cultural han sido las dos áreas más 
potencia das en «Cambia el Mundo», 
con sus respectivas victorias, claro, 
pero en la parte diplomática, Ga adi- 
ción del Congreso Mundial es una de 
las mayores novedades de la próxima 
expansión de «Civilízation V». La 
posibilidad de convocar un Congreso 
Mundial quedará en manos de la pri- 
mera civilización que encuentre a las 
demás, lo que, llegado el momento, íe 
reportará notables beneficios sobre 
el resto, ya que como anfitrión del 
Congreso tendrás bonificaciones que 
de otro modo no estarían disponibles 
para fu civilización. 


Como anfitrión del Congreso siempre contarás con el 
doble de delegados que el resto de civilizaciones. 


Convocar el Congreso Mundial estará a tu alcance si tu 

civilización es la primera en descubrir al resto. 






% « 















Cultura, Turismo, 
Diplomacia, Comercio... 
Y nuevas civilizaciones, 
claro. Ahí es donde 
«Cambia el Mundo» 
hará hincapié, en el lado 
más "civilizado" de la 
humanidad. 
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LOS APARTADOS CULTURAL Y 
DIPLOMÁTICO SON LOS MÁS 
POTENCIADOS EN LA EXPANSIÓN 






Y SI LLEGA EL FUTURO, LLEGA... ¡«XCOM»! 


¿Te están engañando tus ojos? i No! ¿Eso de ahí es, de verdad, un escuadrón de las 
unidades de soldados de «XCOM: Enenty Unknown»? ¡Sí! Un pequeño "homenaje” 
entre los distintos equipos de desarrollo que Tíraxis mantiene en activo.il respeto 
y la admiración que se profesan entre sí resultará en la incorporación, a partir 
de determinado momento en que alcances la Era Futura en «Cambia el Mundo», 
de unidades sacadas del genial «XCOM», ¥ no te creas que se tratará sólo de un 
detalle estético, pues su potencial será extremo y dejarán en mantillas a las ya 
conocidas unidades de infantería que hay en el juego original. 


bió el modo de desarrollar relaciones 
con otras facciones y las Ciudades 
Estado. «Cambia el Mundo» seguirá 
la misma filosofía, pero aún con más 
ímpetu. Para empezar, incorpora- 
rá nueve civilizaciones a «Civ V», de 
las que están confirmadas Polonia, 
los Zulúes, Asiria. Brasil y Portugal. 

Cada una contará con unidades y 
habilidades específicas, pero, 
común a todas, se amplia- 
rán y potenciarán las re- 
laciones diplomáticas, 
comerciales y de cultu- 
ra. Los grandes pilares 
sobre los que descansará 
esta nueva expansión, 
fe Yesque loque pu- 
dimos compro- 
bar al jugar con 
«Cambia el Mun- 
do» es que e! 
cambio será enor- 
me en la profundi- 
dad táctica y estraté- 
gica. Ahora, cada partida te 
permitirá ahondar en cada tur- 
no en las enormes posibilidades de 
relación con tus vecinos, amigos y 
enemigos, como no habías imagina- 
do. Y todo, en aspectos que van mu- 


cho más allá del conflicto bélico o la 
competencia poría supremacía. 

No te confundas, seguirás teniendo 
el objetivo de colocar a tu civilización 
por encima de las demás, como la 
más influyente, pero el aspecto cul- 
tural será el más potenciado. 

Rutas comerciales 

Multitud de apartados influirán en el 
éxito cultural y diplomático en «Cam- 
bia el Mundo». De los grandes artis- 
tas a los arqueólogos. Del Turismo a 
los acuerdos logrados en el Congre- 
so Mundial. De las 8 nuevas maravi- 
llas a las nuevas ideologías. Pero, so- 
bre todo, la prosperidad vendrá de la 
mano de las rutas comerciales, te- 
rrestres o marítimas, que podrás en- 
tablar con civilizaciones y Ciudades 
Estado, y personalizar del modo que 
quieras. 

El flujo de oro, cultura, religión, in- 
fluencia artística, turística... Las ru- 
tas comerciales que «Cambia el 
Mundo» te permitirá establecer se- 
rán vitales para el devenir de tu ci- 
vilización. No sólo podrás definir y 
lanzar estas rutas entre diversas ciu- 
dades, sino también realizar accio- 
nes comerciales puntuales, llevan- 


94 micRomania 


do mercancías de un punto a otro 
y comprando o vendiendo, simple- 
mente con acercar una nave o un 
comerciante, a una ciudad que te 
interese. La prosperidad de tu civili- 
zación aumentará a ojos vista, lo que 
te permitirá desarrollarla de forma 
impresionante. 

Pero «Cambia el Mundo» no será 
sólo una expansión basada en [o co- 
mercial. Este apartado te permitirá 
desarrollar tu civilización rápidamen- 
te a poco que impulses las relaciones 
con tus vecinos, pero la clave será 
conseguir influencia sobre ellos. Si 
«Dioses y Reyes» lo conseguía a base 
del espionaje, la religión y el robo 



Polonia, Portugar, Brasil»' 
Asiria», ¡y los Zulúes' 
Habrá más civilizaciones ** 
nuevas en «Cambia el 
Mundo», hasta un total de 
nueve, pero de momento 
te conf irmamos estas. 
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de tecnologías, ahora la diplomacia 



también jugará un papel protagonis- 
ta. Tan es así que podrás convertir a 
tus espías en diplomáticos, lo que les 
imposibilitará en el robo de tecnolo- 
gías pero facilitará -teórieamente- 
las relaciones. 

«Cambia el Mundo» será tan apa- 
sionante y lleno de posibilidades, que 
no podemos esperar. Necesitamos 
un turno más... iya! FJXL. 


Las nuevas civilizaciones 
traen nuevas unidades 
y habilidades únicas. La 

torre de asalto de Asiría es • 
un de las más llamativas! 
si te va más la vertiente*] 
ÉL , bélica de «Civ V»¿ 


JUEGO EN DESCARGA 




OjMílOjMiÍé] te regala 

City Life Premium 

Levanta la ciudad de tus sueños y gestiona la felicidad de sus 
habitantes, convirtiéndote en alcalde, urbanista y político. 



S i eres un fan de los juegos 
de construcción, de la es- 
trategia y de las ciudades 
modernas, ahora tienes 
todo lo que necesitas para disfrutar a 
lo grande de tu afición con «city Life 
Premium». Se trata de un juego estilo 
«SimCity» con el que podrás levantar 
la ciudad de tus sueños, convertirte 
en urbanista, levantar edificios em- 
blemáticos de todo el mundo, como 
la Torre Eiffel o ¡a Estatua de la Liber- 
tad y conseguir que los habitantes de 
tu urbe sean lo más felices posible. 

En «City Life Premium» tendrás que 
trazar la red de carreteras, ofrecer a 
tus ciudadanos los servicios nece- 
sarios para que tu ciudad prospere, 



garantizar la seguridad callejera y lo- 
grar que las distintas clases sociales 
en que se divide la ciudadanía convi- 
va en armonía. 

Deberás tener cuidado con las ne- 
cesidades de tus ciudadanos para 
que no baje su nivel de satisfacción, 
io que llevaría a que tu ciudad se con- 
virtiera en un desastre. 



En «City Life Premium», ademas de 
gestionar la dudad tendrás que cuidar de sus¡ 
habitantes, divididos en clases sociales. 


¿CÓMO LO DESCARGO? 


Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.com 
y en el apartado "Mi Perfil" 
entra en tu cuenta de 
jugador o, si no la tienes, 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 



1 Cuando ya estés dentro de la 
web de la FX Classics Store, 
con tu cuenta personal acti- 
va, ve al apartado ' Mi Perfil 1 * y en 
la sección "Canjear Código FX" in- 
troduce la clave que encontrarás en 
la tarjeta recortable que se adjunta 
con este número de Micromanía, tal 
y como aparece impresa. 


CANJEAR CÓDIGO FX 


Introduce tu código prornsciana L 
o el código di tu tarjeta de puntos. 


ACEPTAR 


Ahora deberías tener ya adi- 
va tu copia de «City Life Pre- 
mium», Para comprobarlo, en 
el mismo apartado "Mí Perfil", asegú- 
rate de que esté la caja del juego bajo 
el epígrafe "mis juegos 11 . Si ya tienes 
más de un juego FX en tu cuenta, pin- 
cha sobre «City Ufe Premium» para 
acceder a tu área privada e instalarlo. 



Va queda menos para jugar. 

Una vez que pinches en Ins- 
talar 1 ', tendrás que elegir el 
disco en que quieres descargar e ins- 
talar el juego. No salgas del navega- 
dor durante la descarga o tendrás que 
reiníciar el proceso. A partir de ahora 
el proceso es automático y no tendrás 
que hacer nada más antes de jugar. 

REQUISITOS 

MÍNIMOS 

> CPU: Pentium IV a 2GHz 

> RAM: 512 MB 

> Espacio en disco: 6 GB 

>Taneta30:64MB, 

GeForce4,RadeonS500 

> Conexión: Banda ancha 

MOGMANIA 

RECOMIENDA 

INSTALACION 

j 

’ CPU: Core 2 

> RAM: 2GB 

> Espacio en disco: 6GB 

> Tarjeta 31* 256 MB 

) Conexión: Banda ancha 
(ADSL ocable) 

Selecciona el dtíco dOfldt iWíLu et pego: 

& 

O 
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500 Gold y 1 día Premium 

World of Tanks 

Uno de los MMO más populares del mundo acaba de cumplir 2 años 
de vida. Para celebrarlo, Wargaming.net te regala un código bonus. 




En <r World of Tanks» se libran batallas por equipos 

de tremenda intensidad y emoción. Ahora, además, 
podrás mejorar tu equipo con el código de regafo. 


a guerra no es iguaf en 
«World of Tanks» que en 
cualquier otro juego de ac- 
ción. Los protagonistas ab- 
solutos de este MMO son los tan- 
ques, modelos creados entre 1930 y 
1950, a! final de la guerra de Corea. 
EE juego incluye 160 tanques diferen- 
tes de cuatro naciones distintas: Es* 
tados Unidos, Alemania, Francia y fa 
Unión Soviética. ¿Y cuáf es el objetivo 
del juego? Pues disfrutar de batallas 
multitudinarias por equipos, unién- 
dote a tus amigos para lanzar pepi- 
nazos con tus tanques y aniquilar al 
enemigos en los 15 minutos que dura 
cada combate. Y. te lo aseguramos, 
es divertidísimo. 


«World of Tanks» es un MMO gra- 
tuito de Wargaming.net, y acaba de 
cumplir dos años de existencia. Para 
celebrarlo, te regalamos un código 
de bonificación por valor de 500 Gofd 
y un día de juego premium. para que 
los utilices como quieras consiguien- 
do mejoras para tus tanques. [Disfru- 
ta de la guerra y el combate! 


¿COMO LO DESCARGO? 


Entra en la web de «World 
of Tanks»: worldoftanks.eu 
y crea una cuenta de juga- 
dor -arriba, a la derecha- 
si no la tienes, antes de 
activar el código de bonus 
que te regalamos. 



Para activar la cuenta de 
usuario recibirás en el email 
que hayas usado un mensa- 
je con un código de confirmación, 
para introducir de forma manual en 
la pagina web, y un link de confir- 
mación automática. Puedes usar in- 
distintamente cualquiera de los dos 
caminos para activar la cuenta. 



2 Ahora deberías tener ya acti- 
va tu cuenta. Para introducir 
el código de bonus de regalo, 
y conseguir tu día de juego Premium 
y tus 500 Gold, inicia sesión en la pá- 
gina web y haz clic sobre tu Nick, en 
la parte superior derecha. En el menú 
desplegado haz clic en "introduce el 
código de bonificación". 




Ya queda menos para canjear 
tu código Simplemente co- 
pia todos Jos caracteres del 
código tal cuál aparecen impresos en 
la tarjeta de descarga que viene con 
este número de Micromanía, respe- 
tando los guiones. Si los has introdu- 
cido correctamente, ya tendrás dispo- 
nibles los 500 Gold y eí día Premium. 


REQUISITOS 
MÍNIMOS ' 

CPtJ:Z2GHi 
RAM: 2 GB 

Espado en disco: 9 GB 

Tarjeta 30: 256 MB, 

GeForeeSEOOGT, 

ATDkÜOO 

Corextán: Banda archa 


MI CROMAN) A 



RECOMIENDA 


CPU: Core 2 a 23 GHz 
RAM: 8 GB 

Espado en disco: 10 GB 
Tarjeta 30:1GB, 
GeFbrce2xx 

Conexión: Banda ancha 
(ADSLocaUe) 
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FX FÚTBOL 


El manager de fútbol "made in Spain ’ 1 
vuelve de la mano de FX. Te contamos 
cómo es el heredero de «PC Fútbol». 



L0STPLANET3 


Acción, monstruos y un planeta helado. 
La combinación perfecta para disfrutar 
de ía ciencia ficción. 



STARTREK 


El renacimiento de Star Trek en el cine 
llega acompañado de un juego basado 
en la acción cooperativa. Descúbrelo. 


Nora: los contenidos de esta página pueden cambiaren función de la actualidad, 





GANADOR DE MÁS DE 80 PREMIOS DE 


| JUEGO DEL ANO 


92 % EN METACRITIC 


TEXTOS EN EL JUEGO EN ESPAÑOL 
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La placa posterior mejora la resistencia 
estructural y la protección de la 
tarjeta 


DIGI+ VRM con Super Alloy Power por 1 2 fases mejora la 
estabilidad de la alimentación para asegurar un 
overclocking más estable 


VGAHotwire permite obtener lecturas 
y controlar los voltajes Vcore, Vmem 
y PLL a nivel hardware 


Los seis conductos de 
temperatura de cobre y el área 
de disipación un 20% más 
grande consiguen rebajarla 
temperatura un 20%* y un 
funcionamiento 14dB* más 
silencioso que el diseño de 
referencia. 


Los 4 DispIayPort, 2 puertos DVI y la 
tecnología Eyefinity™ permiten extender la 
acción hasta en 6 pantallas 


Estructura rigidapara reforzar la PCB y ayudar a disipar 
la temperatura emitida por los MOSFETs 


HD 7970 DO TOP | HD 7970 DO 

GPU: AMD Radeon'“HD 7970 1 Memoria: 3GB GDDR5 | Reloj GPU: 1 OOOMHz (O.C. máx.), 925Mhz 
(edición estándar.) | Reloj memoria: 5600MHz | Dimensiones: Il”x5.1"x2.i” 



' Ventiladores girando d 1450 RPM. El rendimiento puede variar en función de la confkjtwactón del sistema y el usa 


www.asus.es 




